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防御 崩溃 前 冲 时 间 差 起 身 


长 时 间 防 御 对 手 的 攻击 , 防御 状态 就 快速 点 和 两 次 万 向 键 ,- 惑 能 前 冲 。 按 落地 反弹 中 ， 按 住 弱 源 和 强 源 ， 就 能 
会 崩溃， 使 自己 陷入 无 防御 状态 。 当 体力 “向 前 的 方向 键 : 就 朝 前 冲 。 按 向 后 的 方向 “做 时 间 差 起 身 。 当 对 手 在 旁边 准备 抓 住 你 
模 框 发 出 红色 闪光 时 ， 就 预示 着 防 人 马上 键 ， 就 朝 后 冲 。 当 要 靠近 或 离开 对 手 时 ， “起 身 硬 直 的 机 会 攻击 你 时 , 你 不 妨 来 个 时 
就 要 崩溃 了 。 这 时 应 该 拉 大 与 对 手 的 距 “就 少不了 用 到 前 冲 。 忽 前 忽 后 地 移动 , 还 “” 间 差 起 身 。 

离 ， 等 待 防御 值 恢 复 过 来 。 而 进攻 者 当然 ”能 迷惑 对 手 的 攻击 方向 。 
应 向 防 和 月 演 的 对 手 发 起 猛攻 , 用 连续 技 【ES 过 
彻底 打垮 对 方 。 TI 志学 5 


大 跳跃 实时 评分 系统 
前 转 按 动 下 万 向 键 之 后 再 跳跃 , 能 够 跳 得 这 是 个 全 新 的 CPU 战 专用 得 分 系统 。 
司 时 按 下 弱 产 和 弱 踢 ， 就 能 施展 前 “ 捉 局 ， 甚至 能 跃 过 对 手头 项， 跳 到 他 背 后 实时 评分 系统 5GPS) 能 在 实战 的 同 
转 。 由 于 前 转 的 移动 姿势 低 , 所 以 能 在 各 去 。 利 用 大 跳跃 ， 可 以 从 敌人 后 方 发 动 奇 “时 ， 给 玩家 的 行动 评分 。 获 得 的 分 数 能 提 
过 飞 道 具 攻 击 的 同时 ， 靠 近 对 手 。 当 自己 八 。 高 玩家 的 战斗 力 。 快 来 试 一 试 吧 
被 融 到 画 画 端 无 路 可 退 时 ， 作为 紧急 一- : 


避 之 术 ， 可 以 使 用 前 转 。 


Al ， 


跳跃 


本 游戏 中 的 跳跃 从 输入 指令 到 跃 起 出 
现 空中 判定 ， 稍 需 片刻 。 但 备 
动作 ， 这 时 的 角色 位 于 地 面 。 特 别 是 当 角 
色 做 出 预备 动作 时 , 对 手 的 投 技 攻 击 将 失 
效 。 所 以 如 果 想 掏 避 对 手 的 投 技 ， 可 以 做 
跳跃 。 
氮 击 下 方向 键 后 再 跳跃 ， 能 做 高 跳 。 
高 跳 可 以 跳 得 更 高 ， 消 空 时间 更 长 ， 
而 立 向 高 跳 的 高 度 和 淆 空 时 间 虽 然 不 变 ， 
友 能 跳 得 更 远 ， 可 以 用 于 远 跳 或 迁 回 。 


投 技 


普通 投 技 分 为 强 拳 和 强 脚 两 种 。 

本 游戏 的 普通 投 技 , 从 摆 出 架 式 到 完 
成 投 技 , 需 短暂 的 时 间 。 在 这 段 时 间 里 , 对 
手 可 以 迷 脱 ， 也 可 以 破解 投 技 。 所 以 不 可 
大 意 ， 看 到 对 手 匈 得 近 ， 就 漫不经心 地 使 
出 投 披 ， 极 易 遇 到 危险 。 


遭 到 投 技 攻击 者 ， 可 按 横 方 向 键 (或 
和 斜 方 向 键 ), 再 按 强 拳 或 强 脚 , 就 能 摆脱 投 
技 。 当 对 手 做 出 投 技 动 作 之 后 ， 如 果 不 立 
刻 按键 ， 就 来 不 及 摆脱 。 如 果 成 功 地 摆脱 
投 拭 , 不 仪 不 会 受到 打击 , 还 能 远离 对 手 ， 
新 调整 战术 。 摆脱 者 还 有 片刻 处 于 先 动 
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强 拳 动作 完成 得 快 。 强 脚 动作 虽然 完 
成 得 慢 ， 却 很 难 摆脱 。 

迁 回 

同时 按 弱 源 + 弱 脚 ,就 能 迁 回 ， 
无 敌 状 态 中 向 前 方 移动 。 按 任何 一 个 方向 
键 都 能 移动 。 
虽然 会 残留 被 投 判定 , 但 因 能 够 在 掏 


避 对 手 的 跳跃 攻击 。 只 是 需要 注意 动作 结 
束 时 有 硬 直 。 
各 个 角色 的 迁 回 动作 性 能 不 尽 相 同 。 


无 敌 状态 ， 转 暗 前 不 必 担 心 受到 攻击 。 
暗 之 后 ,无敌 时 间 持 续 的 长 短 ， 随 所 用 的 
技法 和 级 别 而 有 所 不 同 。 


完成 动作 耗 时 短 的 角色 《和 舞 、 本 田 等 ) 可 
以 放心 地 做 这 个 动作 。 完成 动作 耗 时 长 的 
9 色 《〈 维 加 等 ) 做 迁 回 就 等 于 自杀 。 

另 一 点 需要 注意 的 是 , 做 快速 反击 时 


转 瞳 结束 后 , 有 些 技法 设 定 了 强制 售 
止 时 间 。 这 时 对 手 停止 做 动作 ， 只 有 自己 
的 角色 能 施展 招数 。 强 制 停止 时 间 里 被 击 
中 时 ， 若 等 转 暗 已 经 开始 再 防御 ， 就 来 不 


不 能 做 过 回 〈 稍 等 片刻 , 就 能 做 了 )。 因 此 
起 身 时 若 遇 到 对 手 攻击 , 不 能 用 迁 回来 衔 
避 。 


连 打 cancel 


在 做 能 够 连 打 cancel 的 弱 攻 击 动作 
时 ， 存 在 一 种 机 会 ， 可 以 将 “ 必 杀 技 不 能 
Cancel 的 动作 ， 用 连 打 cancel"。 利 用 这 
个 机 会 使 出 弱 攻 击 , 就 能 用 超 必 杀 技 替代 
必 和 杀 技 组 成 连续 技 ， 并 能 预先 输入 指令 。 

以 佳美 的 下 足 弱 脚 x 3 一 cancel 接 又 
医 沈 愉 加 和 并 又 及 有 天光 各 二 为 例 


Au 一 


,第 一 次 


使 出 下 足 弱 脚 之 后 , 将 第 三 次 下 踢 弱 脚 换 
成 +s++ + 弱 脚 ， 抓 住 机 会 输入 指令 
〈 稍 迟 片刻 再 按键 ), 就 能 放弃 使 用 又 八 二 
刁 儿 交口 一 ， 而 改 用 下 弱 脚 。 随 后 只 需 
按 s + 脚 踢 键 ， 就 能 cancel， 再 接着 出 
手 又 蕊 2 六 上 写 秆 又 又 巡 尺 汕 一 


0 


术 游戏 的 超 必 杀 技 和 超级 指令 ， 
入 指令 到 画面 转 暗 ， 需 等 待 一 段 时 间 。 


避 对 手 攻击 的 同时 靠近 对 手 , 所 以 施展 这 


此 , 不 管 动作 有 多 人 么 快捷 ， 实 际 发 生 攻 


三 中 


一 抠 法 常会 带 来 意 想不到 的 效果 。 除了 做 
为 向 前 移动 展开 近战 的 手段 之 外 , 还 能 躲 


所 需 的 时 间 与 普通 技 相同 (甚至 更 长 )。 
过 ， 至 画面 转 暗 的 这 段 时 间 里 ,角色 处 了 


U 


及 了 《因为 已 经 无 法 移动 )。 


玫 ^ 兄 
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空中 连续 技 与 空中 击 中 数 的 限制 

一 邵 分 技法 能 够 击 中 浮 空 的 对 手 。 
〈 以 下 称 为 “空中 击 中 技 ”) 

用 猛攻 技 、 击 倒 技 攻击 , 或 用 普通 技击 
中 空中 对 手 之 后 ， 再 用 空中 击 中 技 命中 对 
手 , 就 成 了 连续 技 。 但 如 果 击 中 之 后 对 手 不 
倒 地 《例如 用 普通 技击 中 浮 空 的 对 手 )， 能 
施展 空中 击 中 技 命中 对 手 的 时 间 就 极为 短 
暂 。 因 此 必须 将 普通 技 cancel 改 为 动作 更 
快 的 超级 指令 或 超 必 杀 技 ， 迅 速 命中 对 手 。 
如 果 对 手 倒 地 ， 只 要 对 手 的 身体 还 不 接触 
地 面 , 就 随时 可 用 空中 击 中 技 进行 攻击 。 但 
投 技 是 例外 ， 不 能 用 投 技 进 行 追击 。 

本 游戏 对 空中 击 中 技 的 命中 次 数 做 了 限 
制 。 从 空中 连续 技 的 第 一 招 开始 , 根据 “空中 
已 经 击 中 的 次 数 ” ,决定 下 一 招 是 否 还 能 命中 。 
例如 KING 的 菇 也 屯 咎 又 口 一 又 。 对 手 
浮 空 上 升 过 程 中 , 这 个 技法 的 “空中 击 中 限 
制 ” 为 2 次 。 当 用 下 吕 强 脚 踢 飞 对 手 ， 或 只 
卜 儿 永 一 上 村 闵 夕 击 中 一 次 。 对 手 浮 空 以 
天 还 能 用 萎 也 屯 咎 又 口 一 又 击 中 对 手 。 但 如 
果 已 经 用 上 儿 永 一 上 寺 闵 夕 2 次 击 中 , 就 不 
能 再 用 甘 也 屯 耻 又 口 一 又 击 中 对 手 了 。 


百 式 ， 鬼 烧 去 “中 + 刍 十 己 
式 百 拾 式 式 ' 人 配 月 阳 
中 急 呈 上 生 和 十 K 
R.E.D.KickK 
(七 百 七 式 ， 独 业 屠 b) 
直 量 生 十 K 
百 拾 四 式 ， 匾 咬 少 
世 择 中 十 已 
百 式 拾 八 式 ' 九 伤 
拾 四 式 ， 芒 咬 少 中 、 
节 刍 中 十 尸 
百 式 拾 七 式 ' 八 铺 
式 拾 八 式 . 九 伤 中 、_P 
超 必 杀 技 
里 百 八 式 ， 大 蛇 芍 
时 和 过 和 此 号 香 中 十 让 
最 终 决 加 奥 义 ” 帮 式 ” 
(三 神 技 四 过) 
是 外 中 王 旬 中 十 口 | 


一 上 由 人 六 口 愉 六 
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雷 勒 沧 号 刍 中 十 忆 | 
| 居 合 U 跌 D 号 鱼 中 十 
真空 片 手 胸 
中 龟 时 生 有 十 | 

超 必 坟 技 
| 雷光 尖 

呈 鱼 史 时 全 中 十 启 | 
电影 又 八 一 夕 


号 才 和 生生 和 十 已 | 


A3 ， 


泰利 


| 人 一 它 工 了 了 

训 色 中 十 己 
广 
| 八 一 ZX 才 疙 儿 
| 半生 和 十 己 
| 三 咎 洲 > 今 钰 y 少儿 
| 好 著 全 十 己 | 
| 乡 亏 y 乡 六 工 一 卜 
| 号 是 十 K 
| 八 了 一 分 T 女 一 
| 重生 捍 于 路 十 记 
| 八 又 夕 一 少儿 了 
| 号 包 中 是 备 中 十 K 


二: Er 


ER 

名 ACT 
有 1 之 着 BhLR0B 
1 作 aaCGIZTL XU CCD 


半月 订 攻 业 和 十 K 
未 翔 脚 ”空中 4+ 拓 中 十 K 

飞 燕 新 著 全 十 K 
桂 气 肢 号 号 十 K 


凤凰 脚 重 咎 此 中 十 
凰 凰 天 舞 脚 


空中 草鱼 中 生理 生 十 K 


扳 居 民 


| 虎 煌 源 弛 中 十 已 
| 虎 哆 中 王 所 十 品 
杰 烈 源 中 折 中 十 已 


屎 燕 疾 网 脚 “上 著 w 二 K | 


圣 王 翔 吼 源 


忠心 此 世 皇 中 十 所 


龙 虎 乱舞 
各 鱼 路 鱼 时 生得 十 记 


「\v 吾 科 虹 了 谋 ] 


扳 崎 砚 利 
必 寺 技 
虎 煌 源 
空 牙 
(了 与 二 wy 作 一 ) 
中 量 刍 十 己 
雷 煌 关 ayTK 
百 开 TA 万 


是 皇 中 十 口 


+ 填 斗 寺 * 二 HH 


中 反 时 此 和 十 K 


超 必 杀 技 
对 王 翔 吼 源 
中 心 迷 呈 包 中 十 践 


未 燕 烈 孔 。 4 刍 中 # 刍 十 忆 


A5 


不 知 火 舞 
必 地 技 
花 蝶 丽 Ya 二 P 


人 十 二 CEO 舞 


# 著 全 十 己 


龙 炎 舞 +24+P 


必 久 昼 蜂 各 呈 好 择 中 十 K 


不 知 火 流 奥 闵 ”和 红 朱 省 


室 中 攻 生 人 时 生 人 十 只 


超 必 杀 忍 蜂 


呈 下 机 放量 鱼 中 十 K 


Al6 


期 关 兴 党 


[可 狼人 对 器 泽 ] 


KING 


入 /AX 上 三 和牛 夕 
时 香 中 十 | 


| 作 2 儿 又 上 王 千 夕 
| 六 旬 申 半生 中 十 | 


卜 玛 > > 六 3y 上 
| 是 玫 十 K 
菇 了 三 人 又 口 一 又 

中 各 复 十 K 

卜 儿 广 一 上 十 六 夕 

路 租 入 演 和 十 | 


超 必 圭 技 
TU 工 一 了 习 志 盆 又 
时 旬 吵 鱼 旱 过 丰 十 长 
直 才 凤 卜 了 与 疼 包工 
晤 证 和 景 生 和 十 区 


裁 去 OO 七 首 


下 巡 使 w 


所 上 业 介 十 PPOr 弱 K 著 可 属 


中 疆 刍 十 己 


中 坟 R 羡 7 人 za 十 K 


串 信 返 L 


避 证 口 于 > 


量 包 中 十 局 


中 作业 半 包 十 已 | 


是 上 局 几 


方向 键 一 周 十 P 合 、 
P 堪 打 


「w 和 Ac 了 六 站 ] 


TOCCZS rmmamD 
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| 毒霸 中 刍 间 上 业 和 十 让 
又 一 八 一 下 口 y 了 二 y 夕 
K ”善后 松 开 
二 家 人 乡 一 终 六 工 术 人 
方向 键 一 周 十 K 
也 7 和 牛刀 一 才 L 又 
路 色 时 这 和 路 刍 半 这 埋 十 尸 
子 X 上 3 和 2 3aZKRDOYy 了 7 
方向 键 两 周 十 K 


从 但 论 
必 地 技 
百 作 式 . 于 执 w 


量 刍 中 十 已 


百 式 . 鬼 炒 去 w+a+P | 
百 式 抬 七 式 ， 葵花 
重生 在 十 已 
3 回 媚 统 入 力 可 | 
式 百 拾 式 式 . 本 月” 险 


中 昌 时 生 和 十 | 


| 里 百 八 式 ， 八 酒杯 | 
量 和 和 放学 所 中 十 忆 | 


禁 干 式 百 拾 吉 式 ， 八 稚 女 
好 鱼 中 刍 史 放 和 十 所 


FT 


春 夺 全 
CUTTE 冯 全 一 JarrTmD 


京 咎 儿 术 人 们 # 关 中 十 忆 
刁 刀 了 工 又 上 

中 和 此 虽 甸 中 十 让 
元 了 一 雪 个 K 
全 草鱼 中 十 K 
了 了 只 卜 LT 洲 证 十 K 
卜 二 > 证 工 U 示 1 
吵 旱 鱼 十 |K 


它 咎 地 UY 乡 菇 一 了 工 又 
王 旬 中 生气 中 十 让 
台 力 元 了 也 分 丫 坟 / 
由 旬 半 这 和 中 全曲 于 和 十 | 


A8 ， 


当 芯 身 投 村 . 上 段 
中 刍 闻 上 业 和 十 弱 已 


当 忌 身 投 才 中段 

中 钮 提 生 抽 十 强 已 
烈风 源 + se 十 弱 P 
乡 了 儿 烈 风 源 

好 所 中 十 强 己 

疾风 拳 空中 弛 业 和 十 己 
LT35> 今 X 卜 一 人 

上 中旬 六 过 和 色 十 让 


必 针 技 

呈 包 中 十 己 
力 咎 走 一 安 工 隔 才 

中 加 此 量 备 中 十 让 


闭 可 


卫 y KR7L 又 
中 急 时 赴 和 十 已 
乡 一 和 心 八 U 如 一 
过 时 鱼 中 十 KK 
3 工 / 雪 丰 上 力 闵 夕 一 
中 时 鱼 十 K 


手 放 元 六 乡 VLyY TY 一 
号 所 中 鱼 景 诊 和 十 口 

2 工 / 革 TRK 入 了 

时 和 中 时 鱼 吵 十 K 


A9 ， 


波动 佑 所 所 中 十 已 
异 龙 拳 中 生 反 十 忆 
童 卷 旋风 脚 (空中 可 ) 

量 上 业 和 十 长 


真空 波动 源 

量 鱼 史 半 刍 中 十 让 
真空 童 卷 旋风 脚 

晤 巡 和 昌 生 和 十 | 
真 . 异 龙 源 
(LV3&MAX 专 用 ) 

如 鱼 中 时 鱼 十 |K 


育 


波动 源 时 捍 申 十 己 
| 异 龙 拳 中 号 所 十 已 | 
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本 作 有 两 个 特点 , 其 一 是 一 个 角色 能 够 选择 2 


必 利 


种 待命 角色 的 “第 二 待命 角色 "， 其 二 是 增加 了 召 过 用 
响 状 态 的“ 准 待命 角色 "。 而 合 
第 二 待命 角色 了 角 

在 “角色 选择 ”项 中 , 选择 的 第 4 名 角色 就 应 的 
是 待命 角色 。 这 时 ， 既 可 以 使 用 普通 的 待命 角色 ， 出 
也 可 以 使 用 第 二 待命 角色 。 仅 目前 已 知 的 待命 角 

色 就 有 34 x 2= 68 种 。 对 于 不 知人 怎样 选择 待命 角色 d 巴 

的 玩家 来 说 ， 本 文 提供 了 详细 的 说 明 。 外 危 
准 待命 角色 得 外 

前 作 中 ， 只 能 召唤 地 面 上 未 做 任何 行动 的 角 道 色 

色 , 本 作 中 增加 了 表 中 所 列 的 几 种 状态 。 在 这 些 状 中 骂 
态 下 召唤 待命 角色 ， 并 不 做 召唤 动作 。 沽 白 
施展 普通 技 时 ， 必 须 在 动作 结束 时 立刻 按 BC 

键 , 才能 将 待命 角色 召唤 出 来 。 而 在 施展 特殊 技 和 四 


作 杀 技 时 , 则 可 以 在 任意 时 刻 召 唤 。 既 可 以 从 必 杀 


EGG /好 上 /二 7 


技 连 待命 角色 的 招数 , 组 成 连续 技 , 也 可 以 在 硬 直 
时 间 长 的 招数 之 后 召唤 待命 角色 出 场 ， 以 弥补 动 
作 上 的 空隙。 

由 防御 Cancel 转 甩 开 式 攻 击 ， 也 能 召唤 待命 
角色 。 一 般 情 况 下 ， 进 行 防御 Cancel 转 甩 开 式 攻 
时， 只 有 反击 击 中 才能 追击 。 但 不 知 为 何 , 待命 
角色 却 E 在 普通 击 中 的 情况 下 进行 追击 。 知 道 了 


PH 


这 个 秘密 , 就 能 从 防御 Cancel 一 举 转 入 连续 攻击 。 
施展 普通 投 技 时 按 BC 键 , 待命 角色 就 会 从 上 方 登 
场 ， 请 用 必 可 并 消耗 1 根 贮存 棒 。 


TFTETTRERFRET 


过 他 估 rey 
EC D 记 : 


忆 


> 央 并 ” 


时 苦头 叶 莲 站 


囊 寺 台 加 回 瞧 [ 


TEL 


“相反 情况 下 ， 成 功 地 摆脱 投 技 后 , 也 能 召 响 待 
命 角色 进行 追击 ， 各 种 功能 与 由 投 技 进 行 的 追击 
相同 , 但 不 消耗 槽 值 。 正 因为 普通 投 技 成 功 之 后 恢 


复原 状 时 和 投 技 被 摆脱 时 , 是 最 危险 的 时 刻 , 才 增 


加 了 召唤 功能 。 
能 够 召唤 待命 角色 的 状态 


特殊 技 中 

兴 杀 技 中 

跳跃 中 

倒 地 之 前 

防 条 取消 攻击 中 

通常 投 技 后 (追加 攻击 消耗 一 条 能 量 槽 ) 
化 解 投 技 后 〈 沁 加 攻击 ) 


不 能 名 唤 待 命 角色 的 状态 
被 击 中 动作 中 
趣 炎 杀 技 中 
防 迎 中 
倒 地 中 
前 转 ， 后 转 中 


不 能 召唤 待命 角色 的 状态 也 列 出 了 一 张 表 。 
特别 要 注意 的 是 超 必 杀 技 中 完全 不 能 召唤 。 


名 唤 动 作 
一 般 在 地 面 上 召 唉 待命 角色 时 ， 战 斗 中 的 角 
名 要 做 出 站 唤 动 作 。 


变 成 全 身 无 和 
和 | 的 召唤 动作 。 包 机 
时 就 召 唉 同伴 全 

2 问 g| 场 

做 这 个 动作 时 , 变 成 全 身 无敌 旺 问 还 能 消 
除 被 投 技击 中 的 判定 。 与 前 作 相 比 , 召唤 待命 角色 
更 加 安全 。 动 作 结束 时 ， 当 然 还 要 出 现 硬 直 。 

不 能 防御 

和 前 作 一 样 , 利用 “待命 角色 攻击 之 前 , 先 用 
打击 技 虚 晃 一 招 "、“ 使 用 招数 解除 对 手 的 防御 动 
作 ”、“ 待 命 角色 攻击 之 前 , 先 攻击 主角 色 " 等 战术 ， 
可 以 使 待命 角色 陷入 不 能 防 咎 状态 。 但 是 本 作 中 ， 
主角 色 的 召唤 动作 处 于 完全 无 敌 状态 , 所 以 第 3 种 
战术 很 难 奏 效 。 


能 量 慎 区 超 必 亲 技 
” ”继承 能 量 覃 值 

前 作 中 ,损人 时 能 量 槽 值 就 消失 了 。 本 作 中 ， 
登场 角色 能 够 继承 了 前 一 角色 的 能 量 值 。 但 是 , 能 
继承 的 部 分 仪 限 于 整 根 贮存 棒 。 而 正在 积 储 的 模 
值 就 被 消除 了 。 

MAX 超 必 和 杀 技 

本 作 中 利用 设 定 的 指令 , 能 将 MAX 超 必 杀 技 
与 普通 超 必 杀 技 区 别 使 用 。 使 用 MAX 超 必 杀 技 所 
付出 的 代价 是 将 3 根 贮存 棒 全 部 消耗 完 , 上 且 出 招 之 
后 的 一 段 时 间 内 ， 能 量 槽 消失 ， 呈 “过 量 击 中 状 
太 ” 

并 非 所 有 超 必 杀 技 都 能 变 成 MAX 超 必 杀 技 ， 
需要 从 技 表 上 查看 该 超 必 杀 技 是 否 有 MAX 版 。 另 . 
有 一 些 超 必 杀 技 只 有 MAX 版 。 

挑 峡 

某 种 状态 况 下 进行 挑 些 ， 可 以 消耗 一 根 能 量 
贮存 棒 , 补充 一 颗 待 用 炸弹 。 进行 挑 姓 的 那 一 刻 即 
可 进行 补充 ， 但 因 不 能 Cancel 挑 姓 动 作 ， 进 行 挑 
谢 时 若 遭 到 攻击 , 则 会 根本 无 法 进行 防御 。 所 以 应 
在 对 手 倒 地 等 绝对 安全 的 时 候 进 行 挑 妊 。 


_ 反 击 模式 和 盾 模 式 


它们 都 是 消耗 3 根 贮存 棒 , 在 一 定时 间 内 可 以 
利用 的 模式 。 这 两 种 模式 有 共同 的 特点 。 比 如 , 对 
手 受 到 弱 攻 击 的 硬 直 时 间 ， 竟 然 比 受到 强攻 击 和 
必 杀 技 的 硬 直 时 间 还 要 长 。 一 般 状 态 下 只 有 用 带 
攻击 才能 连接 的 招数 , 在 这 两 种 模式 中 , 用 弱 攻击 
也 能 顺利 连接 。 例 如 , 从 打击 点 较 高 的 跳跃 弱 攻 击 
接地 面 技 ， 就 不 会 出 现 破 绽 。 


反击 模式 与 盾 模 式 中 的 特性 

妇 动 时 的 动作 中 ， 具 有 不 能 防 印 的 攻击 判 
定 (打击 量 为 0) 

不 能 Cancel 防 秀 

施展 普通 技 时 , 若 和 遭 到 攻击 ， 


合 变 成 反击 击 


受到 打击 或 被 防 凶 时 ， 合 拉 大 对 手 的 距离 
用 浮 空 技能 将 对 手 击 得 更 高 

弱 攻 击 给 对 手 造成 极 长 的 硬 直 时 有 间 

模式 结束 后 的 一 段 时 间 内 ， 和 能 量 模仿 消 失 


奖池 东汉 那 联 ”要 市 地 兰 必 丽 训 
” 洲 汪 且 而 吕 得 外 如 污 XVIA: 


SN 
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可 主 闪 


暴 葵 
呈 林 型 击 相关 副 


林 尘 车 画 于 四 宕 亩 - 
二 吉 ”[ 直 


SC 亡 :5 国 

反击 模式 

表 中 列 出 了 反击 模式 的 特点 。 其 中 超 必 杀 技 

的 功能 有 微小 的 变化 , 主要 是 击 中 发 生变 快 了 。 对 

于 那些 原来 发 生 较 慢 的 角色 来 说 ， 这 是 一 个 好 消 
息 O 


基本 战术 是 弱 攻 
~ 必 杀 技 ~ 超 必 杀 


FEH 
二 于 


接 


任意 使 用 趣 兴 杀 技 

能 够 做 “起 级 Cancel”, 邹 将 特定 的 特殊 技 
或 兴 杀 技 Cancel， 再 接 起 炎 杀 技 
不 能 使 用 MAX 趣 兴 杀 技 


叫 完 妃 声 闻 日 晶 
提示 茂 诸 


ED 
< 球 


| 


” 潍 


车 


纬 尘 济 妥 买 当 
当 


” 溢 本 归 耿 和 
戏 棚 许 证 光 届 


E 
人 
Oo 


和 

这 个 模式 有 较 大 变动 。 如 表 所 示 , 出 招 时 若 遭 
受 攻击 , 动作 不 会 停止 , 招数 可 以 一 直 打下 去 。 即 
使 被 倒 地 技击 中 ， 也 丝 晤 不 受 影响 。 

特别 是 做 跳跃 攻击 、 突 击 技 、 多 段 必 杀 技 时 ， 
即使 被 对 空 技 、 阻 止 技击 中 ， 也 照常 进行 。 

不 过 ， 者 征 攻击 判定 结束 后 的 空隙 时 间 里 受 
到 攻击 , 就 会 呈 一 般 的 中 招 状态 。 而 硬 直 中 受到 反 
击 ， 或 者 对 手 使 用 无 敌 时 间 绞 长 的 招数 时 ， 即使 目 
己 处 于 盾 模 式 ， 也 抵挡 不 住 。 

盾 模 式 的 持续 时 间 比 反击 模式 短 数 秒 。 但 与 
前 作 相 比 , 却 长 了 许多 。 被 对 手 击 中 后 , 槽 值 并 不 
减少 。 


一 
忆 前 转 和 后 转 与 普通 状态 不 同 ， 动 作 结束 之 前 
一 直 处 于 无 敌 状态 , 并 能 消除 被 投 判定 。 可 以 十 分 
安全 地 摆脱 对 手 的 攻击 ， 为 转 入 反攻 创造 良好 时 
机 。 

甩 开 式 攻 击 虽 不 伤害 对 手 ， 却 能 拉 开 与 对 手 
的 距离 。 如 前 所 述 , 这 时 可 以 召唤 待命 角色 , 进行 
追击 。 


罩 扫 号 洲 HH 过 


qq 虹 请 征 身 半 四 买 
出 贾 才 醚 如” 了 市 


倒 地 回避 
眼看 就 要 倒 地 之 时 ,同时 按 下 AB 键 ,就 能 立 
刻 站 稳 、 摆好 架 式 。 倒 地 回避 不 能 与 召唤 待命 角色 
同时 进行 。 


艺 3 了 下 


> 呈 CGI 戎 


DIESGE 


总 台 落 


叶 
中 党 书本 


亨 


H 衣 这 


摆脱 投 技 
摆脱 投 技 的 动作 有 所 变更 ， 变 成 摆脱 者 猛 地 
甩 开 施展 投 技 者 , 并 将 其 摔 倒 。 如 前 所 述 , 摆脱 者 
可 以 召唤 待命 角色 进行 追击 。 但 抓紧 式 的 投 技 不 
能 被 摆脱 。 


淫 肚 请 册 关 南 - 


紧急 回避 动作 

分 为 前 转 和 后 转 两 种 ， 优 点 是 移动 中 能 保持 
无 敌 状态 , 缺点 是 残留 被 投 判定 , 动作 结束 时 有 硬 
直 。 和 98 版 一 样 ， 动 作 结 束 时 的 硬 直 ， 对 于 弱 踢 


彰 闻 蓝本 台 过 毫 


攻击 呈 无 敌 状态 〈 个 别 角色 除 9h)。 让 上 
防御 Cancel 忆 
消耗 一 根 贮存 棒 。 分 前 转 、 后 转 、 甩 开 式 攻击 


3 种 。 


SS 


战场 风云 变幻 ， 究 竟 鹿 死 谁 手 下 面 ， 简 单 介 绍 隐藏 支援 角色 的 动作 


NEO & GEO: 由 3， 就 会 o 
《KOF2000》 中 ,有 8 种 隐藏 支援 角色 。 下 表 的 人 
en UNKNOWN: 登场 时 跃 起 踢 腿 ， 连 续 攻 击 。 
SS CHANG: 登场 时 从 上 方 用 铁 球 攻击 ， 随 后 抢 
着 铁 球 进 攻 。 
CHol: 一 边 向 前 猛 冲 ， 一 边 用 爪 攻击 。 攻 击 


07 结果 发 生得 较 快 。 
2 En 草 楷 柴 州 : 关 拟 v\。 若 对 手 腾空 , 会 使 出 鬼 烧 
支援 角色 就 登场 了 | 攻击 。 
角色 多 达 78 


ES 藤 己 全 为 


影 身 唐 : 登场 时 踢 腿 攻击 。 攻 击 结果 发 生 早 ， 
突进 速度 快 。 
， RUGAL: 登场 时 出 现在 对 手 面前 ,随后 使 出 。 


支援 角色 出 现 条 件 


将 光标 对 准 该 角色 的 影 身 ， 输 入 
全 如 和 如 吵 中 中 各。 
角色 
罗 门 
坂 崎 于 


影 身 

NEO & GEO 
G 一 MANTLEE 
UNKNOWAN 
C 上 ANG 
CHOI 

草 蕉 柴 州 

影 身 唐 
RUGAL 


支援 角色 详解 


这 里 介绍 灵活 使 用 支援 角色 的 方法 。 下 面 将 
玩家 操纵 的 角色 称 为 “ 自 角色 "， 支 援 角色 记 为 
“ST "。 


角 堂 香 泣 
陈 国 汉 


此 宝 奇 


防卫 的 方法 

迎击 对 手 进 攻 时 , 使 用 ST 的 方法 有 两 种 。 一 
种 是 普通 召 咒 ， 一 种 是 必 杀 技 动作 中 召唤 。 

普通 召唤 时 ， 对 于 ST 刚 出 场 时 做 的 攻击 动 
作 ， 对 手 有 无 敌 时 间 。 所 以 一 定 要 注意 自身 安全 。 
防御 时 使 用 的 ST， 二 如 果 
这 个 ST 在 追击 时 还 能 重创 对 手 ， 最 佳人 选 。 

打破 防御 

使 用 ST， 打 破 对 手 防 御 的 方法 有 两 种 。 第 一 
种 是 让 ST 进 行 防御 , 迫使 对 手 采取 中 段 或 下 段 防 
御 。 第 二 种 是 使 ST 进 入 不 可 防御 的 状态 。 下 面 先 
讲解 第 一 种 方法 。 

要 想 采 取 这 种 战术 , 应 在 使 出 普通 技 的 同时 ， 
白 响 ST， 而 自 角色 以 处 于 随时 能 够 行动 的 状态 。 
然后 寻找 机 会 进行 中 段 或 下 段 攻 击 。 使 用 ST 或 ST 


利用 召 响 ST 出 场 时 的 这 一 
间 ， 打 破 对 村 
披 | 技 时 


招 很 奏效 。 当 对 


em 加 


的 连续 手 使 用 不 连续 防御 的 连续 


等 支援 角色 ， 可 以 阻止 对 手 在 防御 中 站 立 起 来 或 
蔽 下 去 。 这样 , 根据 对 手 的 砍 势 出 招 , 就 必定 能 击 
听 了 < 


不 可 防御 
使 ST 进入 不 可 防御 状态 的 条 件 ， 与 《KOF， 
99)》 完 全 相同 , 只 需 用 某 种 方法 解除 对 手 的 防御 交 
势 。 这 种 方法 包括 @ 让 自 角色 遭受 攻击 @ 提 前 让 
自 角色 击 空 招 @ 提 前 让 自 角色 击 中 对 手 ， 或 被 对 
本 的 人 用 人 估 证 


型 六 纬 半 如 水 上 LS 


所 
臣下 四 疡 ” 


可 局 肿 聘 由 关 ” 硬 》 


襄 
二 


下 面 详细 说 明 @ 和 @ 

@@ 的 效果 非常 明显 , 自 角 色 击 中 对 手 的 瞬间 ， 
或 被 防御 后 稍 过 一 点 时 间 ， 对 手 就 无 法 改变 防御 
姿势 了 。 只 要 采用 简单 的 战术 ， ” 召 唉 ST 一 自 角 
色 攻 击 一 ST 等 待 击 中 的 瞬间 ”, 就 能 使 ST 进 入 不 
Eees 

是 本 系列 游戏 中 通用 的 方法 ， 巧 妙 地 利用 
了 ai、 就 
能 使 对 手 解除 防御 姿势 " 的 现象 。 甚至 先 使 出 必 杀 
技 再 召 咒 ST, ST 也 能 进入 不 可 防御 状态 。 所 以 只 
要 采用 “普通 技 一 将 解除 防御 姿势 的 技法 cancel 
ST” 的 战术 ， 就 能 进入 不 可 防御 状态 。 

怎样 对 付 不 可 防御 的 ST 呢 ? 紧急 时 刻 , 可 以 
采用 前 转 或 后 转 ， 躲 避 ST。 若 ST 攻击 动作 缓慢 ， 
可 以 用 打击 技 先发制人 ， 再 连续 追击 。 


ES 
另外 , 使 用 飞 道具 的 ST, 采用 @-@ 方 法 , 不 

能 进入 不 可 防御 状态 。 

到 人 


， 首 可 


鞍 感 咯 针 这 


lsoueo 昌 


口 | 
口 


基于 吕 闭 到 天 猎 由 下 关 让 


1S 寄 员 尘 壬 


和 属 | 
妆 感 ” 


《KOF2000》 中 , 在 多 种 状况 之 下 , 能 够 将 ST 

编 入 连续 技 之 中 。 这 种 状态 况 大 致 分 为 以 下 3 类 。 
@ 地 面 连 续 技 

当 对 手 在 地 面 被 击 中 , 处 于 中 招 姿势 时 , 召唤 

ST, 加 入 到 连续 进攻 之 中 。 这 是 个 很 普通 的 战术 ， 
能 十 分 简便 地 接 上 特殊 技 和 必 杀 技 。 


但 使 出 普通 技 之 后 再 用 这 一 战术 ， 就 很 难 奏 


效 。 这 是 因为 使 用 普通 技 时 ,“ 只 能 在 攻击 判定 出 
现 前 的 一 盟 间 , 召唤 ST"。 必须 训 无 间断 地 按 下 普 
通 技 键 BC 

实战 中 常用 的 战术 是 先 连 续 进 行 弱 攻 击 ， 或 
使 用 多 段 命中 的 必 杀 技 和 特殊 技 。 另 外 , 用 中 段 技 
打破 对 手 的 防御 , 并 立刻 召唤 ST 的 战术 也 十 分 奏 
效 。 

@ 空 中 连续 技 

《KOF2000》 中 , 原来 用 普通 技 无 法 追击 的 状态 ， 


使 用 ST 就 能 进行 攻击 了 。 所 以 当 出 现 意 外 状况 
能 用 ST 接连 续 技 。 


区 富 


吏 用 浮 空 拔 ， 对 村 只 有 S1T 


却 腾 空 而 起 的 时 候 ， 一 般 不 击 中 。 似 乎 不 管 从 哪里 进 
能 追击 攻 ， 都 能 命中 


尽 己 主 方 


ST 的 主要 用 途 是 在 一 系列 连续 技 攻击 之 后 进 
行 追 击 。 另 外 也 可 在 用 对 空 技 迎 击 之 后 ， 或 防御 


cancel 接 独 攻 之 后 进行 追击 。 使 自己 的 防御 更 具 攻 
GC 独 攻 
一 ST 翔 施展 中 
招 . 频 繁 使 用 反 
而 难以 奏效 


图 倒 地 追击 

即 当 对 手 倒 地 时 , 用 ST 进行 追击 。 能 够 攻击 
倒 地 对 手 的 ST 种 类 ， 比 前 作 又 增加 了 不 少 。 而 且 
一 部 分 ST 击 中 倒 地 的 对 手 后 ， 能 强制 对 手 站 起 
来 。 当 人 然 ， 这 时 对 手 伪 处 于 被 击 中 状态 ，ST 可 以 
用 地 面 连续 技 继续 攻击 。 

若 施展 必然 击 倒 对 手 技法 之 后 ， 立 刻 召 唤 前 
述 的 对 手 ， 就 一 定 能 接连 续 撤 。 其 威力 极 强 。 


FH 
四 咒 


四 


上 S 室 欧 举 FHOIKH 却 


> 
这 


人 使 
ST 发 动 的 追击 

ST 将 对 手 击 浮 空 之 后 再 进行 追击 的 效果 , 与 

使 用 的 技法 密切 相关 。 具 体 情况 在 后 面 的 “空中 连 
续 技 ”中 说 明 。 
对 于 位 于 地 面 的 对 手 ， 使 用 “ST 将 对 手 击 浮 


空 的 同时 , 自 角色 也 攻击 命中 对 手 ” 的 战术 , 或 者 
用 “ST 不 将 对 手 击 浮 空 的 同时 ， 自 角色 用 倒 地 技 
命中 对 手 ” 的 战术 ， 就 能 在 地 面 上 用 连续 技 获胜 。 
另外 , 在 ST 做 空中 多 段 命中 技 的 间隙 ,穿插 进行 
自 角色 的 攻击 。 或 者 在 自 角色 攻击 之 后 ,再 用 ST 
击 中 对 手 ， 都 能 组 成 威力 极 强 的 连续 技 。 
用 ST 追 击 已 倒 地 的 对 手 , 发 动 攻击 的 时 机 不 
同 , 其 后 的 结果 也 不 一 样 。 若 在 完全 倒 地 前 的 弹跳 
状态 中 击 中 对 手 , 对 手 浮 起 的 高 度 很 低 , 根本 不 能 
进行 追击 。 不 过 , 用 能 让 对 手 旋转 落下 的 ST (ST 
NEO & GEO、ST RUGAL 等 ) 则 是 例外 ， 这 时 能 
顺利 地 进行 追击 。 

对 手 完全 倒 地 后 再 击 中 , 对 手 也 不 会 浮 空 。 这 
时 可 让 ST 击 中 之 后 接着 用 投 技 。 有 两 种 例外 , 一 
是 前 面 提 到 的 “旋转 落下 型 ST”( 对 手 浮 空 )， 一 
是 “使 对 手 站 立 的 ST”( 接 地 面 连续 技 )。 

下 面 介 绍 一 些 必要 的 系统 知识 。 

空中 连续 技 

与 前 作 相 比 ，(KOF2000》 对 空中 连续 技 的 限 
制 更 加 严格 。 

对 于 必 杀 技 和 超 必 杀 技 ， 各 自 设 定 了 击 中 浮 
空 对 手 的 难 易 度 ， 以 下 称 为 “ 扎 讨 性 能 "。 用 追 讨 
性 能 一 般 的 技法 〈 打 击 技 的 大 部 分 )， 在 对 手 浮 空 


后 仍 保留 被 击 中 判定 的 时 间 内 , 肯定 能 击 中 对 手 。 


但 若 用 追 讨 性 能 低 的 技法 ， 对 手 刚 浮 空 时 还 能 击 
中 ， 如 果 等 到 对 手 已 经 开始 落下 ， 就 无 法 击 中 了 。 
那 时 ， 就 不 能 用 ST 将 对 手 击 浮 空 后 再 追击 ,也 不 
能 在 空中 狸 攻 反 击 击 中 后 再 追击 了 。 

追 讨 性 能 低 的 技法 包括 大 部 分 浮 空 技 ， 和 大 
部 分 乱舞 系 的 超 必 杀 技 〈 龙 虎 乱舞 )。 追 讨 性 能 高 
的 乱舞 系 超 必 杀 技 有 凤凰 脚 、 铁 球 大 暴走 等 。 

根据 对 手 浮 空 时 所 使 用 的 ST 的 性 能 , 有 时 也 
能 用 追 讨 性 能 低 的 技法 击 中 对 手 。 例 如 抓 住 对 手 ， 
用 投 技 将 对 手 抛 出 去 的 ST， 以 及 使 对 手 旋转 落下 


绰 着 糊 呈 吉水 一 引 洒 过 部 日 时 


蚁 急于 


P 对 手 


键 与 指令 的 关系 
同时 按 下 两 个 键 , 指令 优先 的 顺序 为 A~B 
C ~ D。 即 如 果 同 时 按 下 Ac 或 AD， 则 执行 A 键 
所 对 应 的 指令 。 但 是 ， 在 旋 展 必 杀 技 或 超 必 杀 近 ， 
若 按键 涉及 两 个 以 上 的 指令 〈 例 如 同样 是 六 
指令 ， 即 有 A 或 C 的 技法 ， 也 有 B 或 D 的 技法 )， 
则 执行 “ 技 的 优先 顺序 ” 排 在 前 面 的 技法 。 
刚才 谈 到 了 同时 按 下 BC 键 ,一般 情况 下 , 自 
角色 和 ST 不 会 同时 出 招 。 自 角色 不 做 动作 时 , 将 
-只 有 ST 做 动作 。 而 普通 技 cancel， 接 必 杀 技 时 ， 
同时 按 BC 键 ， 只 做 必 杀 技 。 
虽然 这 样 说 , 任何 事情 都 有 例外 。 以 下 4 种 状 
况 下 ， 同 时 按 BC 键 ， 就 能 在 召唤 ST 的 同时 ， 自 
角色 也 出 招 。 
@ 跳 跃 中 , 未 旋 展 任何 技法 的 状态 下 , 同时 按 
下 BC。 
@ 特 殊 技 cancel 接 必 杀 技 或 超 必 杀 技 、 必 杀 
技 超 cancel 接 超 必 杀 技 ， 以 上 技法 的 指令 +BC。 
@@ 有 追加 指令 的 必 杀 技 ， 将 追加 指令 换 成 


BCo。 
@ 跳 跃 落 地 的 同时 按 下 BC。 
利用 @ 的 现象 ， 一 般 不 能 连结 的 “ 超 必 杀 技 ， 


| 特殊 技 
Cancel 接 超 必 
杀 技 , 同时 按 下 
站 BC 


ESS 和 萝 沁 芋 季 


不 过 , 同时 按 下 ABC 或 BCD, 绝对 不 能 召唤 前 转 


前 转 结束 后 硬 直 中 , 不 受 下 蹲 弱 踢 的 攻击 (一 
部 分 角色 除外 )。 如 果 硬 直 时 遭 到 下 足 弱 踢 攻 击 ， 
该 角色 就 会 登 上 前 合 。 


原来 不 
应 出 现 的 
ST 况 也 出 
现 了 ! 接着 
可 以 做 出 军 
见 的 连续 技 


反击 模式 多 盾 模 式 
发 动 攻击 时 处 于 完全 无 敌 状 态 ， 对 手 无 法 防 
御 。 而且 这 招 击 中 时 , 对 手 不 可 避免 地 要 倒 地 , 若 
击 中 空中 的 对 手 , 还 能 追击 。 但 很 遗憾, 处 于 这 种 
状态 时 ， 不 能 召唤 ST。 ER 
另外 , 处 于 这 种 状态 时 进行 挑 幸 , 将 消 慧 大 鸭 ”| 下 贿 和 全 于 7 节 
三 分 之 一 的 槽 值 ， 补 充 一 个 ST 炸弹 。 由 浮 空 技 接连 续 技 ， 打 得 对 手 狼 狐 不 卉 
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蕊 力 > 芭 工 一 卜 广 
7 和 > 上 JU 力 一 中 
七 力 KK3 工 儿 
了 1T> 上 5 力 一 中 
了 地 y 乡 也 话 卜 
了 了 > 上 1 地 一 中 
乡 口 己 八 牛 凡 宽 
追加 攻击 
2DDATY 中 《给 )w 十 BorD 
斑 二 祥 凡 又 八 丫 夕 ( 地 上 二 空中 ) 
世 几 人 十 日 OrD 
号 名 中 十 已 Or 


号 所 中 十 ACTC 


中 十 日 


让 十 D 


eBorD 
中 池 外 十 AGOTC 


了 区 江 率 卜 
生起 必 料 技 
于 工 一 KK 人 才 
世 色 中 包间 出 辐 十 ADrC 


蕊 一 人 翅 个 了 生生 中 有 十 ADTC 


人 @MAX 超 必 示 技 


于 工 一 2/ 人 瑟 人 7 提 中 名 细 六 十 人 C 


@@ 援助 攻击 /召唤 角色 


古本 六 间 玖 而 


区 RH 划 
on .于 


国士 > 立 .UNA2327p 一 


和 @ 投 技 
乡 丫 才 冯 了 上 下 口 y 也 
于 习 一 直人 乡 八 T 又 
外 特殊 技 

M 9 型 六 本 > 六 三 雪 咎 儿 《 试 作 ) 
十 C 


中 Dr 中 十 C 


4or 中 十 D 


和 @ 必 袍 

M 4 型 人 NT 代 一 帮 了 LDL 广 生 
号 有 中 十 AOrC 
SYSTEM1 ; 2 _ YY.X 忆 352 钱 
号 色 中 十 ACTC 


今 了 儿 术 > 八 一 
SYSTEM1 : 2 了 #37.X23577 才 中 
号 色 中 十 AOrC 
z 了 山 必 wy 纺 7L 双 
今 才 儿 术 > 八 一 中 + 中 十 ACTC 
[SYSTEM 3 : 又 十 YYUZ 上 
省 和 如 全 二 已 Or 门 
蕊 z 上 一 ZL 又 (追加 攻 效 ) 
SYSTEM 3 ; 了 二 >% 广 UI 上 中 
昱 拉 中 日 Dr 
M1 1 型 元 >3 忆 三 又 了 一 于 
( 近 距 离 ) em# 中 BorD 
Mj] 9 型 忆 史 村 如 /DO 
中 生 包 已 Or 口 


急 超 必 裤 技 

驻 二 SR 2 
{《 近 距 训 ) 中 刍 好 才 名 放 鱼 冰 生 和 已 OrD 
八 >/ 力 一 代 又 乡 一 
号 丘 中 色 间 和 由 十 AGTO 
和 MAX 超 必 和 家 技 


( 近 距 敲 ) 倍 鱼 考 央企 中 当时 生 全 十 吾 站 
全 援助 攻击 “召唤 角色 
又 本 汉 交 : 许 节 吕 一 交口 y 直 一 


一 


乡 丫 办 六 了 下 八 > 于 了 一 “er 中 十 C 
夕 U YY 于 八 > 于 世 一 中 Dr 中 十 口 


鲁 特 殊 技 

/于 让 一 中 十 人 

和 @ 必 条 技 
终了 汉 工作 2 于 节 一 让 
e 蓝 +AorC 
又 肖 Y 才 7 八 >/ 于 忆 一 
4 ay 十 ACTC (过 按 击 中 数 变 {b) 
八 > 于 忆 一 蕊 祁 习 > 《前 方 > 
是 名 中 日 OrD 


八 > 于 忆 一 蕊 73 > 《后 方 》 
间 生 中 十 日 DF 口 


八 > 于 忆 一 刀 祥 代 一 真 

八 > 于 已 一 蕊 区 3 > 中 
八 > 于 了 一 又 L 一 人 女 
八 > 于 已 一 蕊 宛 习 > 中 
从 > 于 忆 一 户 { 一 已 2 分 
八 > 玫 忆 一 E2 3 > 中 十 AorC 
代 > 于 节 一 启 了 一 已 > 乡 
好 和 4 十 ADOrC 


中 十 人 


* 十 C 


今 y 汉 工作 2/ 于 避 一 真 
作 > 于 忆 一 汪 7 一 上 YX2 和 中 中 十 AorC 
八 UUY 乡 八 > 于 闻 一 
人 > 于 tp 一 训 fT 一 EX2 中 ae 十 AorC 
八 > 于 已 一 已 当 习 >( 前 方 > 

八 > 于 H 一 汪 一 E>2 中 +BorD 
@ 投 技 八 玫 忆 一 蕊 了 5 习 > 后方 > 
八 于 一 f 一 ECX2 中 十 BorD 


作 Y 仿 八 于 世 一 中 攻 和 十 ADTC 


全 超 必 有 条 技 


卫 一 人 木 了 > 了 
了 屯 T 之 今 XT 一 


Dr 中 十 C 


人 Dr 中 十 门 


外 特殊 技 ga 
低空 KDy7 寺 y 夕 “as+B 人 
合 必 用 技 生 让 人 和 呈 所 中 十 人 DTC 


夕 了 力 一 亦 闵 夕 于 忆 六 又 日 一 
《 近 距 通 ) e 目 #a 中 十 AOTC 
口 一 JUY2YVA 八 w 上 中 4 鱼 十 BorD 
了 瑟 千 之 人 术 元 了 三 狂 立 尹 
口 一 员 Y 终 7 八 w 上 中 
中 # 拉 十 BOrD 
了 了 工 牛 上 又 于 ”了 ae 十 ADFC 
银 起 必 鹤 技 
夕 牛 塘 一 又 已 > 
( 近 距 高 ) w 所 好 年 作 中 摆 世 生年 AOFC 
工 儿 ' 子 T 了 2 .7YUDD .忆捷 > 
凶 间 人鱼 几 名 皇 中 十 已 DrD 
和 MAX 超 必 裤 技 
夕 丫 廊 一 又 已 > 
(〈 近 距 歌 ) 时 妆 冰 过 机 中 饼 认 和 十 AC 
和 @@ 援助 攻击 /召唤 角色 
工 儿 ' 函 了 了 27 口 : 三 六 


于 了 YE 世 才 > 八 > 于 忆 一 
( 近 距 离 ) 4 拉 中 手 斌 中 十 AOTC 


全 MAX 超 必 狗 技 

心 LT37 一 八 > 于 忆 一 
如 秆 和 和 半 早生 中 十 及 刘 
鲁 援助 攻击 /召唤 角色 


加 天 


ESSS 入 必 王 并 


二 阶 旦 红 妨 


@@ 投 技 


引 ZE 二 一 RD 了 
《跳跃 中 投 的 距离 ) 人 以 外 

十 CorD 

鳃 特殊 技 

艺 吕 2 才 站 了 二 六 乡 

了 屯 T> 作 KU 贱 

银 必 杀 技 


中 十 日 
(空中 ) 十 品 


和 中 十 日 口 
反动 三 段 跳 口 广 
合 U\ 幅 口中 re] 


| 刘 衬 上手 购 女 4 十 AOTC 
雷 期 产 〈 地 / 空 ) 丰 。 季 A 中 十 ADTC 


又 一 作 一 稻 妻 寺 闵 夕 中 弛 所 日 OFD 
急 超 必 料 技 


@@MAX 超 必 镑 技 
起 光源 
登 援助 攻击 /召唤 角色 
工 夕 人 UyY 放 一 /全 才 地 一 红 丸 


玫 中 纤 放 中 十 人 AC 


舍 投 技 

锥 忽 worw 十 C 

一 亲 背 银 w 投了 ”不 完全 *ory 十 口 

和 @ 特 殊 技 

外 式 . 本 芹 力 闵 刁 万 寺 中 十 日 

人 @ 必 有 家 技 

百 拾 四 式 ， 匾 咬 沙 ”未 完成 4a 中 十 人 

百 拾 五 式 ， 毒 蛟 少 ”未 完成 中 十 C | 赔 有 员 : ET 站 | 

式 百 拾 式 式 , 机 月 ”未 完成 廊 | 本 2 和 :三 襄 二 帮 
交 笃 好 业 个 十 日 Or 要 | 1 4 上 

百 式 ' 鬼 毁 志 未 完成 妈 ws 十 AorC | 开 和 acmss -人 

1 CRRRRRRRERRSE 


真 乍 本义 儿 人 过 所 皇 中 十 日 Dr 站 
百 害 式 . 腊 车 “未 完成 4 十 BorD 
真 咨 请 招 ” 才 L 式 ' 锐 研 地 

( 近 距 离 ) 中 # 十 已 OrD 


全 超 必 及 技 
SEEFNGS 

如 生 和 下 蕴 生 中 十 太 DTC 
外 式 ， 牟 呈 原 燃 王 鱼 中 节 拉 中 十 ADTC 
@@MAX 超 必 入 技 
作 一 二 2ZSH INGO 

重建 咎 沟 时 和 吵 十 站 站 

鲁 援助 攻击 /召唤 角色 
阅 与 冲 DT 下 daUWN1IADRXTLT 世 一 京 了 


看 投 技 


全 特殊 技 


前 揭 I 了 三品 中 十 日 
夕 y2 几 中 十 A 
口 一 屿 之 乡 Y 作 >y 卜 十 A 


又 屯 { 孙 1 志 人 机 y 旋 所 十 日 
参 必 有 杀 技 


降 月 (KOH-CGETSU) 
又 屯 { 了 了 T 祁 村 > 夕 
落 月 (RAKU-GETSU) 


剖 月 (AN~GETSU) 

(空中 ) ea 中 十 人 

泳 月 (E1-GETSU) 
(空中 ) ae 十 口 


异 隐 (SHO--YOH) 妇 
肌 崩 L (DOH-KUZUSH 1) 


肢 取 5 (ASH1I-TOR1) 
和 业 间 外遇 十 口 


与 月 (KYU~-~GETSU) 
中 包 生 盖 旬 十 日 Or 口 


鲁 超 必 匀 技 
月 取 口 七 问 角 
(DOH-TORI-SHIECHIMONSATSU) 
吾 色 路 色 间 业 和 十 人 OFC 
双 掌 异 阳 (MOROTE"-SHO-YOH) 
入 D 身 江 月 (1RIM1I-NADAZUK 1) 
生生 中 笃 叶 有 中 十 已 OrD 
全 MAX 超 必 稚 技 


月 取 吕 七 队 久 
(DOH~TOR1-SH1ICHIMONSATSU) 


@@ 投 技 
握 新 4or 中 十 C 
握 亲 鬼 4orw 十 口 
合 特 殊 技 


届 
中 
司 
量 
了 
三 


尿 装 八 极 学 . 打开 女 鱼 十 局 
和 @ 必 及 技 

钞 天 湖 中 鱼 闻 和 人 十 已 OrD 
骆 女 呈 生 和 十 ADTC 
铁 亲 和 舞 困 久 sa 中 十 ADrC 
乓 新手” 那 闵 

詹 新 舞 四 宙 中 中 必 #i 和 十 AOTC 


半生 只 旬 时 夺 企 十 及 刘 
铁 新 舞 波 矣 娘 @@ 援助 攻击 / 召 隐 角 色 
铁 斩 舞 ” 霖 匀 中 中 十 AorC 了 7 二 才 儿 工 一 芳 工 > 上 大门 五 部 
水 毛 脚 起 生 各 色 中 十 电 DrD 


无 影 红 砂 手 中 呈 据 十 ADTC 
全 超 必 条 技 
飞 贼 奥 闵 乱舞 毒 娥 
生生 中 放 贡生 史 十 ADTC 
区 有 虐 奥 闵 ” 影 向 
和 生 呈 生路 和 认 间 所 中 十 日 OrD 
@MAX 超 必 才 技 : 
秒 贼 奥 舱 ”毒手 功 十 AC 
孙 贼 奥 闵 ”乱舞 ' 毒 蛾 
闻 浊 和 汪 间 外 中 十 关 误 
鲁 援助 攻击 /召唤 角色 
飞 雷 脚 一 如 月 影 二 
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尽 己 主 方 


@ 投 技 

乡 二 又 Ey 乡 了 y 作 一 
人 民 又 义 芝 又 儿 一 
@ 特 殊 技 

于 ,是 @ 必 办 技 


er 中 十 C 


人 Dr 中 十 口 


HA 
证 
八 一 2 才 Y2 几 手 业 十 AOTC 
作 2 一 忌 忆 依 中 4 所 十 日 Or 口 
三 了 学 六 多 y 乡 儿 寅 
4 蓝 人 +AorC 
@@ 赵 必用 技 
八 口 一 好 丫 坪 一 冰 生 和 和 中 十 ADTC 
AT7Y2UTt 一 
aa 呈 aa 中 十 日 OrD 
@MAX 超 必 条 技 
八 D 一 父 了 寺 一 且 生 各 迷 中 十 作品 
鳞 援 助攻 击 / 召唤 角色 
今 Z29T 雪 一半 一 双 八 D 一 人 


@@ 投 技 


@@ 特 殊 技 
上 里 
上 上面 
鲁 必 科技 
新 影 学 女 
疾风 横 拳 女 
新 影 源 中 刀鱼 中 十 ADOrC 
飞翔 拳 女 十 人 
皇 计 和 十 C 
中 弛 全 十 AOrC 
伴生 和 色 中 十 已 Or 癌 
有 
《( 近 距 吝 ) we#a 中 十 AOrC 
幻影 不 知 火 (空中 ) Ya 十 BorD 
幻影 不 知 火 "上 镶 
幻影 不 知 火 中 
幻影 不 知 火 下 格 女 
幻影 不 知 火 中 
鳞 超 必 稚 技 
超 裂 破 弹 呈 业 和 电站 十 已 Or 门 
新 影 流星 举 时 目 和 生 # 儿 中 十 ADTC 
和 MAX 超 必 航 技 


鲁 援 助攻 击 / 召唤 角色 


疾 几 新 影 兰 /已 凯 一 . 力 一 > 
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人 二 ES 
人 @ 投 技 
从 雯 地 王 ore 十 人 


八 U 信 一 7yY 八 一 娘 
人 十 ADTC 
又 屯 光 汉 工 本 凡 夕 省 划 名 中 十 日 OrD 
勺 牛 力 一 夺 义 夕 码 中 4 鱼 十 电 OrD 
黄金 @ 力 力 上 #we 十 BorD 
爆裂 了 了 二 岁 汉 工 识 
爆裂 源 中 纯 a 中 十 AOrC 
乱 超 必 裤 技 
六 己 由 本 一 帮 尺 太一 
再 提 中 所 中 十 AOTC 
史上 最 强 由 口 一 寺 闵 夕 
生 包 中 多 鱼 中 十 口 口 
爆裂 八 吕 信 一 之 夕 牛 力 一 力 力 卜 
症 旬 中 鱼 惠 生 和 十 ADrC 
@@MAX 超 必 才 技 
冯 乡 岂 二 一 天 人 一 
节 皇 中 多 名 由 十 人 吕 
合 援助 攻击 /召唤 角色 
才 己 才 己 爆 裂 淘 人 乡 多 夕 ， 证 忆 分 


和 @ 投 技 
蕊 乡 下 儿 投 叶 ore 十 C 
ARX 一 4 Dr 中 十 口 
全 特殊 技 
八 X/ 闻 一 也 一 于 让 人 ore 十 A 
仍 才 儿 口 一 则 > 乡 4or 申 十 日 
乡 地 了 三 > 仿 帮 口 一 甸 十 日 
@@ 必 家 技 ， 
又 已 > 了 7 才 一 儿 好 包 中 十 ADOTC 
M . 又 八 了 今 一 

又 已 Z 了 才 一 镍 中 ae 十 ADTC 
又 一 人 又 卫 { 廿 一 广 

4 著 +BorD 


乡 地 才 乡 瑟 y 于 
又 NU 一 人 又 51 堵 一 中 # 中 十 BODrD 
代 一 于 力 儿 三口 一 码 中 4 十 BDrD 
NM 二 文 天 之 于 下 一 
八 一 于 力 儿 7D 一 中 4# 十 BOrD 
M ,UN 一 又 DFITZDy 旋 
4 十 日 
M : 人 KK 八 又 夕 一 呈 呈 和 十 口 
U 了 儿 力 记 X 夕 一 2 十 AOrC 
八 Y 乡 本 口 y 了 UP7 几 
员 了 儿 力 目 >/ 力 一 中 上 和 皇 中 十 AcrC 
人 外 夕 王 岁 双 了 
员 7 儿 力 少 y 力 一 中 企业 所 刍 中 十 日 Or 口 
急 超 必 久 技 
M . 力 f2 一 六 
( 近 距 宛 ) 中 心 节 上 如 中 名 世 业 有 十 BDFrD 
M . 乡 f 才 了 上 又 所 了 六 乡 
节 皇 中 地 所 中 十 日 OF 口 
M . 又 Z3 己 yy 汉 工 口 一 六 
号 所 中 包 量 生 肆 十 AOTC 
鲁 MAX 超 必 驾 技 


M . 作 了 才子 了 上 又 所 了 六 全 
瑟 拉 中 弛 皇 中 十 日 品 
下 


证 


合 授 助 攻击 /召唤 角色 


己 忆 wy KXA 人 AT 乡 一 山崎 音 二 


把 
全 放 EESSS 
@@ 投 技 
大 谷 落 上 L er 十 C 
D ACE 巴 投 村 人 Or 中 十 口 
全 特殊 技 
柱 割 品 
-上段 受 付 中 十 电 


下 段 受 才女 4 十 日 
入 必 科 技 


十 


油 

入 

尺 

交 
如 
也 


好 中 十 AOTC 
中 节 据 十 ADTC 


略 
站 


燕 疾风 财 


中 拉手 半 人 十 日 OrD 
暂 烈 学 中 介 十 AOTC 
猛虎 “雷神 刹 呈 鱼 中 十 日 OFD 
虎 克 疾 风 拳 娘 量 生 和 十 AOTC 
外 超 必 坟 技 

村 王 翔 吼 拳 中 个 此 好 名 中 十 ADrC 
龙 虎 乱舞 生 反 中 钮 半生 人 十 ADOTC 
天 地 对 煌 源 是 鱼 申 玫 刍 中 十 ADTC 
@@MAX 超 必 灶 技 

亚 王 翔 吼 拳 中 人 到 负 香 中 十 作品 
稻 虎 乱舞 闻 包 中 十 人 CC 
参 援助 攻击 /召唤 角色 
空中 虎 煌 拳 / 枫 


@@ 投 技 


首 切 已 投 池 中 cr 中 十 口 


急 特 殊 技 
钞 菩 衣 神 脚 (空中 )a 十 BorD 
勾 能 降 脚 跌 吕 Or 申 十 人 


能 副 跳 er 中 十 日 
ED 
急 必 示 技 


屎 燕 疾风 脚 
旋 杰 带 舞 邯 广 
( 近 距 衣 )# 著 全 十 AorC 和 
@ 超 必 科技 
@MAX 超 必 灯 技 
@ 援助 攻击 /召唤 角色 
龙 运 猛 订 刀 才 好 一 口 八 一 上 


# 蔓 +BorD 


人 @ 投 技 
木 一 儿 上 发 沁 六 六 工 DT 中 十 C 
了 YY 乡 八 义 夕 一 人 Dr 中 十 口 
鲁 特 殊 技 


卜 儿 福 一 人 十 y 纺 "95 


中 择 呈 诊 埋 十 日 OF 


( 近 距 衣 ) 中 弛 鱼 中 十 ADTC 
合 超 必 宙 技 


了 Da 一 学 忆 分 > 又 攻 
萎 TLZY 上 37 三 yy 汉 工 4 


全 MAX 超 必 镑 技 


二 吕 工 一 学习 > 分 >/ 又 
寻 旬 中 鱼 叶 答 个 十 已 门 


鲁 援助 攻击 /召唤 角色 
上 y 7 与 y 冯 /独子 王 


尽 己 王 方 


坂 崎 拓 马 


@@ 投 技 


大 分 刘 品 +ore 十 C 


一 本 背 银 UW +Dr 中 十 口 


中 十 人 


翔 乱 脚 中 龟 好 入 人 十 日 OF 


仿 超 必 久 技 


龙 虎 乱舞 号 笃 中 旬 如 答 和 十 AOrC 


真 鬼神 现 
( 近 距 高 ) #s 中 乓 名 中 十 AOrC 


桂 主 至 高 源 中 作 此 是 甸 中 十 AOrC 
条 MAX 超 必 针 技 


合 援助 攻击 /召唤 角色 


立 超 必 役 ， 天 狗 至 高 学 天 童 遍 


尽 己 三 方 


合 投 技 
已 才 才 乡 子 yy 荆 人 Dr 申 十 C 
才 一 子 此 八 y 乡 却 一 人 Or 字 十 口 
八 了 于 几 >TYD 工 用/ 

《跳跃 中 投 的 距离 )+ 以 外 +CorD | 


@@ 特 殊 技 
二 | 四 @ 必 私 技 
图 | 人 一 > 又 yt 一 女 
| 阔 |， 蓝 当 十 AorC 
| 不 儿 却 才子 Y 一 


4 蓝 中 十 AorC 


一 CREDIT oo X 主 Y 口 作 一 妈 


(空中 )# ae 十 AOTC 
今 二 KR 七 和 从 一 雄 
4 著 中 二 BorD 
乡 屯 人 孙 了 7/ 今 八 又 夕 一 让 
乡 5y kf 中 十 D (给 ) 
TYUZ2 爆 弹 : 1 2 十 BorD 
1 避 UYZO 妇 弹 ， 8 : 八 一 上 刀 夕 y 儿 


中 闻 生 十 日 Or 口 
急 超 必 杀 技 
二 了 3 一 
(空中 ) 节 皇 中 必 呈 从 和 十 AOFC 


出 术 几 又 人 一 夕 生生 个 生 半生 中 十 已 OF 
纺 1 上 了 几 地 人 

时 和 中 章鱼 中 十 AGOrC 
全 MAX 超 必 久 技 
肉色 吉 汉 芭 刷 一 
(空中 ) 和 所 中 心志 生机 十 人 AC 
鲁 援助 攻击 /召唤 角色 
本 元 一 夕 久 于 人 一 二 Y 祥 


合 投 技 
乡 了 才 YT 上 下 八 交 RAY keore 二 C 
/一 十/ 屯 咎 卜 术 人 Dr 中 十 口 
全 必 杀 技 
施 KUYZ 人 7 夕 多 乡 裕 
# 蔓 中 十 AorC 
驻 一 作 一 也 儿 世 > 于 > 人 y 乡 ZU 一 力 一 

《 近 距 衣 ) we 站 # 鱼 四 十 BDrD 


急 降 下 爆 弹 八 >/ 于 〈 地 上 ) 
# 蓝 人 十 AorC 


字 钞 了 村 闵 力 
BorD 一 定时 间 后 放 开 


生起 必 和 家 技 


马 乘 D 作 儿 力 六 八 > 于 
生生 和 入 半生 中 十 已 Or 


作品 从 从 儿 力 > 八 > 于 
是 负 路 负 间 生 如 十 闫 OrC 
鲁 MAX 超 必 杀 技 

作品 有 民 UU 从 用力 > 从 > 于 
章鱼 中 择 间 于 提 十 六 人 


站 已 巨 力 示人 力 了 7 直人 
旬 色 中 章鱼 中 十 太 仁 


全 援助 攻击 /召唤 角色 


定 忆 屯 乡 元 了 力 忆 7 了 站 人 七 棚 社 


尽 己 主 方 


 @ 投 技 
投 帮 > 夸 隶 L3 一 六 2 or 十 C 
四 了 了 > 六 忆 一 六 7 八 双 儿 一 “Dr 十 口 
时 | 了 xDT2 57 了 
(跳跃 中 投 的 距离 )4 以 外 + CorD 
全 特殊 技 
文王 蕊 > 作家 中 十 日 
生 必 科 技 
地 NUy272y2 支 e 莫 十 AorC 
又 一 作 一 了 儿 世 2 于 > 八 y 性 TU 一 力 一 
《 近 距 见 ) we 站 aa 中 十 日 OrD 

才 作 一 人 又 上 Lv 于 ws 十 AOrC 
六 安 2/ 卜 夕 y 夕 钞 人 生 让 十 ADFC 
写 一 全 丰 E2 小 

立 它 > 下 夕 纹 乡 儿 中 好 十 人 
口 一 UY 今 TKk 几 

YD 上 上 夕 y2 儿 中 4+BorD 
又 JU 一 作 一 UZDZN (D.D.T) 
叉 必 2/ 卜 夕 % 乡 儿 中 十 C 
三 > 仿 X 了 工 夕 了 才 一 

( 近 距 吕 )w 3a 十 BorD 
乡 工 儿 术 一 
( 必 灶 投 后 ) $s 十 AOTC 


避 


了 二 多 3 之 


@@ 超 必 狼 技 

马 儿 上 7 几 世 于 YX 八 y 乡 了 U 一 力 一 
( 近 距 高 ) 中 刍 和 贞 介 中 刍 呈 和 和 十 AOrC 
三 2 三 忆 往 XU 一 
个 符号 生路 中 兴 史 名 中 十 已 OFD 
@@MAX 起 必 杀 技 

吕 几 失忆 7 几 世 Y 于 7 八 y 心 才 一 力 一 
( 近 距 离 ) 中 心间 此 和 中 包间 生 和 十 人 AC 〇 
人 @ 援助 攻击 /召唤 角色 

和 区 工 几 二 一 


亏 投 技 

尽 工 w 卜 eOore 十 C 
鲁 特 殊 技 
己 人 YI 汉 沁 w 卜 
w 十 A〈5 回 堪 纺 入 力 可 ) 


和 @ 必 针 技 
-7X57 23ayh 一 K:SC" 女 
中 此 呈 和 让 十 ADTC 
帮 雪 2 2 又 51f 心 一 长 : BB” 
中 #a 十 ADOrBorCorD 
2yY 乡 , 冯 3ay 上 让 “ 习 一 人 : 赂 " 
空中 )# 4#e 十 AOTC 
又 NUYZ9ZX 3awy 上 让 . 夕 fTIA 
一 上 : 优越 ” 
又 让 UYZ 纺 X3ay 上 .图 TB 
可 民 济 - 
又 NUYZIYX -av 让 .2T7C 
一 改 : 腾 利 ” 
又 NUYZ2X ay 上 .2TZID 
过 天 
(又 AUY2X. 六 ay 中 )D 
伟 超 必 匀 技 
Y 二 >Y 乡 又 日 一 夕 一 一 KR KW"” 
是 竹 和 二 划 外 中 十 ADrC 
人 MAX 超 必 久 技 
YY 二 Y2 乡 又 口 一 夕 一 “一 K: KW"” 
弛 六 和 答 好 和 中 十 AC 
外 援助 攻击 /召唤 角色 

裤 7 儿 村 虽 一 汉 习 疼 卜 一 乡 U 又 


中 龟 间 证人 十 及 


路 刍 时 和 人 十 昌 


中 名 生生 和 十 


尽 己 王 为 


和 @ 按 技 


蕊 六 下 又 儿 一 eOre 十 C 


和 十 ADFC 
封 了 刁 Y 一 上 (地 / 空 ) 文 
中 是 外 十 ADrC 


志 后 本 以 ZU 多 一 
20 要 和 了 了 LUIDL2 儿 一 让 
中 刍 剖 生 直 十 口 
菇 了 填 闵 乡 于 L 术 一 卜 + 斌 中 十 BoDrD 
了 工 二 > 力 又 宛 昌 一 去 
(空中 ) ye 十 BorD 


中 笃 闻 纪 直 十 晶 


全 起 必 狼 技 
六 pf 二 YX2OUR 和 册 EY 上 (地 / 空 ) 
中 鱼 间 入 中旬 闻 禾 和 十 ADrC 
乡 U 双 夕 儿 冯 工 一 卜 〈 地 / 空 ) 
叉 YT 二 尺 信 2U 又 夕 钞 性 y 上 中 
呈正 和 十 ADTC 
7I 二 y 坊 入 7 了 722MPOD 一 
唑 中 ) 攻 鱼 中 各 鱼 中 十 吾 Or 口 
@MAX 超 必 轴 技 
六 HT 二 7 和 OU 有 蕊 y 上 (地 / 空 ) 
中 得 时 禾 丰 让 生 时 放 和 十 信介 
心 U 又 儿 几 六 工 一 上 地/ 空 ) 
义 Y 了 二 尺 攻 少 U 又 乡 儿 攻 六 让 中 
号 生 在 十 ADTC 
合 援助 攻击 / 召 隐 角 色 
萎 了 刁 蕊 一 岂 2 乡 于 二 


外 按 技 

寸 打 4ore 十 C 
巴 投了 

合 特 殊 技 

虎 反手 二 十 人 
后 旋 腿 中 十 日 
人 @@ 必 科技 

龙 到 打 中 号 外 十 AOrC 
龙 过 牙 ”地 能 人 外 十 人 
龙 达 牙 “天 甬 人 上 号 久 中 十 避 
龙 爪 整 (空中 ) ee 十 AorC 
龙 客 碎 文 人 4# 寺 BDrD 
箭 疾 步 广 号 于 人 十 AOTC 
穿 弓 腿 芋 刍 中 十 日 Or 
合 超 必 袍 技 

神 胡 姜 煌 裂 脚 各 外 中 龟 时 于 人 十 日 
神龙 天 舞 脚 如 包 小生 嘲 于 有 十 口 
超 厄 束 拳 入 所 中 多 鱼 中 十 AOrC 
售 MAX 超 必 壕 技 

神 荫 天 舞 脚 好 和 中 刍 呈 出 和 十 日 口 
合 援 助攻 击 / 召唤 角色 

肉 未 几 4 U 仿 又 吃 


全 
所 
忆 

量 
十 
| 


和 所 7 几 - 


CEEEmiEESe 


人 


人 Dr 中 十 避 


人 DT 中 十 口 


和 @ 投 技 
幻影 头 技 er 中 十 C 


回 乾 的 空 突 举 女 ee&4a 中 十 BOrD 
乡 U 子 了 力 几 又 口 客 人 Dr 中 十 口 ( 醉 管 卷 翁 中 )e 十 BorD 


@@ 特 殊 技 : 《望月 醇 中 )w 十 BorD 
E -+A SSE 
旋 壁 跌 : 陡 炎 口 坟 

旋 翔 跌 醇 杯 第 中 ae 十 AGrC 
右 滑 跨 需 炎 招来 . 改 让 

双 党 (空中 ) 十 A 醉 杯 靠 中 中 4 十 AOrC 
挽 蛇 (空中 )# 十 B 


雁 | 友 | 量 
十 | 十 | + 
号 | 办 | 加 


和 @ 超 必 条 技 


杠 栏 炎 炮 呈 所 中 世 生 中 十 AOTC 


七 f 避 术 一 儿 也 夕 y 夕 爱 炎 招来 saywe 十 AOTC 
DY 下 女 24 十 人 @@MAX 超 必 欠 技 ， 


“ 屯 了 又 让 弛 所 中 十 A 和 牙 < ES 长 六 要 栏 炎 炮 节 色 中 弛 提 中 十 但 


“ 八 吕 /人文 了 sy 十 日 登 援 助攻 击 / 召唤 角色 j 


二 让 十 日 翘 莱 乐 袜 一 白 澳 


'“ 工 PDFDY 上 (空中 ) we 十 A 
灾 人 帮 忆 区 候 (空中 ) 弛 a 中 十 日 
著 丫 刁 术 一 几 力 子 y 冯 2 
“了 中 女 4 十 C 
“王后 允 女 各 色 申 十 避 
2 弛 刍 中 十 门 
2 下 业 机 十 自 
区 空中 ) me 十 C 
在 邦 代 旋光 下 空中 ) # 鱼 中 十 口 
伟 超 必 狼 技 
著 丰 了 术 一 此 刀 夕 y 心 MAX 

生生 号 生 和 十 AOTC 
二 和 刁 术 一 此 力 地 yaSP 

间 生 个 闻 生 人 十 日 OrD 
@@MAX 超 必 久 技 
女 咎 卫 术 一 少 万 狂放 MAX 

生 汪 和 生生 昌 十 六 刘 
著 了 了 刁 术 一 儿 刀 夕 y 乡 ID X 
王 汪 和 半生 和 十 理 口 

鲜 援助 攻击 /召唤 角色 
切 了 了 术 一 儿 刀 夕 y 心 MAX 
~Striker MIX 一 一 
渡 部 医 
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尽 己 王 廊 


人 @ 投 技 


不 知 火 出 临 ?ore 十 C 
萝 杠 


(空中 )$ 十 日 
(空中 ) 十 D 


好 和 有 十 哩 Dr 口 
闻 a 中 十 AOrC 
人 此间 鱼 中 十 哩 OrD 
人 十 堵 EOD 舞 (地 / 空 ) 
# 蓝 人 十 AorC 
(空中 ) we 十 AOrC 
(人 十 雪 业 中) 十 AOrC 


HZ2VGRU 


- 2 人 七 寺 上 O 舞 中 《空中 )# 十 BorD 


山 述 桃 
人 寺 雪 FO 舞 中 空中) 十 AOrC 


桃花 局 定局 忌 
人 十 十 CO 和 舞 中 
( 近 距 融 )4 ee 十 BorD 


超 必 灿 叉 蜂 。 弛 生 中 二 名 所 中 十 日 O7 口 


人 @ 投 技 
鬼 示 口 立 人 Dr 中 十 C 
术 L 机 人 此 投 他 4Df 中 十 口 
燕 落 上 L 

(跳跃 中 投 的 距离 )4 以 外 + CorD 


钙 特 殊 技 水 筷 O 舞 世 色 中 呈 名 中 十 ADTC 
燕 翼 中 十 人 [ 凤凰 四 舞 生生 个儿 业 和 十 AOTC 
旋回 脚 广 中 十 日 'B 急 MAX 超 必 蒂 技 

合 必 裤 技 


超 必 欠 列 蜂 于 生 和 坟 东 鱼 中 十 叫 口 


登 援助 攻击 / 召 隐 角 色 
述 吹 雪 / 神 案 与 刁 召 


虎 煌 源 〈 杜 王 翔 吼 拳 ) 全 
#a# 十 AOrC ( 随 按键 时 间 变 化 ) 

雷 煌 拳 中 十 日 OrD 

尿 骆 疾风 源 〈 卫 U 与 上 与 才 祥 夕 儿 ) 
好生 十 AOTC 

飞 燕 旋 风 脚 〈 卫 员 三 上 3 回 L 跃 D) 
专业 在 十 日 OrD 

百 烈 让 Au 万 中 旬 吕 业 人 中 十 日 GT 口 

宰 牙 (了 JU 与 上 与 刀 y 八 一 ) 友 


中 且 皇 十 AOrC 
让 襄 空 牙 〈 乡 z 儿 卫 U 三 二 与 刀 y 作 一 ) 
强 空 牙 中 中 世 包 十 ADTC 


和 @ 超 必 宁 技 
科 燕 烈 孔 号 生 中 呈 帮 四 十 AOFC 


人 MAX 超 必 及 技 
冬 薪 斩 凰 靶 
芯 ! 与 上 刀 > 八 一 


草包 路 名 音符 个 十 已 口 


好 提 中 世 色 中 十 日 口 
鲁 援 助攻 击 / 召唤 角色 


尿 撰 烈 孔 二 习 儿 几 


也 崎 万 利 


仿 避 二 霹 


肘 当 芯 
全 必 役 技 


沽 身 扰 投 作业 凶 所 中 十 日 
童 卷 检 打 廊 
( 近 距 龙 ) 刍 儿 和 和 十 AOTC 
忆 江 流 L。 #*e 十 AOrC (3 回 入 力 ) 


半身 ， 诸 手 返 L 5 十 BorD 


心眼 可 落 卢 L 首 皇 中 儿 闻 和 和 十 ADOTC 


登 援助 攻击 /召唤 角色 。. 


号 鱼 中 十 AOTC 
小 手 投 林 《〈 近 距 路 ) e sa 站 十 BOrD 


寄 口 切 品 
持 才 投 二 


个 王 呈 和 旦 中 和 生 东 和 中 十 及 OrD 
人 MAX 超 必 夫 技 
合掌 六 和 nb 村 


候 目 闻 所 中 性 亏 包 中 十 已 口 用 U1 一 
人 @ 援助 攻击 /召唤 为 色 - “ 国 2 


铁 确 中/UU7T . 力 一 > 光 


人 @@ 投 技 
PERNREZ223 
杀 脚 投 于 4orw 十 口 

全 特殊 技 


sm。 
全 必 镑 技 


半月 斩 女 她 业 人 十 BOrD 
未 燕 新 # 著 人 +BorD 


十 口 ( 强 ) | 
流星 沙 妇 + 警 w 十 BorD 
和 @ 超 必 较 技 
凤凰 脚 (地 一 空 ) 年 二 e 半 中 十 日 OFD 


风 凰 飞天 脚 好 鱼 中 再 鱼 中 十 日 OFD 


@@MAX 超 必 针 技 


风 凰 脚 (地 空 ) 是 瞎 个 目 中 十 晶 口 


@@ 援助 攻击 / 召 了 晚 角色 


我 异 半 寺 和 . 又 A 儿 


四 守 IT 
关 ERHanG 


人 @ 投 技 


破 寡 允 er 十 人 


逃 池 


铁 球 大 回 虹 AorC 到 打 


铁 球 粉碎 整 女 # 蔓 +AorC 
铁 球 太鼓 打 与 忠生 号 拉 史 十 昌 OrD 
大 破坏 投 他 中 和 时 这 人 中 十 ADrC 

人 @ 超 必 袍 技 

铁 球 大 暴走 。 呈 择 中 皇 呈 旦 十 AOrC 
铁 球 大 压 衫 号 甸 中 呈 所 中 十 ADTC 
铁 球 大 把 杀 号 所 中 号 刍 中 十 日 Or 口 
和 MAX 超 必 锥 技 

铁 球 大 压条 地 皇 中 旨 包 中 十 AC 起 
外 援助 攻击 /召唤 角色 
铁 球 大 降 卫 直人 . K>/D7> 


TAOrC 
嘴 不 脚 〈( 上 段 ) 广 
狙 玉 障 中 全 十 C 
豆 爪 脚 〈 下 段 ) 女 
狙 医 阵 中 
太极 破 女 


切口 蔡 元 攻 到 
狙 奖 阵 中 
切口 蔡 元 动作 
狙 蒿 阵 中 


切 口 蔡 序 动作 
铬 虎 障 中 


全 MAX 超 必 有 条 技 

黑 怕 裂 爪 脚 节 所 中 所 皇 中 十 吕 口 
@@ 援助 攻击 / 召唤 角色 

伏 虎 梦 聊 力 2 从 乡 少 


尽 己 主 方 
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人 Dr 中 十 站 


ADr 中 十 人 


音 卷 疾风 新 女 # 蓝 人 十 AorC 


条 翔 空 裂 亲 3 考 4+BorD 
旋风 尿 猿 刺 突 


罢 飞 猿 亲 中 ( 回 未 飞 猿 斩 后 ) 
中 十 BOrD 


真 ! 超 绝 童 卷 真空 新 


修得 昌 迷人 中 鱼 时 生 和 十 ADOrC 


真 ! 超 绝 葵 回 耘 突 丸 
(空中 ) # 包 中 所 中 十 ADOTC 


闻 旬 中 鱼 间 上 和 十 晶 口 
全 援助 攻击 /召唤 角色 
挑 络 三 昧 二 和 人， 学 工 咎 了 过 


一 一 


4Dr 中 十 C 


@ 特 殊 技 

四 全 必 久 技 

外 百 式 拾 七 式 . 斩 铁 女 
中 包 吾 上 人 十 电 Dr 


百 式 拾 八 式 ' 九 伤 

百 式 抬 七 式 . 八 铺 
百 拾 四 式 ' 荒 咬 尹 中 
中 包间 生 人 十 AOTrC 
百 式 拾 五 式 ' 七 濒 娘 
百 拾 四 式 ' 芒 咬 光 中 BorD 
外 式 … 弄 穿 与 
百 拾 四 式 ， 荒 咬 中 AorC 
四 百 吉 式 ' 罪 泳 少 
百 拾 五 式 ， 毒 咬 罗 中 
中 鱼 于 此 个 十 ADTO 


四 百 式 式 ， 昼 该 叉 
百 拾 五 式 ' 毒 咬 罗 中 ”十 ADOrC 
@@ 超 必 角 技 


介 MAX 超 必 袍 技 


囊 百 八 式 ` 大 蛇 获 生生 中 必 纯 扫 中 十 AC 


和 @ 舞 助攻 击 / 召 唤 角色 


材 百 八 式 ， 大 蛇 东 一 如 岛 翔 


@@ 投 技 
逆 剥 专 Or 中 十 
逆 逆 剥 走 er 中 十 口 
重 特 殊 技 
外 式 ' 萝 弹 中 十 AAA 
外 式 ， 器 茎 险 “ 死 神 ” 中 十 日 
外 式 . 百合 折 b (空中 ) 十 日 
全 必 蒂 技 
百 式 ， 扳 烧 去 广 中 季 扫 十 ADTC 
百 八 式 . 央 拟 愉 起 十 ADrC 
百 式 拾 七 式 ' 莫 花 
#8e 十 ADTC(3 回 入 力 ) 
式 百 拾 式 式 . 大 月 险 
中 息 闻 此 申 十 已 Or 
居 围 。〈 近 距 雍 ) 中 插手 生 和 中 十 AOTC 
伟 超 必 杀 技 
禁 干 式 百 拾 老式 八 稚 女 
呈 色 中 钮 种 过 人 十 ADOTC 
应 千 式 百 七 式 : 间 削 老 
呈 外 中 间 生 中 十 ADTC 
和 MAX 超 必 镑 技 


禁 干 式 百 拾 者 式 ， 八 锥 女 
号 所 中 所 半生 十 太 己 


全 援助 攻击 /召唤 角色 


庄 百 八 式 八 酒杯 /六 于 卫 三 SA 人 T 又 


3 险 

上 人 
5YO 
全 -55 网 过 


和 ED 人 三 司 


- 并 
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机 种 : PS2/DC/ARC 
出 品 : TECMO 


方向 键 (十 ) 
按 动 方向 键 , 可 使 角色 移动 位 置 。 角色 面 朝 右 
时 ， 按 动 右 方向 键 ， 角 色 朝 右前 进 ; 按 左 方向 键 ， 


角色 一 边防 御 一 边 慢 慢 后 退 。 按 动 上 方向 键 , 角色 

跳 起 。F、P、K 键 与 特定 指令 组 合 , 可 以 施展 固有 
技 或 自由 步 (向 任意 方向 移动 )。 
自由 键 (F ) 

单 按 动 这 个 键 , 可 防御 。 与 按 动 方向 键 施 行 防 

御所 不 同 的 是 ， 这 时 不 后 退 。 若 与 方向 键 组 合 使 

用 , 就 能 捕捉 对 手 攻击 的 空挡 ,施展 反击 技 , 转 守 


为 攻 。 
拳击 (P) 
源 击 即 用 手打 击 对方 。 几 乎 每 个 角色 都 有 用 
这 个 键 组 合 而 成 的 连续 技 。 若 与 方向 键 组 合 使 用 ， 
还 能 改变 攻击 判定 的 属性 。 而 与 F 键 同时 按 下 , 能 


上 蚁 己 主 廊 
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揪 住 对 手 抛 投 出 去 。 
脚 中 〈(K) 

用 脚 攻 击 对 方 。 比 拳击 攻击 的 范围 大 , 打 得 也 
狠 , 只 是 做 出 攻击 判定 的 时 间 稍 慢 。 有 的 角色 只 
K 键 就 能 施展 连续 技 ， 战 斗 中 极 有 威力 。 与 F 键 同 
时 按 下 ， 能 够 施展 无 坚 不 扶 的 吉 力 攻击 。 


反击 技 的 动作 顺序 

攻击 对 手 有 三 种 同等 重要 的 手段 
击 、 投 和 反击 。 反 击 的 动作 顺序 为 判断 对 手 的 出 
招 动作 〈 摆 出 接 招 的 姿势 )， 扳 住 对 手 的 手 或 脚 转 
守 为 攻 ， 狠 狠 打击 对 手 。 这 招 不 仅 能 削弱 对 手 的 


这 就 是 打 


行动 能 力 ， 还 能 M 心 理 上 打击 对 方 ， 使 对 手 丧失 
勇气 , 不 战 自 败 。 对 手 斗 志 正 旺 时 , 冷 不 防 被 别人 
杀 了 个 回 马 枪 ， 一 时 间 竟 不 知 所 措 ， 战 斗 的 主动 
权 就 转 到 你 的 手中 。 如 
果 你 判断 失误 ， 就 会 换 世 ! 
打 。 不 过 与 反击 成 功 的 是 桔 
效果 相 比 ， 显 然 值得 冒 上 
这 个 风险 。 


防守 反击 (DH) 动作 


反击 动作 基本 分 成 4 下 P/K, 中 段 的 
P， 中 段 的 5 和 下 段 的 P/K。 街机 版 的 动作 指令 如 
下 表 所 示 , PS2 和 版 中 考虑 到 新 参加 的 玩家 , 增加 了 
依次 按 动 上 方向 键 / 空 档 / 下 后 方向 键 +F 键 施展 
的 反击 技 , 针对 敌人 攻击 属性 做 出 反应 。 本 文 介 绍 
的 攻略 以 街机 版 为 主 ， 帮 助 你 与 其 他 玩家 对 战 时 
获胜 。 


-例如 当 你 
二 施展 上 段 D H 
时 ， 对 手 使 出 
的 却 是 下 段 攻 

击 ， 那 么 你 的 


有 的 角色 
会 施展 由 H 演 
, 化 的 技法 
音色 色 的 DH 指令 相同 
动作 和 效果 各 不 相同 ， 但 各 个 角色 攻击 对 
手 的 指令 却 完 全 一 样 。 晤 准 对 手 施展 的 是 单 招 
还 是 连续 技 , 输入 相应 的 指令 。 但 万 不 可 连续 施 
展 反击 ， 必 须 看 准 对 方 的 招数 再 出 手 。 
上 段 oH 对 付 上 段 攻 击 中 wx 
中 段 PDH 对 付 中 段 P+ + 
中 段 KDH 对 付 中 段 Kw+ 
对 付 下 段 攻击 中 上 


特殊 H (化 解 ) 
起 、 李 芳和 肯 布 3 人 加 


它 将 对 手 的 攻击 分 为 上 段 
和 中 、 下 段 两 种 属性 ， 化 
解 对 手 的 攻击 。 

技 名 
上 中 段 化 解 “< xmF 
下 段 化 解 。 < AF 


征订 
掌握 主动 权 ， | 
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上 蚁 己 主 方 


- 互 制 约 , 一 招 破 一 


.看破 对 方 招数 。 
0 


:抢占 先 机 


反击 的 属性 高 于 打 
击 。 如 果 双 方 出 手 同一 
盟 性 的 打击 和 反击 ， 
胃 出 手 时 机 不 分 先后 ， 则 
反击 的 一 方 获胜 。 


让 反击 < 投 技 
中 施展 投 技 可 将 欲 施 
中 反击 的 对 手 摔 倒 。 当 对 
引 手 害怕 遵 受 打 击 而 摆 出 
反击 的 架 式 时 ， 你 就 可 
义 施展 投 技 。 


投 技 < 打击 

打击 能 够 击破 对 手 
的 投 技 。 当 对 手 欲 使 出 
投 技 时 ， 你 可 以 用 打击 
去 回教 他。 


正如 前 面 说 明 的 那样 ， 
有 打击 、 投 技 和 反击 3 种 。 如 图 所 示 ，3 种 技法 相 


这 个 游戏 的 攻击 技法 


招 。 这 种 一 招 胜 过 另 一 招 的 属性 
叫 “ 反 击 状态 。 另 外 ， 刚 要 跳跃 、 刚 着 地 和 后 冲 
步 时 ， 即 使 受到 打击 ， 也 同样 判定 你 获 “ 反 击 状 
态 "。 这 是 由 于 你 的 动作 属性 高 于 对 手 。 


二 普通 动作 与 反击 状态 的 变化 . 

用 反击 状态 招数 击 中 对 手 , 打 得 更 狠 。 具体 地 
讲 ， 反 击 状态 的 攻击 力 约 为 普通 招数 的 1.5 倍 。 此 
外 , 若 使 用 反击 状态 的 打击 技 , 击 中 对 手 时 产生 的 
特殊 效果 〈 摇 摆 、 浮 空 等 ) 会 更 加 显著 。 利 用 这 种 
现象 ， 
通常 只 能 使 对 手 摇 


用 反击 状态 招 
数 击 中 对 手 时 ， 打 
得 狠 ， 把 对 手 都 打 


也 有 普通 的 反击 状态 


驻 出 手 属性 相同 的 技 ( 打 击 对 打击 、 投 技 对 
投 技 )， 如 被 打 成 反 击 状态 。 这 时 的 攻击 力 增 至 
1.25 倍 。 使 用 打击 时 , 根据 出 手 的 招数 有 时 能 够 获 

得 与 反击 状态 相同 的 效果 。 不 过 , 反击 的 情况 稍 有 
和 如 果 , 正好 在 对 方 发 动 攻击 的 瞬间 出 手 , 就 
能 获得 反击 状态 ; 稍 有 迟疑 ， 就 只 能 是 普通 攻击 。 


对 方 都 使 出 了 投 
获胜 一 方 只 是 普通 


全 和 十 斩 邮 


双方 都 使 出 反击 三 
时 ， 根 据 出 手 时 机 判 长 二 二 
定 获胜 者 的 攻击 力 “ 放 


-处 于 摇摆 状态 下 的 攻防 
临危 击 中 


临危 技 

本 游戏 中 , 施展 打击 , 往往 会 打 得 对 手 摇摆 不 
定 。 对 手 这 时 的 状态 叫 临危 有 的 技 原来 就 有 把 对 
手打 成 临危 状态 的 属性 ， 有 的 技 则 要 看 是 否 获得 
反击 状态 , 来 决定 对 手 是否 被 打 成 临 危 状 态 。 若 被 
打 成 临危 状态 , 只 有 用 反击 或 快速 连 击 方向 键 ( 简 
称快 击 键 ) 才能 恢复 原状 。 对 于 攻击 方 来 说 , 这 可 
是 绝 好 的 机 会 。 ” 


出 手打 击 ， 击 中 

对 手 ， 使 其 摇摆 不 定 ， 
处 于 无 法 移动 的 状态 ， 
叫做 临危 


临危 的 利 如 
困 处 于 临危 状态 的 


对 手 , 被 击 浮 空 时 飞 得 
击 方 有 时 间 做 
空中 动 上 


当 允 村 
时 ， 不 能 他 施 
只 有 当 对 手 恢复 原状 后 ， 辆 
才能 重新 对 他 使 用 投 技 


上 蚁 与 王 方 
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如 前 所 述 , 角色 被 击 中 而 陷入 临危 状态 时 , 不 
能 进行 防御 ， 只 能 他 某 种 特定 的 动作 ， 从 而 使 对 
方 获得 了 绝 好 的 进攻 会 。 将 蝶 危 的 角色 向 上 击 


就 能 施展 空中 连续 技 ， 狠 接 一 通 。 不 过 ， 
寺 临危 的 角色 使 用 投 技 ， 只 能 用 打击 技 攻击 


续 


几 因此 要 / 心 他 用 反击 技 反击 。 


双方 临危 时 的 选择 


如 时 


UL 下 


> 已 


二 襄 


木 出 盏 于 洪 苦 计 污 中 可 


| 中 当 日 甲 岂 冰 寺 
” 计 污 吉 一 >> 醒 4 尖 南 站 


连续 技 打 
至 侠 地 


打击 对 手 ， 使 其 浮 
川 WA 对 方 的 反击 


对手 


2 
了 


施 


就 址 
投 技 。 出 手 的 时 机 很 重要 


如 果 对 方 
原状 


硬 直 时 ， 


恢复 


“SP"”“sNK” 打击 双 

持续 处 于 临危 状态 ， 
如 果 只 3 

种 浮 空 技 攻击 对 手 ,高 

方 识破 , 用 反击 。 因 此 要 多 

变换 招数 。 一 招 不 慎 , 反 

被 对 方 击 倒 。 


用 
使 基 


方 的 反应 ， 改 变 行 
动 策略 的 战 法 。 当 对 手 想 使 
反击 时 , 已 方 改变 招数 , 使 出 
y | 技 , 就 能 用 反击 状态 狠 拉 对 手 。 

接着 ， 可 以 再 用 打击 技 使 对 手 

陷入 临危 状态 。 但 应 使 用 与 
击 的 判定 所 不 同 的 打 击 技 。 


处 于 临危 状态 时 ， 摇 摆 的 一 方 当然 处 于 不 利 
地 位 。 攻击 方 可 以 选择 上 、 中 、 下 段 打击 , 还 可 以 
根据 对 手 的 反应 改换 招数 。 而 摇摆 方 只 能 晤 准 机 
会 用 反击 来 抵抗 如 果 对 方 反 击 成 功 , 局 势 将 发 生 
逆转 ， 攻 击 方 的 进攻 也 将 中 止 。 这 种 “ 隔 准 时 机 ” 
的 战 法 ， 是 本 游戏 的 特点 。 虽 然 不 能 保证 绝对 成 
功 ， 却 也 值得 反复 尝试 ， 提 高 成 功 的 可 能 性 。 


手 ， 


中 途 穿 插 空 中 技 。 


上 蚁 己 主 方 


战场 占 得 地 利 


PS2 版 共有 新 旧 13 个 战场 ， 下 面 详 细 介绍 其 中 12 个 可 以 选择 的 战场 。 了 解 了 战场 情况 , 未 战 就 获 


得 了 地 利 。 


新 战场 ，THE PRAIRIE( 大 草原 ) 
无 殷 的 草原 上 弧 零 零 地 曾 立 着 几 块 巨 岩 ， 这 


里 起 伏 不 平 ， 但 没有 陷 井 。 论 面积 这 是 最 大 的 战 
场 。 草 原 上 除了 位 于 中 央 的 巨 岩 之 外 , 再 无 其 它 赁 
障 。 背 靠 巨 岩 , 可 构成 易 守 难 攻 之 势 。 可 利用 这 一 
地 形 ， RE 


双方 都 彰 后 退 
却 仍 不 见 战场 的 边 
绿 . 今天 , 是 个 风 逢 
日 丽 的 好 天 和 气 


关键 是 如 何 利 有 地 形 


区 打击 对 方 ， 就 
利用 这 块 巨 
者。 站 位 很 重 


CHECK POINT 


地 面 襄 低 不 平 , 使 得 空中 技 的 打击 值 容易 变 
动 。 应 该 选 好 位 置 再 动手 ， 避 开 凹 地 。 


原来 用 这 招 连续 技 无 
中 对 手 , 但 现在 自己 站 
寺村 了 


勺 阳 染 红 了 老 街 两 旁 的 高 楼 ， 你 仿佛 来 到 了 
香港 的 九龙 城 。 楼 顶 的 一 块 空地 就 是 战场 , 四 周 被 
墙 避 和 栅栏 围 着 , 场地 呈正 方形 , 很 平整 。 和 大 草 
原 相 比 , 这 里 十 分 狭 罕 , 三 拳 两 脚 就 能 把 对 手 坎 到 


中 


CHE 


寺 边 上 。 在 战场 边 绿 怎 样 利 用 墙壁 , 就 成 了 战胜 对 
手 的 关键 。 


t 引 夕阳 下 的 决斗 

这 是 个 传统 的 四 
方形 战场 。 双方 站 在 
古国 两 端 ， 丈 能 纵 败 整个 
以 场 


四 周 的 墙壁 斑 绞 陆 离 ， 


-二 Fr 和 
- 本 天 权 却 不 会 被 撞 塌 


Le 


将 对 手 远 到 墙 边 ， 自 


El 二 就 占据 了 有 利 位 置 


CK POINT 


由 于 距 墙 避 很 近 ， 有 许多 攻防 动作 都 借助 


来 施展 。 这 种 地 形 对 掌握 多 种 驱赶 技 的 角色 


十 分 有 利 。 场 地 狭 窦 ， 应 熟练 使 用 自由 步 。 


本 应 尺 早 党 


场 E THE KOKU AN( 谷 鹿 ) 


这 里 是 个 纯 和 式 、 陈 旧 闲 静 的 日 本 家 宅 , 位 
于 中 央 的 中 庭 是 个 陷 井 , 三 面 围 着 隔 板 , 呈 ]” 


形 。 屋 内 地 面 平 坦 , 但 
容易 受阻 。 
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日 木 柱 林立 , 攻击 或 移动 时 


人 恼 忆 和 六 NG 


雕 梁 国 柱 显 示 出 当年 的 奢华 


这 个 战场 上 溪水 尝 深 ,楼 交 一 错 。 切 记 有 流水 

的 地 方 容易 隐 入 临危 状态 。 另 外 , 瀑布 附近 有 跌落 

ES 的 危险 , 深 布 旁边 的 栅栏 也 能 被 撞 开 。 若 将 对 手 各 

、 古 二 二 全 症 "可 9 到 这 个 角落 时 ， 可 哆 准 机 会 把 他 打 落 下 去 +2)。 
刻 注意 隔 板 的 位 置 

与 CPU 对 战 是 夜 

间 ， 与 人 对 战 是 傍晚 


落下 受 损伤 值 20 


易 守 难 攻 
隔 板 之 间 左 右 对 称 .在 国 
这 里 交手 ， 很 讲究 战术 


落下 受 损伤 值 30 


THE DEATH VALLEY 园 环 构造 的 危险 地 带 


aa 多 边 形 的 场地 里 架 起 了 高 台 ， 打 斗 在 高 台 
CHECK POINT 展开 。 若 从 高 台 上 跌落 , 周围 就 是 危险 壁 。 地 面积 
撞 上 中 庭 四 周 的 隔 板 ， 就 会 跌 入 庭 中 的 陷 | ” 满 了 水 ， 熙 在 水 中 受到 打击 ， 极 易 陷 入 昂 危 状态 。 
井 内 受伤 。 室 内 的 天 并 很 低 ， 跃 起 过 高 ， 会 磁 如 采 对 于 祝 击 括 搂 应 立即 把 他 往 墙 上 控 。 
到 顶棚 ， 使 动作 发 生 微妙 的 变化 。 一 四 周围 着 危险 壁 ， 
僵 出 了 特定 的 招数 ， 可 巧妙 地 利用 它 去 战胜 


对 手 击 信 中庭 , 了 哈 入 陷 


碰 到 天 并 的 横 木 , 跳 
跃 的 路 线 就 会 改变 


THE_DANGEB: ZoNE， ;成 败 在 此 一 举 


战场 呈 8 角形 ， 4 面 墙 上 设置 有 包 天 险 系 统 ， 墙 
上 设置 的 危险 插座 就 是 标志 。 地 面 平坦 , 双方 在 平 
等 的 条 件 下 交战 。 


量 | 这 里 可 以 称 得 上 是 
本 游戏 的 主 战场 


。STORM 。“ 原 上 的 激战 


在 这 个 战场 上 ， 县 埋 在 雪 里 ， 容易 陷入 临危 状 

态 。 另 外 ， 若 在 崖 边 受到 打击 落下 ， 或 自然 落下 

Gx*1) 就 会 跌 到 托 层 。 底 层 结 满 了 冰 ， 受 到 打击 更 
_ 容易 陷入 临危 状态 ， 一 定 要 多 加 JIN 必 。 


雪 映 册 ， 狂 风 
构筑 成 螺旋 状 的 楼 层 永 无 尽头 。 这 里 既 有 危 
险 装置 ， 又 有 落下 之 处 〈*2)， 是 个 容易 进攻 得 手 
的 战场 。 由 于 呈 螺 旋 构 造 , 地 面 是 缓 缓 的 任 坡 , 如 
落下 受 损伤 值 50 


30 交 


[| 
此 微小 的 高 低 差 ， 不 会 造成 任何 困难 。 


2 这 个 战场 周围 的 墙 
壁 都 设 有 危险 系统 。 干 
万 /小 WIN 


和 周转 


司 


落下 受 损伤 值 30 


HE GBEAE OFER 


高 看 合 上 传 来 的 “问候 - 


战场 移 到 了 大 歌剧 院 的 观众 席 。 观众 席 的 结 
构 各 不 相同 ， 有 的 有 高 低 起 估 ， 有 的 站 在 上 面 打 
斗 , 动作 次 数 会 发 生变 化 , 如 果 撞 破 楼 层 的 围栏 ， 
让 


就 使 身体 受伤 。 


豪华 绚丽 的 歌剧 
引 院 , 特意 为 埃 列 娜 预备 


虽然 不 会 


锁 反 而 使 受伤 的 可 能 性 大 幅度 增加 。 AR 


池 ， 人 No 

村 置 于 房间 一 隅 的 高 
压 电 设备 漏电 , 是 个 危 
全 纪 7 

瓜 .: 村 


JIHE S CHURCH 


壁 上 镶 风 着 绚丽 的 彩色 玻璃 教堂 里 显得 
， 若 发 动 攻击 ,将 对 手 击 出 彩色 玻璃 窗 ， 
外 面 竟 是 一 个 十 分 现代 派 的 建筑 。 从 构造 上 讲 , 教 
兰 是 个 很 普通 的 战场 。 


古典 与 现代 派 的 统一 


透 过 玻璃 , 射 进 五 
图 颜 六 色 的 光线 


落下 受 损伤 值 40 


尽 己 诗 廊 
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THE DBAGON:HILLS 


亦 复 刀 


这 是 个 像 城堡 似 的 多 层 建筑 ， 构造 非常 复杂 。 
只 在 预先 掌握 建筑 物 结构 ， 战 斗 中 才 不 会 像 没 头 
苍蝇 到 处 乱 撞 。 众 不同 的 地 氮 落 下 , 会 进入 不 同 的 
房间 , 各 房间 内 的 构造 也 大 不 一 样 。 具 体 情况 请 
考 下 图 。 


记 住所 有 破坏 + 落 二 点 


避 


个 房间 都 很 狭 罕 , 双 
的 高 度 , 都 使 受伤 程度 发 生 方 见面 就 交战 
变化 


落下 时 有 无 栅栏 及 焰 栏 每 人 


出 现 新 房间 ! 

撞 碎 墙 上 的 窗户 ， 就 落 所 天 
入 了 建筑 物 的 中 厅 〈 龙 厅 )。 
这 是 PS2 版 新 增 的 场所 , 室 
内 宽敞 ， 有 高 低 差 。 


从 开始 处 撞 碎 前 面 
或 右面 的 窗户 , 都 会 落 入 
下 层 , 撞 碎 左面 的 窗户 则 
落 入 中 3 层 。 落 下 时 受伤 区 
程度 有 重 有 轻 。 从 任何 -- 让 
个 房间 都 能 落 入 龙 厅 , 受 
伤 程度 一 律 为 60, 伤 得 
不 轻 。 

※ 注 “ 刚 
山 )” 战场 , 人 


可 


始 不 能 选择 “ 
后 必定 
容易 陷入 狼 
寺 可 能 发 生 雪 骨 ， 滑 向 下 
有 动 任 这 些 战 场 ， 可 能 会 反 
不 会 使 战场 的 结构 发 生 改 变 。 


MIYAMA( 御 
该 战场 的 特 5 
状态 ， 是 起 伏 
| 


了 导 


N 


站 在 岩石 


定 j 


E 


平缓 。(*1) 随 昌 
伤 程 度 为 0。( 
落下 多 次 ， 但 


水 


尽 己 全 方 
疾 如 闪电 ， 无 人 能 追 


Aasunmnai 1 
基本 战术 


在 所 有 角色 中 ， 霞 的 动作 最 快 ， 招 法 最 实用 。 她 属 轻 量 级 选手 。 反 应 敏捷 ， 但 若 失误 ， 受 伤 程 
度 也 重 。 她 的 攻击 范围 广 ， 是 个 殷 容 易 操 作 的 角色 ， 她 使 出 的 天 刃 (P) 、 闪 光 弹 ( 宅 P) 等 殷 数 退 
快 ， 可 封 佳 对 手 大 多 数 攻 击 。 当 打 得 对 手 发 杂 ， 慌 乱 中 想 用 反击 技 反击 时 ， 霞 又 可 使 出 强力 无 比 的 
投 技 腊 (久久 F+P)。 另 外 ,由 于 霞 会 使 用 丸 术 。 可 施展 暗 招 来 迷惑 对 方 。 她 还 能 轻巧 地 打 断 对 手 的 
.进攻 动作 ， 转 入 反击 。 若 以 反击 状态 击 中 对 手 ， 还 可 接 驳 各 种 连续 技 。 


大 显 威风 的 国有 技 


若 想 制止 对 手 的 动作 , 就 用 这 招 ! 反击 状态 中 还 能 远 距离 奇袭 时 使 用 的 下 段 攻击 技 。 普 通 击 中 就 能 使 
使 对 手 陷 人 临 居 状态 。 而 接着 使 出 下 段 招数 闪光 幻 落 胶 “对 手 陷 和 临危 状态 。 但 出 手 慢 ， 不 可 多 用 


( 字 PYK)， 二 
鹏 半 匀 F+P 


当 不 想 让 对 手 靠近 时 ， 可 以 日 这 哲 作为 牵制 技 。 内 


人 脚 的 攻击 距离 远 ， 若 反击 状态 中 把 对 手打 个 屁股 幢 下 前 ; 起 投 技 . 打击 力 概 强 , 若 与 后 述 的 舞 扇 、 雾 
儿 ， 还 能 引发 对 手 陷 人 临危 状态 幻 刀 并 用 ， 威 力 更 大 


32 


属 普通 市 中 ,上 能 
5| 发 对 手 陷入 临危 状态 。 
yj 手打 飞 起 来 的 高 度 
比 反 击 状态 中 还 高 后续 生 状 态 , 然后 施 必 
三 -= - 招数 有 里 天 刃 (背后 P) 、 。 段 拳击 或 中 段 拳 击 。 发 动 连续 技 后 可 以 一 气 打 完 全 套 动 
权 志 二 天神 翔 (背后 yP) 月影” 作 ， 但 极 易 被 讨 悉 起 套路 的 对 手 用 反击 技 反击 。 因 此 应 
脚 ( 青 后 个 K) 时 刻 准 备 变 招 。 

旋 . 霞 贵 站 SF+K 打 完 全 套 连 续 技 而 不 遭受 反击 ， 当 然 最 好 不 
TITLE 全 们 和 下 有 过 。 但 若 遇 到 识 知 条 套路 的 对 手 , 对 方 肯定 会 用 反 
Fe ed。 击 阻 止 起 的 攻击 。 这 时 应 立即 中 止 连 和 技 ( 按 
起 的 攻击 。 这 时 应 立即 中 小 连续 技 ( 按 动 F 


舱 过 对 手 的 上 段 攻 击 


六 


No 


-一 ， 手 处 于 临危 状态 时 可 用 
这 招 攻击 。 普通 击 中 就 
能 使 对 手 陷 人 临危 状 


时 


8 对 于 的 普 
能 够 一 边 加 内 对 方 的 上 


但 这 招 出 手 慢 , 不 宜 多 
_ ”用 , 最 好 待 对 手 欲 反击 
二 之 时 使 用 


上 段 攻击 技 , 当 对 


这 招 的 出 手 快 ， 僵 


] 段 踢 技 , 可 引发 
通 昂 危 状 态 。 


和 。 段 攻击 一 边 发 动 进攻 。 


和 击 中 对 手 使 其 浮 空 的 高 
度 比 反击 状态 中 还 高 。 


于 出 招 后 拉 开 的 距 


离 比 雳 幻 刀 远 ,因此 最 
好 接 在 闪光 单 之 后 使 用 


雾 幻 刀 % SP 一 应 天 刃 背后 P 一 闪光 弹 ”之 P 一 飞龙 肢 


间 短 。 对 手 浮 空 一 
， 可 在 天 刃 (P) 之 
后 再 接 这 招 


键 , 取消 已 输入 的 连续 技 指令 ), 改换 其 它 的 招数 。 
比如 上 例 中 , 使 出 闪光 弹 之 后 按 F 键 , 就 可 以 不 再 
做 飞龙 脚 ， 而 改 成 其 它 招数 。 途 中 中 止 连续 技 时 ， 
可 以 改 用 下 蹲 前 冲 接 鹏 。 随 机 应 变 ， 出 奇 制胜 。 
闪光 幻 落脚 “之 PVK 一 闪光 弹 =P 

-一 = 一 ,全 - > : 7 


区 


SP -空中 技 


) 普 通 击 中 对 手 后 ， 霞 能 抢 在 
用 闪光 弹 ( 字 P) 打 得 对 手动 弹 不 
玉 ， 击 中 后 再 施 以 二 连 突 (PP) 


用 闪光 幻 落脚 ( 字 PY 
对 手 前 面 再 出 手 . 这 时 可 
得 ， 或 者 向 下 蹲 的 对 手 施 
和 重 拳 组 成 的 连续 捞 。 

若 用 闪光 幻 落脚 击 中 对 手 ， 局 面 将 对 霞 十 分 
有 利 。 接 下 来 可 以 连结 各 种 攻击 技 , 如 果 想 让 对 手 
无 法 移动 , 可 以 施展 打击 技 , 也 可 以 用 投 披 。 当 然 ， 
每 次 都 使 用 闪光 幻 落脚 , 会 被 对 方 识破 , 从 而 用 反 
击 技 反 击 。 因 此 应 当 与 闪光 虚 禾 折 〈 字 PKyP) 交 
蔡 使 用 。 闪光 虚 禾 折 的 最 后 一 手 若 普通 击 中 对 手 ， 
能 引发 对 手 陷 入 临危 状态 , 霞 就 能 连续 攻击 了 。 这 
时 ， 动 作 敏 捷 的 起 会 打出 雨点 般 的 重 拳 ! 


指令 说 明 
: 短促 按 动 方向 键 。 重 : 长 时 间 按 住 方向 


键 ，P: 于 击 ，K: 和 脚 踢 ，F: 自由 


多 。 所 亩 岗 手 迅速 ， 以 天 丸 (P) 为 例 ， 用 这 招 对 付 投 
六 @@“ 技 ,很 容易 取得 反击 状态 , 而 且 还 能 引发 对 手 陷 入 临危 
状态 。 紧 紧 四 住 对 手 的 一 举 一 动 ,水 来 土 掩 , 乓 来 将 挡 ， 


就 能 和 争取 到 更 多 的 进攻 机 会 。 


ES 
天 神 关 
京 地 习 
囊 天 丢 
襄 锯 天 
庄 人 肢 
幻 落脚 
月 影 肢 
起 过 胸 
起 过 股 
起 违 暑 
起 过 妓 
湖 月 肢 
天 晤 肢 
区 楷 肢 
月 办 六 
浮 天 
| 避 天 鸭 
天 刀 
夏天 为 
二 锯 突 老 
天 神 闪 天 肢 
天 和 神 天 天 冯 
天 神 堪 栖 肢 
天 神 到 人 脚 
天 神 过 地 肢 
速 界 刀 
束 界 央 内 突 
速 月 太 
速 光 弹 
运 光 人 贫 肢 
囊 光 顽 量 新 
过 光 虚 齐 新 
| 
巡 光 幻 落脚 
过 关 杆 
速 炎 月 

束 月 喜 
天 为 . 内 天 肢 
天 玉 . 速 天 肢 
天 . 过 订 肢 
天 刀 . 下 习 肢 
天 羽 . 运 地 鞠 
因 光 弹 
内 光 人 盆 肝 
内 光 衰 蝇 新 
内 光 虚 衣 新 
内 光 天 袁 肝 
闪光 幻 落脚 
界 习 
界 央 内 突 
界 央 幻 落脚 


Te@ 


( 们 百 攻 击 敌 忆 )@@ 
( 仿 队 攻击 政 尼 )@@ 
押 面 攻击 政 汶 @@ 
( 护 队 攻击 敌 头 @c@ 
( 食 共 攻击 敌 头 人 @ 十 @ 


neQ@ 
介 @ 
Se@ 
个 @ 
WP 
@ 
青 向 对 手 人 @ 
Ge 
PaPk 
Goee 
PPakakk 
PPkstk 
GO8e606 
[CPPAP4 
Goee 
Bee 
Boce 
Gocee 
Goc606e 
Bec20606 
【PIPE PS 
PIPE PS] 
Ge9ce@ 
Gecee 


GeG 


尽 己 主 方 


霞 的 固有 技 出 手 迅 速 ， 动 作 简 便 ， 连 续 技 花样 繁 


Ge@e 
De@e@ 
Ge+t9 
cB@+@9 

( 墙 台 边 ) 人 @+@ 
G@+e@ 

( 吕 跃 中 )@+@ 
墙壁 边 )G@+@ 
人 9+@ 
De+@ 

志 蔽 中 )OG@+@ 
cce+e@ 

( 昌 炎 中 )@+@ 
(ww ) ( 井 叠 边 @+@ 
hs[LFARP] 
2eGe+e@ 
(做 背 向 )@+@ 
做 背 级 ) 合 @+@ 
做 背 必 )DG+O@ 
做 彰 和 )B+O 


了 限 人 (全 乐 中 B@+@ 
T 典 的 41@B+@ 
[FA 
压制 中 分 @+@ 
压制 中 心 @ 
<sOBGO+B@e+e@ 
及 人 @ 
2@ 


ER 肯 己 王 才 ES 


无 与 伦比 的 破坏 力 


肯 布 敌 法 的 绝招 就 是 头 撞 和 身体 撞击 ,心意 六 合 驹 的 一 党 更 具有 巨大 的 破坏 力 。 肯 布 擅长 独 击 
对 手 , 虽然 他 从 不 使 用 轻柔 的 连续 技 和 仿 人 眼花 绕 乱 的 变 哲 , 关键 时 刻 出 哲 的 杀伤 力 却 经 无 人 可 上 比 。 
当 然 这 不 是 说 他 只 刚 不 季 ， 他 娴熟 的 投 技 和 化 解 抬 数 也 令 人 赞叹 不 已 。 他 把 这 些 动作 组 合 得 滴水 不 
漏 ， 攻 击 时 能 产生 “一 击 兴 杀 ” 的 雷 才 万 钧 之 力 。 对 于 那些 善于 判断 对 手 的 行动 ， 善 于 抓 住 涟 攻 时 
机 的 玩家 ， 选 择 肯 布 最 适合 。 盐 对 手 还 没 醒 过 和 神 的 瞬间 就 将 其 置 于 死地 ， 这 种 事 让 肯 布 去 做 ， 只 是 
小 某 一 碟 。 


[去 用 6 月 把 VSeFtP | 


将 抓 在 手中 的 对 手 高 高 殷 起 的 特殊 投 技 , 随后 接 空 。 、， 这 是 一 种 靠 撤 (以 身体 擅 击 )， 呈 有 过 跑 击 中 属 
中 技 。 这 是 肯 布 打击 对 手 的 重要 手段 之 一 。 靠 墙 时 改 用 。 全 人 温和 全 用 让 天 认 人 和 司 


它 投 # 转身 后 足 腿 六 K 
白蛇 翻 手 弛 PP 


向 后 转身 ， 朝 上 侧 跑 对 手 的 中 段 攻 击 技 。 优 点 是 与 
出 手 源 击 对 手 的 小 眼 。 属 反击 状态 中 ， 并 使 对 对 手 拉 开 距 离 的 同时 ， 仍 能 发 动 攻 击 。 打 算 光 开 时 可 用 
危 状 态 ， 利 于 已 方 妃 击 。 所 谓 手 是 指 吐 打 动作 。 这 招 


下 
手 陷 入 临 
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内 过 对 手 的 上 段 攻 吉 
寺 ， 劈 出 的 上 段 拳 。 特 别 
,用 这 招 不 
和 还 是 反击 状 


[ 

允 
记 H 
EE 
间 ] 


， 将 摆 出 低 姿势 的 对 于 打 和 叶 直 起 腰 。 


态 中 , 都 能 引发 对 手 的 
危 状 态 。 若 是 反击 状态 ， 
可 以 接着 用 浮 空 技 


属 中 段 脚 踢 技 ， 常 
| 这 其 它 招 式 连续 出 
| 手 。 即 使 被 对 方 挡住 。 
己 也 不 会 出 现 危 险 ， 
若 击 中 对 方 ， 对 方 会 立 
| 刻 陷 入 临危 状态 ， 所 以 
应 该 迅速 出 手下 一 招 


飞 旋 着 踢 出 的 跳跃 
技 。 ie 临危 
7 能 将 对 手 击 浮 
空 。 0 般 状 
s, 则 能 引发 对 手 的 临危 


1 使 用 这 一 招 能 够 
度 增强 战斗 力 


和 


深 深 地 狗 下 腰 ， 

挥 源 上 击 的 中 段 浮 空 
技 。 即 使 反击 状态 中 ， 
也 能 把 对 手 击 浮 空 。 所 
以 当 对 手 从 摇摆 状态 中 


立 。 对 于 动作 缓慢 的 肯 - 


已 招数 惑 容易 奏效 了 。 但 要 注意 ， 最 后 一 手 (P+K) 若 
不 能 将 对 手 高 高 击 飞 接 下 来 再 打 就 困难 了 。 那 时 ， 把 最 
后 一 手 改 成 P 更 好 。 

从 出 肘 到 击 中 身体 ， 所 有 动作 全 部 在 对 手 浮 
空 时 完成 。 仪 这 一 招 , 就 能 将 对 手 的 体力 削弱 近 4 
成 , 充分 展示 了 肯 布 强大 的 攻击 力 。 如果 你 觉得 连 
续 技 太 麻 烦 , 也 可 以 只 用 鸟 牛 摆 头 , 这 招 也 有 很 旨 
的 攻击 力 。 如 果 再 将 对 手 控 到 危险 壁 上 , 给 对 手 造 
成 的 伤害 就 更 大 。 另 外 还 有 吏 子 裁 扁 、 双 把 等 , 威 
力也 十 分 远大 ， 任 你 选择 。 


从 狸猫 上 树 开始 的 连 续 技 ， 


ie 本 


对 手下 中 时 输入 SF+P 


对 手下 中 时 肯 布 使 出 的 投 技 ， 攻 击 力 强 ， 击 中 后 能 


绕 到 对 手背 后 。 随 后 如 果 施 展 鸟 牛 摆 头 ， 


绝对 能 再 次 击 


狸 攻 
时 ， 可 以 用 这 ee 


亡 ， 证 
训 汕 本 间 上 S 辣 二 


浮 空 技 一 盘 凤 鹃 形 “人 PPP+K 


中 对 手 ， 


狸猫 上 树 是 衣 布 的 下 蹲 投 技 ， 击 伤 点 数 高 达 
50， 击 中 后 还 能 绕 到 对 手背 后 去 。 而 且 使 完 这 招 ， 
衣 布 先 于 对 手 恢复 活动 , 从 而 能 够 再 次 攻击 对 手 。 
援 下 来 最 有 把 握 击 中 的 一 招 是 鸟 牛 摆 头 ， 根 据 对 
手 的 反应 ， 随 后 可 以 使 出 半 旋 风 接 愧 腿 再 转盘 风 
物 形 , 其 攻击 力也 很 强 。 作 为 后 发 制 人 的 手段 , 可 
以 待 对 手 由 下 段 起 身 踢 腿 时 跃 起 软 开 ， 在 空中 输 
入 投 近 指 令 ， 施 展 狸猫 上 树 。 


加 有 拔 


际 身 山手 

雹 身 挑 售 

对 身 下 崩 手 

款 身 跨 腿 

和 后 跌 腿 

颈 身 下 填 3 脚 

J 顺 步 手 

莱 掌 

运 手 

过 手 单 把 

丹 风 朝 阳 

丹 周 朝阳 虎 嘲 山 

虎 抱 头 

盘 肘 

盘 肘 . 丹 风 朝阳 

盘 有 时 . 丹 风 朝阳 虎 蹄 山 

艇 风 宾 形 

怀抱 顽 石 

怀抱 顽 石 良 捉 把 
“ 双 推 把 
“ 双 推 把 ' 双 把 
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蚁 己 主 方 


肯 布 掌握 多 种 判定 为 中 段 敌 击 的 攻击 招数 ,主要 击 


中 身体 。 这 些 招数 极 具 威 力 , 但 如 果 经 常 使 有 
手 反 击 技 反 击 的 危险 也 随 之 增加 。 相 反 , 如 果 利 用 对 


。 浊 到 对 


如 


的 这 种 反应 , 回报 以 下 筑 的 七 十 腿 , 把 对 方 打 成 临 危 状 


态 。 再 施展 投 技 ， 对 方 苞 怕 就 回 


旋 能 把 

鸥 腿 

奖 腿 . 半 旋 风 
七 十 艰 

七 寸 表 ， 局 牛 皖 头 
半 旋 风 

旋风 脚 
旋风 前 操 腿 
式 身 后 足 眼 
便 万 人 上 脚 


天 无 术 了 。 


双开 肢 


地 上 与 掌 。 
卫 上 一 少 : 租 落 地 
了 上 一 省 : 天 旨 把 
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售 己 下 万 RE 


巡 娜 虽然 是 个 女子 ， 但 有 身手 矫健 ， 武 功 敢 与 男子 和 争锋。 只 是 动作 不 太 敏 捷 ,， 总 体 水 平 当 属 一 


般 。 当 她 出 手 击 中 对 手 穴位 时 ,杀伤 力 还 是 相当 大 的 。 

值得 一 提 的 是 迪 娜 合 投 技 的 各 种 变 哲 ， 她 能 看 准时 机 ， 艇 开 对 手 的 投 技 ， 再 出 手 反 击 。 她 的 打 
击 技 杀 伤 力 都 浸 路 ,但 多 有 明显 的 漏洞 ， 所 以 她 并 不 擅长 进行 打击 战 。 不 过 ,施展 打击 的 目的 是 使 
对 手 不 知 所 措 。 先 劈 头 盖 脸 地 打 一 顿 ， 看 着 对 手 的 反应 。 如 果 对 手 被 打 蒙 了 头 ， 那 就 用 投 技 制服 他 ; 
如 果 对 头 暴 跳 如 雷 ， 就 用 打击 技 攻 击 他 。 两 种 战术 都 能 给 对 手 来 个 下 马 威 。 


死 死 抱 住 对 手 的 双眼 ， 将 其 摔 创 在 地 。 可 以 在 对 手 
仙 身 甘 忆 ， 转 庙 旗 限 中 出。 动作 极 快 ， 可 在 如 过 对 。 站 有 开 ou 王 本 入 ， 折 本 扫 的 灾 扫 低能 维 过 为 广 


广 9 EBP 


手下 段 攻击 的 同时 击 中 对 手 。 当 对 手 正 要 起 身 时 送 上 这 的 上 段 攻击 。 众 卧 在 地 时 也 能 出 手 


有 EDb 才 


招 ， 定 有 好 戏 瞧 
工 必 FE 又 咎 也 一 夕 “ 衬 P+K 洲 1T72hX122 (撞击 62 ywF+P) 


跃 身 扑 向 对 手 ， 以 肝 猛 击 。 本 招 的 最 大 优点 是 即使 
受到 对 方 的 反击 技 反 击 ， 也 没 危 险 。 但 对 方 如 果 防 住 这 
招 ， 迪 娜 就 会 处 于 劣势 园 了 


勺 闵 夕 儿 演 化 的 连续 投 技 .。 扳 住 对 手 的 双 腿 , 抢 
上 向 前 方 。 如 果 前 面 是 悬崖 ， 对 手 就 损失 惨重 了 


句 对 手 腹部 。 若 能 击 
， 对 手 就 会 陷入 临危 
状态 。 随 后 ， 迪 娜 可 用 
连续 技 或 双 选 择 攻击 再 
次 狐 击 对 手 。 本 招 结束 
时 ， 背 朝 对 手 ， 可 以 采 
百 攻 击 或 转身 攻击 
态 动 进攻 


| 。 以 时 击 人 ， 毫 无 变 


| 状态 击 中 , 对 手 就 会 取 入 
临危 灼 态 . 本 招 的 余 效能 


在 多 种 后 统 连 续 技 中 持 
续 。 若 能 接 上 连续 技 , 其 
至 能 转 入 浮 空 技 
上 
省 腰 前 行 重 近 对 


手 ， 冷 不 防 打 出 上 多 
拳 。 以 极 低 的 姿势 钦 过 
对 手 的 上 段 攻 击 ， 再 由 


获得 反击 状态 。 多 数 情 
况 下 ， 先 引 诱 对 方 出 手 
攻击 ， 再 施展 这 招 
又 元 Y 了 十 六 儿 “又 K 

En 上 段 脚 踢 。 这 一 肢 
能 把 对 手 踢 飞 。 根 据 情 
段 交 YYEy 
余下 交 蔡 使 
3， 能 够 迷 感 对 玫 ， 使 
其 不 知 何 时 使 用 反击 


\ 
|1 
| 


号 对 付 对 手 的 反击 ， 可 以 
后 使 出 投 捞 


下 向 上 狸 击 ， 这 样 容 易 - 


从 出 手 迅捷 的 又 六 六 一 八 >/ 于 拳 到 最 后 的 工 儿 术 一 ， 
整套 连续 技 一 气 呵 成 。 最 后 如 果 用 二 一 单 招 击 中 ， 对 也 


有 


场 就 会 被 击 飞 倒 地 ， 当 然 也 就 不 能 再 追 打 他 了 。 为 了 
段 工 儿 术 一 击 


最 后 将 对 手 击 飞 ， 就 要 保证 第 三 回合 的 
中 ， 并 使 对 手 陷入 临危 状态 
除了 最 后 的 膝 顶 。 其 它 都 是 上 段 攻击 。 对 于 大 
多 招数 出 手 迟 缓 的 迪 娜 来 说 , 战 至 激烈 之 处 , 这 招 
就 是 重要 的 攻击 手段 。 第 三 回合 也 可 按 动 K 键 , 改 
为 中 段 脚 , 熟练 掌握 之 后 效果 也 很 好 。 若 第 三 回合 
出 手工 儿 术 一 , 为 了 最 后 能 使 出 腰 顶 , 最 好 能 转 入 
空中 技 。 不 过 , 如 果 一 开始 就 在 空中 施展 本 招 , 工 
儿 术 一 就 根本 无 法 击 中 对 手 ， 所 以 那 并 不 是 个 好 
主意 。 总 之 , 当 要 给 对 手 反击 状态 猛 击 , 或 使 其 陷 
入 临危 状态 时 才 使 用 这 招 。 
工 儿 术 一 / 八 > 夕 才 闵 夕 儿 演化 的 变 招 


这 招 前 两 手 连续 从 中 段 出 拳 ， 已 经 很 可 能 招致 对 手 


的 反击 .。 但 工 儿 术 一 出 手 快 , 获取 反击 状态 不 成 问题 。 不 
过 防御 者 见 势 已 料 到 接 下 来 就 是 八 义 纺 才 闵 夕 儿 攻击 ， 
必定 会 在 迪 娜 第 三 次 出 手 时 采用 反击 技 反 击 。 所 以 这 时 

迪 娜 有 两 种 选 # , 


这 招 是 迪 娜 的 主要 连续 拭 之 一 ， 两 个 回合 过 
后 , 要 选择 继续 进行 中 段 攻 击 或 是 改 用 下 段 攻击 。 
应 注意 的 是 , 出 手 刀 儿孙 耻 勾 闵 上 怀 术 时 , 最 初 
用 工 儿 术 一 和 八 w 夕 才 y 夕 儿 击 中 对 手 之 后 ， 最 
后 的 胁 顶 就 不 能 再 出 手 了 第 一 回合 反击 状态 疏 
出 现 的 现象 )。 不 过 ， 若 能 成 功 地 使 出 膝 顶 ， 就 能 
转 入 空中 技 。 


乡 一 又 本 2/ 博 罗 仿 负 
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口 一 可 > 依 工 儿 术 一 
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闷 3 一 上 >Y3397>y 上 上 
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藤 己 全 廊 


将 很 难 奏 效 。 因 此 ， 索 性 有 


Fr3h 才 奸 h 才 刁 


二 和 习习 才 才 里 玫 二 用量 呈 Fr 且 吉 


迪 娜 的 单 招 比 连续 技 更 有 威力 。 尽 管 单 招亲 伤 力 
强 , 但 若 出 手 时 机 不 当 , 被 人 识破 , 也 会 大 伤 元 气 。 攻 
@@” 击 的 战术 或 可 采取 和 奇效 ,或 可 抓 住 对 方 投 技 的 空隙 果断 
出 手 。 另 外 , 施展 连续 投 技 过 程 中 , 若 被 人 抓 住 漏洞 


单 招 投 技 反而 间 


日 一 J > 终 2 式 > 上 
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终 TTLTA 旋 
投 于 2 成 泵 LU3p 一 YX 一 ITILy2X 
1 
用 一 又 上 又 一 2 YY 力 又 
了 册 广 钞 YY 
三 本 > 又 一 TD YY 心 又 
大 一 入 本 公 
及 
小 亏 2/ 双 了 7 才 一 取 交 作品 六 乡 
终 T 用 7 一 大 又 一 JILy 少 又 
力 { 放 一 上 3 了 人 一 
艺 和 八 二 一 又 才 一 六 了 > 术 妈 
台 久 信和 与 y3/ 37 一 
下 
口 y 村 > 乡 八 >Y 一 
又 ZUZILY 纺 DY 儿 
也 一 人 本 了 > 了 
三 二 > 又 ZU 一 
足 4O 字 回 办 
准 去 达 水 三 角 缩 细 
LYy2ZRTDFUY 上 上 
上 >yZKDy 了 
工 此 术 一 K 口 > 也 
了 上 一 : 力 毛 才 一 2 ! 
卫 攻 一 钞 ; 地 yy 光 术 一 又 
ID 上 kG 一 儿 
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PP 
(墙壁 边 )2@+@ 
<B+G@ 

(中 路 中 )@+@ 
See+e 
7-XhGie 
( 墙 谴 边 )DDB@+@ 
GoOB@+e@ 
@+Q@ 
0y0jhJf0BiD 
ce+e 
UNk5ff- 和 Bi 
FaP 
FSP 
CODB+e 
5009+B 
GeoacB+@ 
号 DCB+O 
(做 背 合 )@+@ 
Gy-yyS 中 0B+e@ 
做 背 合 ) 吃 @+@ 
(7 ( 跳 革 中)@BHB 
FAP4 
(做 彰 货 ) 的 @+G@ 
(UN 和 的 @@]@@ 
JOB+Q@ 
( 跳 哮 中 )COB+G@ 
[ER P 
下 段 投 &G@+e@ 
0 
oa@+@ 
[做 背 合 )O8G+G@ 
(1 站 (号 哮 中 0B1+B 
政 FRBDS@G 
履 上 RGBGcSG@ 
PsF 
改 中 RBcoG 
k5d7y72%Ua- 中 04@ 
PT 
履 下 RGB o50@ 
压制 中 全 人 @+@ 
压制 中 心 @ 
COeGe+B@+ 人 @ 
DB+B+G 
DG+e@ 


水 


上 蚁 己 主 方 


自 成 流派 ， 粗 儿 豪 放 


萨 克 的 连续 技 变化 多 端 。 浮 空 技 能 把 对 手打 得 飞 到 半空, 连续 技能 把 对 手打 得 陷入 临危 状态 , 空 
中 技能 狠 摘 对手， 打击 技 稳健 凶狠 。 而 且 ， 对 于 闭 些 稳 国 防守 萨 克 的 重 和 对， 并 用 反击 技 进行 反击 的 
对 手 ， 萨 克 能 用 重 魏 给 予 更 凶狠 的 攻击 。 仿 他 得 意 的 是 , 输入 匀 匀 F+P 重 魏 指 仿 时 ,他 还 能 做 出 下 
足 前 冲动 作 。 他 属 中 量 级 ,那些 不 知道 他 底细 的 对 手 ， 一 交手 就 舍 被 他 杀 个 下 马 威 。 他 施展 连续 技 
的 过 程 当中 ,有 短暂 的 间歇 。 利 用 这 一 时 机 ， 能 对 敌 方 出 手 的 打击 技 做 出 变 招 反应 。 萨 克 的 不 足 过 
处 是 下 段 攻 击 略 少 。 


出 手 极 快 的 中 段 技 ， 最 适 于 制止 对 手 的 行动 。 不 人 Re Te 

出 招 略 微 迟 缓 ， 但 属 下 段 攻击 ， 目 能 以 反击 状态 
能 以 反击 状态 命中 ， 还 能 引发 对 手 取信 临危 状态 。 能 后 中， 引发 对 手 的 1 后 状态 、 可 以 为 出 手 重头 林 下 二 下 
就 可 使 出 重 源 - 


八 一 上 了 yy 了 久久 F+P 
| | 


-一 pr 


<( 司 


本 到 


” 摆 出 嘟 躬 行礼 的 姿势 ， 随即 治 膝 前 踢 ， 挥 源 直击 , 将 
出 脚 极 快 的 中 段 踢 技 。 普 通 击 中 就 能 引发 对 手 陷 人 ”对手 击 出 丈 把 开外 。 下 足 前 冲 后 ， 可 从 已 .上 、 投 技 三 和 
稳 危 状态 ， 姑 得 点 数 也 很 高 。 并 能 与 连续 技 混合 使 动作 中 选 一 种 出 击 


H 手 迅速 的 
， 可 以 用 来 作为 
攻 普通 击 中 时 引发 对 手 临 
危 状 态 的 招数 。 在 连续 


or 了 于 b 儿 又 PN 一 MP”X 色 ED 双环 aPPPK 


er 


当 对 手 处 于 临危 状态 时 用 而 尘 


= 技 打 得 最 激烈 之 时 ， 与 
在 也 工 咎 夕 口 一 儿 共 同 


出 手 ， 能 把 对 手打 得 时 
头 转向 


二 >y 夕 F 儿 京 一 KK，FHk 


E 二 虽然 出 招 慢 ， 但 作 


帮 盖 二 


1 和 本- 和 为 普通 击 中 的 下 段 技 ， 

贞 二 吉 记 去 -二 -人 却 是 他 克 的 杀手 乌 。 旋 

) 晤 考生 读 动作 使 对 手 找 不 出 破 
亿 区 | 绽 . 出 手 隐 蔽 , 不 易 被 识 

二 2 破 ， 正 是 这 招 的 高 明之 

PR 

[ 可 3 修 

.了 子 E5 几 又 7PvA 人 一 SP 

FF em。 葵 通 击 中 时 可 引发 

和 沁 : se 对 手 的 临危 状态 。 反 击 
状态 中 时 就 成 为 浮 空 


技 。 动 作 结 束 时 背 朝 对 
手 ， 或 可 用 背后 攻击 使 
- 二 对 手持 续 处 于 临危 状 
2 态 ， 或 按 yK 等 键 击 倒 
对 手 


- 泽 . 撕 


PE 一 


| 


~ 


UL 二 也 冯 分 二 一 久久 K 
3 二 


下 柯 反击 状态 命中 时 ， 
3 对 于 浮 空 的 高 度 当 属 最 
高 ， 攻 击 的 主要 方式 是 
变化 多 端的 选择 攻击 ， 
即 从 于 蕊 儿 又 刀 y 
恒 八 一 、L 熙 立 六 仿 二 一 
和 八 一 上 互 闵 包工 三 招 
择 一 发 动 攻击 


2 


勾 E 记 又 瑟 yy 六 yyKPPK 一 L 直 妆 > 分 二 一 SNK 


一 
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空 ， 即 使 对 手 属 重量 级 ， 接 着 出 手 义 已 之 又 屯 义 汉 了 也 
能 全 部 击 中 对 方 。 若 对 手 已 从 临危 状态 中 恢复 过 来 ， 防 
住 了 萨 克 的 L 蛋 立 闵 乡 二 一 ， 那 么 可 以 慢 半 拍 出 手 才 一 


八 一 人 交 上 寺 > 夕 
使 用 义 蕊 忆 又 互 义 六 了 工 普通 击 中 对 手 时 ， 只 
有 打 到 第 三 手 以 后 , 才 算 连续 披 。 不 过 第 一 手 〈 反 
击 状态 可 引发 对 手 的 临危 状态 )、 第 二 手 〈 反 击 状 
态 命中 时 , 第 三 手 就 成 为 连续 技 ) 都 是 施展 重 源 的 
好 时 机 。 如果 最 后 一 手脚 踢 击 中 了 对 手 , 在 对 手 倒 
地 之 前 还 能 用 浮 空 技 追 打 。 如 果 刚 一 交手 就 赢 了 
个 反击 状态 命中 , 那么 就 能 中 途中 止 , 改 施 下 蹲 前 
冲 , 再 从 八 一 上 到 闵 取 工 、 元 蕊 儿 又 万 六 八 一 、L 
T 芯 纯 二 一 ， 三 招 中 择 一 发 动 攻击 。 
本义 勺 下 儿孙 一 上 人 yFHK 一 了 1 一 'V 一 人 上品 7 =P 
Se (7 


or 村 1T 一 力 9， 


用 落 六 夕 上 儿 邓 一 下 击 中 对 手 之 后 , 立刻 追加 重 拳 。 
变换 攻击 的 节奏 ， 为 使 对 手持 续 处 于 稳 危 状 ， 可 以 像 上 
例 那 样 接着 使 用 Lv 司 立 尺 乡 二 一 。 记 住 ， 可 以 中 途 停止 
进攻 ， 或 延迟 出 手 时 间 。 . ; 

用 菇 六 狗 上 省 邓 一 上 击 中 对 手 , 使 其 陷入 临危 
状态 后 , 再 用 上 段 攻 击 就 不 能 连续 击 中 了 。 这 时 只 
有 两 种 选择 , 即 中 段 拳 击 或 脚 踢 。 但 如 果 被 对 方 识 
破 , 用 反击 技 反 击 ， 萨 克 可 使 出 YK 开 始 的 义 已 己 
又 己 义 又 卫 或 投 技 应 付 。 萨 克 的 连续 技 大 多 包括 上 
段 攻击 , 如 果 被 对 方 抓 住 这 个 特点 , 情况 就 有 点 不 
妙 了 。 出 现 这 种 情况 时 ， 萨 克 可 施展 单 招 中 段 攻 
击 , 最 终 引 发 (持续 ) 对 手 的 临危 状态 , 就 能 获胜 。 


的 款 


@ 
判 


操 作 


尽 己 主 谎 


-7 时 ， 


 , 却 


昌 然 连续 技 的 种 类 殷 多 , 但 若 仅 是 普通 击 中 , 却 并 不 能 成 为 真正 的 连续 


技 。 又 EC 二 4 一 儿 丰 > 心 和 义 E 又 到 了 的 最 后 
以 连接 LT 妆 > 人 二 一 或 地 E 儿 又 有 yy/ 人 一 施展 以 扰乱 对 手 为 目的 了 工 咎 心 取 未 
若 移动 中 受到 打击 ， 并 不 仿造 成 反击 状态 。 


手 击 中 对 方 壹 后 ,可 


夕 一 2 才 y 力 儿 @ 上 乡 F 员 三 K 儿 二 > 夕 

夕 一 忆 工 儿 术 一 PP 下 吕 了 三 RU 示 > 瀛 SG@Q@e@ 中 (中 中 ) 
夕 一 2 口 一 诈 y 乡 儿 如 @ 下 三 攻 几 村 六 夕 亏 y3 工 Sa@6e6Q 中 (中 中 中 ) 
夕 一 /上 一 儿 直 > 夕 @ 二 Fi SG@G@GBG@ | 中 (中 中 中 ) 中 
夕 一 X 刀 >y 作 一 地 y 乡 T@ 中 于 > . 邱 一 六 DG 下 
夕 一 QQ 一 又 世 > 厅 y 夕 她 @ 下 乡 7T 几 口 一 在 y 夕 GOG@ 下 下 
部 一 3 <e 卜 Uz 儿 口 一 丰 淘 心 kakAk 下 (下 下 ) 
夕 一 又 E 二 >2 世 一 儿 寺 >y 夕 <Q@ 中 口 一 二 > 夕 亏 > 也 工 Ka 下 (下 下 下 ) 
入 KU ( 伽 盏 攻击 敌 足 ) 人 十 @ 一 从 UDP 儿 瑟 y2 工 GBGGG6G | 下 (下 下 下 ) 下 
又 ZU>Y4E 一 几 (IJB+@.G@ 中 子 y3 一 >。 又 上 一 让 JUGe 下 上 
人 铺 二 一 上 TB@ 中 上 吕 y 让 一 三村 儿 十 > 夕 DG@ee 下 上 中 
党 己 @@ 中 下 Uy 放 一 夕 7 几 三 K 几 PKak 下 上 (中 中 ) 
屯 { 沪 > 人 上 一 儿 直 > 旋 G@ 上 下 Uy 直 一 人 JUz 且 三 R 呈 VB@BOGG6G | 下 上 (中 中 中 ) 
V 一 瀛 : 乡 屯 才 Ms 芋 卜 Uy 寺 一 上 一 又 卜 DG@BGBGGBG | 下 上 人 直 中 中 ) 中 
乡 JIJLT>YA 人 乡 卜 刀 ocBe 上 中 卜 虽 > 二 一 口 一 丰 祥 夕 ~wG@G0G 下 上 下 
又 E 二 >2E 一 几 二 > 夕 忆 ocBe@ 上 中 :下 Uy 寺 一 信 JUD 一 2@034066 下 上 (下 下 ) 
子 了 7 一，yY 一 人。 下 DY Ze@ 中 NUy 二 一 AUZJD 一 GBSGGG | 下 上 (TFT 下 下 ) 
乡 7 几 Y 一 夕 PP 中 中 卜 U y 寺 一 八 记 >/ 下 VBGBOSGGGBG@ | 下 (FFR 下 
工 儿 术 一 全 K 儿 让 祥 夕 Be 中 中 刀 儿 力 六 工 林 一 PP 孙 FE 
工 儿 玉 一 夕 2 儿 三 下 儿 Kak 中 (中 中 ) 义 卢 它 又 丈 汉 工 PPak 下 上 上 中 
工 儿 术 一 KUZ 几 三 K 负 DBOQG@6BG@ | 中 (中 中 中 ) | | / 纺 力 > 二 一 目 > 夕 Je@one@ 下 上 中 
了 >3DI 几 / 汉 y 闵 DBQBG@GBB | 中 (中 中 中 ) 中 | | /UL 力 y 工 y3 DB@ence 下 上 中 
了 于 1 了 一，Vy 一 2. 3 一 De@ 中 37 工 /二 fK 洱 y 色 工 PP 下 上 中 中 
八 一 7 又 ET 村 > 旋 CQ@ 上 子 上 负 X 王 y 色 二 PP 下 上 中 中 
八 一 7 又 攻 Y 一 少 屯 本 SG@e 上 业 上 /W 力 了 IT 夕 QQGGec 下 上 
八 一 了 又 已 > 上 上 一 儿 丰 > 旋 <G@e@ 上 中 了 7ITf2XE 二 9 三 k 几 PS 下 上 中 
交 直 一 力 忆 芝 下 汉 2Q@ 中 十 y 纺 上 儿 广 一 下 VB+e@ 下 
施 UZ2= 一 DG@e@ 三 又 此 二 > 乡 三 KR 儿 二 > 必 人 +@ 中 
巧 一 小 雪 Z 屯 了 又 RNQ@ 中 YY 了 X2 一 > 一 2D+@ 中 
夕 Z7yUZ 寺 > 乡 ee@ 中 力 上 .DT 4 coco@ 中 
夕 7 了 UYE 一 几 GeoGQO 中 中 了 序 咎 了 3 二 一 卡 y 夕 D9+@ 中 
XozrA2XD 一 Ke@ 下 上 
3Y 才 上 函 E 山 了 7 YA 一 习 人 @ 中 
夕 一 2 才 y 乡 儿 ( 育 向 对 手 )@ | 十 子 E 儿 又 工 儿 术 一 sp 中 上 

3 和 了 .AAA 村 y 心 | Ge | 主机 写 ? 一 于 力 儿 刀 y 夕 又 @+e@ 中 

3 了 .AT2 一 上 一 几 pakx 上 上 中 工 刀 它 才 一 心 SB+e@ 中 

3 了 AT2 一 YU Be6e 上 上 中 上 LA32>2 二 一 99@ 中 

了 一 X 上 与 y> 工 Beee6e 上 上 中 上 中 | | 才 一 人 一 人 y 上 十 > 乡 So@Q@ 中 中 

3 了 ,和 双 kL 一 上 Ge 二 人 多 一 2 一 力 ce 中 

人 几 力 YLTA 人 人 PaAPAP LE 2T 几 上 必 又 口 一 @+@ 上 段 正面 
义 上 旋 又 瑟 y 汉 | Dee@ | (上 H) 上 中 | | X2 一 4e+@ 上 段 正面 
/ 届 力 > 三 从 几 本 > 夕 Bee (上 上 ) 中 了 > ' 了 一 “元 1 一 力 少 ee@+e@ 上 段 正面 
开 此 力 闵 乡 z 几 三 必 几 CPPAkakd (上 上 ) (中 中 ) 才 了 下 义 刀 又 夕 并 《 墙 嫩 边 )c> 人 @T+G@| 上 段 正面 
人 力 yUZJE k 比 Geecee (人 止 上 ) 中 中 中 )| | 人 一 K 码 > 之 革 wa@+e@ 上 段 正面 
下 RE 一 久 相 GDBGBGBG@ | 上 止 中 中 中 ) 中 内 ( 跳 革 中 ) @+G@ 上 段 
/人 力 > 口 一 寺 > 夕 BeUe (上 上 ) 下 oO 和 VwcoB+e 上 段 正 面 
/ 届 力 >Y2bD 一 PPIPA kak (上 上 ) (下 下 )| | 了 1A 术 一 地 了 之 乡 (过 豆 边 ) 马 人 必 全 +@@| 上段 正面 
作 册 力 y 上 LUZ 几 一 De3GBGBG | HH(FFT)| | 误 y2 八 ZX 于 T 乡 ( 售 背 后 )@+@| 上 段 背后 
邓 yK 八 上 > 下 BGSG@GQGGB | HTFFRT AT 才 LYXE 一 让 (各 背后 ) 人 人 +@ | 上段 背后 
作用 力 y 二 一 丰 疙 Bece@ (上 上 ) 中 如 (7) ( 嘴 嘱 中)@+B 上 让 

人 省力 > 工 > 江 Bece (上 上 ) 中 翘 一 X 上 了 772 人 下 段 投 心 人 @@ 十 @ | 下段 正面 
3 Gecee (上 上 ) 中 中 如 FA 下 段 

于 E 儿 又 王 y 六 了 Gecee (上 上 ) 中 中 | | 从 一 7LA 力 一 下 段 投 马 十 @@ | 下段 正面 
/1 员 力 3 工 A 旋 @Goo (上 上 ) UN 一 双 E 一 又 上 了 7 坟 仿 T 厂 尹 才 4@@@@| 下 段 背 合 
了 ITA 夕 又 E 二 > 纺 三 Rb Bece@e | (上 上 ) 中 尹 四 革 中 NG@| 下 址 
7vy/ 人 一 了 yFX22 了 7 人 GBG+e@ 

信 几 双 Yy 六 工 PP | (中 中 ) 六 于 避 攻 2 人 下 也 TO+G'ce1+e@ 

入 7 了 ZXYZY3a PPLF | (中 中 ) 中 AT 用 KE 上 一 少 JJG@ 

又 5 人 才 y 心 此 ee | ， 得 FE- 几 : 补 zT7 了 WP 

八 f 寺 > 尹 @ | 上 了 上 一 小 [ 态 九 屡 交 要 用 才 ZeB+B+@ 

八 { 力 一 上 一 儿 赴 Y 旋 @eG@ 上 中 了 IT2 口 一 几 心 oD@ 

AT 力 一 XUzZ 几 Gee 上 中 上 

又 DAT 又 上 巨 y 汉 工 Q@eee 上 中 上 中 

三 K 儿 示 > 夕 


李江 专 习 “ 截 参 道 ", 其 创始 人 是 李小龙 。 原 本 学 习 哲 学 的 李江 学 得 算 凯 , 打击 技 瞬 间 杀 到 眼前 ， 
连续 技 变化 莫 测 ， 一 间 时 在 武林 界 名 声 大 振 。 打 乱 对 手 的 打击 阵 法 ,露出 假 破 统 扰乱 对 手 的 反击 防 
和 迎 ， 将 计 就 计 借 势 进 攻 ， 格斗 的 所 有 技法 他 都 蒜 收 并 著 ， 法 到 了 炉火纯青 的 境界 。 不 过 ， 他 的 武艺 
与 玩家 的 操纵 水 平 密切 相 侨 ， 只 有 玩家 操纵 得 好 ,他 才能 显 出 英雄 本 色 。 可 以 说 ,李江 并 不 属于 某 
种 固定 类 型 的 格斗 家 ， 他 完全 摆 腊 了 招式 的 束缚 ， 身 随意 行 ， 想 鄂 打 哪 。 他 和 甸 说 过 “不 兴 思 考 ， 全 


< 太 显 威风 的 固有 技 .sa 


任何 时 候 ， 任 何 情况 下 都 很 有 效 的 投 技 。 能 够 阻止 
对 方 的 打击 技 ， 对 手中 招 后 处 于 僵直 状态 。 与 中 段 脚 中 
将 全 身 之 力 集 于 掌上 生出 | 经 常 长 随 下 蹲 前 技 可 二 选 其 


冲 之 后 出 ， 但 和 若 被 对 方 挡住 ， 很 容易 遭受 反击 R 己 刁 > 又 了 IT 人 隔 cF+K 


与 刁 >I7D 一 SN 之 P 


一 \、 [| 山 


加 前 边 上 一 步 ， 抬 脚 猛 踢 ， 属 上 段 脚 踢 技 。 这 招 移 
上 段 拳击 。 比 “ 下 己 刁 才 六 乡 儿 ” 的 力量 稍 小 , 1 动 范围 较 大 ， 即 使 离 对 手 较 远 ， 也 能 击 中 。 可 从 中 距离 
出 手 快 ， 破 绽 少 ， 非 常 简单 就 能 击 飞 对 手 向 对 手 发 动 攻击 


临危 状态 二 浮 空 技 
讨 趟 上 二 闵 夕 “sK 


击 中 时 ， 对 手 冶 得 
这 下腰， 陷入 临危 状 
态 . 所 以 接 下 来 用 中 段 
或 下 段 攻 击 。 不 过 ， 这 


av- 


or 必 K 


2 及 


时 李江 与 对 手相 隔 的 间 
距 不 适合 施展 又 才 > 也 
到 寺 > 必 ,应 先 做 前 冲 调 
整 距离 


术 隐 了 TD 一 之 P 


中 段 源 击 技 ,反击 
状态 击 中 对 手 , 并 使 其 
阳 入 临危 状态 。 若 当时 
按 下 P 键 , 出 手术 于 1 
也 > 作 一 , 还 能 追加 摇 
摆 时 间 .。 与 脚 踢 类 的 临 
上 居 技 或 上 三 刁 > 轨 >y 


生 


。 才 一 组 全 使 用 , 威力 更 
强 
人 下 六 人 SR 
二 了 了。 上 段 浮 空 技 。 普通 


状态 击 中 时 , 能 成 为 临 
危 技 。 这 招 出 手 极 快 ， 


用 。 但 频繁 使 用 ,反而 
会 招致 对 手 的 反击 技 反 
击 。 最 好 与 中 段 技 交 蔡 


中 段 上 跌 技 。 普 ; 
状态 中 击 中 对 手 , 就 
使 其 隐 人 临危 状态 。 与 
八 司 冯 y> 二 一 寺 闵 夕 配 
， 合 使 用 , 可 令 对 手 不 知 
可 时 施展 反击 


,推荐 几 招 连 续 技 


Jv 二 y 性 (CD-) 双 E>y 丰 wy 心 
TIEPeeeoeon 的 人 


通 
能 


适合 与 其 它 招数 组 合 使 
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属 双 选 择 连 续 技 ， 近 战 时 威力 极 大 。 若 选择 
能 击 倒 对 手 。 若 选择 下 段 攻 击 ， 能 使 下 蹲 的 对 手 
F 痢 危 状 态 。 从 进攻 的 角度 看 ， 当 然 使 对 手 处 于 临 
后 ， 再 做 痛击 更 容易 得 手 。 但 如 果 离 墙 壁 近 ， 利 用 
壁 配合 中 段 攻 击 击 倒 对 手 ， 也 能 掌握 主动 。 
李江 可 以 由 后 转 或 普通 刺 源 为 起 始 动作 做 出 
各 种 连续 技 。 其 中 第 二 手 是 勾 拳 ， 能 引发 作 危 状 
态 , 所 以 很 容易 将 连续 技 打 到 底 。 即使 唱 到 对 方 的 
防御 , 最 后 一 脚 也 有 中 段 和 下 段 两 种 选择 , 仍 能 使 
自己 处 于 有 利 地 位 。 另 外 ， 使 出 刺 源 后 按 动 YP， 
就 能 使 上 中 判定 的 打击 连续 技 变换 成 /二 闵 夕 了 
口 一 , 给 下 足 着 的 对 手 施加 压力 。 记 住 作为 极 近 距 
离 对 打 的 基本 战术 , 李江 应 先 出 手 刺 源 , 再 做 各 种 
变 招 。 
浮 空 技 一 上 己 刁 > 十 避 /YY 


LbD， 


SS 
/AN 
所 = 


李江 先 出手 浮 空 披 ， 
使 用 上 瑟 刁 六 十 YA/ 尺 。 不管 对 手 都 处 何 种 状况 , 用 
这 一 招 几 乎 都 可 能 将 其 击 浮 空 , 最 后 一 拳 还 能 把 对 手 弹 
出 去 。 只 要 有 可 能 ， 就 让 对 手 撞 到 墙 上 

对 手 一 旦 陷入 临危 状态 , 就 立刻 将 其 击 浮 空 。 
刚 出 手 时 ， 建 议 使 用 打击 效果 比较 有 把 握 的 这 招 
连续 技 。 如 果 对 手 被 击 浮 空 的 高 度 太 低 , 无 望 将 连 
续 技 打 到 旗 , 那么 就 把 最 后 的 之 P 改 成 yK, 变 招 
成 上 瑟 刁 交 又 地 了 二 一 , 仍 能 保持 极 强 的 杀伤 力 。 
经 常 出 现 的 失误 是 最 初 按 PPPP 时 ， 误 动 了 方向 
键 ， 变 成 了 PPP， 招 数 就 变 成 了 怀 术 才 祥 夕 
儿 刀 六 八 一 。 


如果 力 


夕 一 2 31 才 

夕 一 / 术 子 了 7D 一 
乡 一 2 口 一 请 疙 此 
勺 一 ZA 八 T 于 岁 乡 
夕 一 X 雪 咎 K 示 > 夕 
夕 一 又 已 > 耕作 
， 才 5f>R 坟 y 乡 儿 
考 了 >R 工 册 术 一 
才 岁 乡 儿 刀 > 八 一 
八 Y 乡 了 2 尹 

八 丫 > 二 一 填 少 夕 
凯 卫 八 了 二 > 少 

本 纺 刀 人 狼 一 
二 起 脚 

折 机 季 忆 祥 了 了 

又 扬 工 咎 沙 让 过 

U 一 长 汶 让 才 
勺 一 2/37T 本 

5 避 本 ， 八 人 示 Y 
YY 二 Y27IY2 

Y 二 2 又 上 2 于 祥 乡 

YV 二 Y 乡 又 口 一 又 已 X 丰 > 旋 
Y 二 Y27D 一 

V 二 Y 尹 卫 > 八 一 

了 2/ 术 口 一 又 已 > 村 y 乡 
日 一 了 7Y 夕 

作 22 才 22 儿 

KK 三 本 > 巨 交 六 工 

K 忆 了 廿 >/ 主 如 /DY 

KK 与 丁 2/ 又 气 咎 雪 一 

习 志 术 才 y 夕 儿 刀 > 人 一 
写 2 术 八 f 寺 > 夕 
.水 元 了 一 了 DOD 一 
术 元 了 YY 八 一 
术 了 于 了 口 一 又 己 > 寺 > 夕 
2 瑟 y 冯 DY 

了 屯 y 包 工 双 已 > 村 > 夕 
2 瑟 y 汉 了 口 一 又 己 > 村 > 夕 
口 一 上 己 慎 >/ 八 yY 一 
写本 2 人 TY 一 
之 二 一 > 孜 
2 二 一 八 牛 丰 闵 乡 
R 儿 了 yy 乡 寺 y 夕 


下 


必 


扩 


二 


尽 己 主 广 


总 数 不 算 太 多 ， 扔 快 就 能 记 住 。 
判 定 


@ 上 今 DyY 尹 寺 六 夕 
JOB 中 又 气 又 让 寺 y 心 
9 下 又 邱 又 上 又 人 AT 乡 二 > 夕 
@ 上 又 亏 又 上 人 又 CE 让 > 旋 
J@ 中 十 了 上 厅 > 夕 
@ 下 二 丰 上 又 又 夕 一 在 祥 
2e@ 上 K 卫 又 上 3 人 夕 
@+@ 中 十 个人 >y 乡 二 > 夕 
Lp 上 又 才 岁 2 二 > 心 
人 @ 上 又 励 久 了 本 > 乡 
Xe@ 上 又 放 y IIXAT 纤 y 夕 
T@ 上 己 本 > 口 一 在 > 夕 
z@ 中 口 一 又 饭 > 寺 > 乡 
Ge 中 上 KK 三 了 >Z 口 一 
Ge@ 中 KK 己 本 > 工 儿 术 一 
S@ 上 K 王 林 > 才 y 乡 儿 
人 @ 上 K 亏 可/ 二 六 夕 
育 向 对 手 @ 上 上 K 己 本 > 又 八 T 尹 
Ge 十 瑟 了 3 六 工 夕 一 > 
【PT P】 上 上 八 直 地 祥 
PT PIx 上 上 中 八 耻 又 己 > 村 > 乡 


KK 三 刁 7L7 
F 王 导 > 双打 IAAT 


29+@ 
人 几 K 三 1 了 FE P| 


KK 己 本 > 方才 一 DG@+@ 
依 车 投了 CGB+@ 
4 @rHe+e 
二 . 吃 工 T . 才 了 二. 坊 。K 忆 本 > VC2Ce+O@ 
奸 。 了 才 一 儿 . 才 卫 . 讨 .上 屯 本 >/ | 墙壁 边 Q 之 CO@+gG 
人 国电 冯 郊 CDGB+QB 
了 贱 Ky 林 2 人 NA K 口 y 夕 和 ^yYKDy2 和 中 ee@ 
F 瑟 卫 yLT 了 了 天 背 后 日 +@ 
折 槛 八 >/ 于 天 背 合 D NG@ HG@ 
太 做 背 合 息 中 人 十 @ 
DY 上 >7rT 双 DYy 夕 ~wB+Q@ 
刀 司 中 DB+G 
十 丰 K 作 叉 儿 一 @+@ 
位 而 八 > 于 敢 背 后 QB+G@ 
几 项 表 后 和 @ 中 BT+G 
踏 力 忆 他 人 BT+@ 
工 272 一 .二 .本 2/ 人 人 @+TGB@T+@ 
口 一 又 才 > 了 了 寺 Y 旋 J@ 
卫 巧 一 儿 : 冯 + 它 卜 ccG@+GO+Q@ 


李江 的 先 法 连续 技 和 和 脚 法 连续 技 都 侵 扎 实 。 近 战 先 
出 和 ， 中 距离 战 时 先 出 脚 ， 就 能 打 得 对 手 只 有 招架 二 
力 , 却 无 还 手 运 机 。 另 外 , 李江 的 单 招 也 具有 极 强 的 攻 
击 力 , 可 以 在 自己 抢占 先 机 的 情况 下 出 手 。 李 江 的 技法 


kr 痣 kk 了 恒 嵌 于 于 F 才 本 拓 玉 于 各 


上 段 (正面 ) 
上 息 ( 正 面 ) 
上 息 ( 正 面 ) 
上 段 (正面 ) 
上 段 (正面 ) 
上 段 ( 正 面 ) 
上 段 正面 ) 
派生 

上 段 ( 消 知 ) 
上 息 ( 背 和 ) 
上 段 ( 消 合 ) 
下 耻 ( 正 面 ) 
下 段 (正面 
下 正 ( 正 面 ) 
下 自 ( 背 线 ) 
下 段 ( 东 合 ) | 


以 与 二 万 


她 那 娇 系 的 身体 虽然 不 堪 重 击 ， 但 她 身 轻 如 鞘 ， 动作 敏 捷 ， 招 数 变化 多 端 。 李 芳 由 中 段 K 反击 
作为 开始 的 确定 打击 技 ， 初 学 者 一 练 就 舍 。 她 的 特有 反击 技 也 常常 使 她 在 格斗 中 点 上风。 近战 时 先 
出 手 肘 击 ， 中 距离 时 先 施展 匀 K 或 击 地 手 。 另 外 ,七 寸 系 、 地 龙 、 跌 、 背 折 靠 等 虚 是 一 枪 的 招 法 ， 
颌 能 够 躲 过 对 手 的 攻击 ， 又 能 转 守 为 攻 。 如 果 和 能 接着 使 出 托 肘 房 靠 或 连 ' 太公 钩 鱼 这 类 连续 3 段 投 
技 ， 并 一 直 打 到 底 ， 获 胜 就 不 成 问题 了 。 


屁股 路 儿 ， 引 发 


F 打 个 


通 击 中 可 把 对 村 


下 段 攻 击 。 关 


动作 最 快 的 中 段 攻 击 ， 用 于 阻止 对 手 的 行动 反击。 上 
和 它 ) IN 恢 o | 已 放 硬 ; 吉 可 AN， 
全 二 中 有 发 对 手杖 态 ， 人 加 的 和 市 归 妆 as Ce 


反击 挡住 
[CS ETTEETEEEEYEO 


(1 
LL 
L_ 


人 
SR 


中 段 法 足 攻 击 ， 攻 击 距离 较 远 。 普 通 击 中 可 引发 对 3 段 和 连续 投 技 。 第 2、3 手 连结 长 责 ， 如 果 对 手 不 训 


手 的 临危 状态 . 若 连续 施展 写 脚 和 背 折 靠 ( 立 KP+K)， 。 悉 这 招 ， 很 难 躲 过 攻击 。 击 中 时 可 将 对 手 弹出 很 远 ， 若 
甚至 能 创造 使 用 空中 技 的 机 会 将 对 手 撞 到 场 上 ， 恐 怕 他 就 只 剩 下 一 口气 了 


十 


47 


达 包 脚 


[we 


: 普通 击 中 引发 临危 
状态 的 技法 .出 招 快 , 且 
能 躲 过 下 段 攻击 。 民 可 
连结 二 起 脚 ， 也 可 只 
单 招 ， 还 可 在 特有 反击 
之 后 使 用 


跌 袜 ”了 上 y 尺 Kor 连 环 跌 袜 “PPVK 


ET 罗 罗 本 二 了 下 段 普通 击 中 技 ， 
本 可 = 发 对 手 的 临危 状 
态 。 但 出 招 慢 ， 若 遭 到 
轿 四 对 于 防 利 ， 必 定 会 受到 
下 段 投 技 的 攻击 .不 过 ， 
四 若 能 出 其 不 意 ， 攻 其 不 
备 ， 即 能 欣 过 对 手 上 段 
攻击 ， 反 击 击 中 对 手 


背 折 靠 ”了 P+K 


gene | 。 对 手 陷于 临危 状态 
给 时 ， 这 招 是 最 有 效 的 浮 

空 技 。 击 中 之 后 接着 出 
本 于 失身 单 绒 (背后 P) 接 
国 连环 金鸡 独立 ， 再 用 青 
龙 背 折 靠 追击 


出 手 这 招 遭 到 对 手 
上 诗 防御 反击 的 危险 较 大 ， 


日 可 作为 攻击 临危 状态 


站 对 于 的 一 种 招数 。 随 后 
本 可 用 青龙 背 折 靠 或 单 狗 


穿 宫 连 脚 侧 


%%KP+K 一 空中 技 
3 


夺 脚 zK- 单 凌 P- 己 与 脚 , 背 折 靠 


上 因 


天 
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or 肘 击 之 PP 一 下 上 3 脚 K 一 蕊 瑟 脚 ， 背 折 靠 %KP+K 
PT = 3Sa5: ee 2 [Eee 。 | 


后 的 攻击 也 
浊 接 已 己 肢 
按 F 键 ， 切 


第 二 手 可 选择 上 段 源 击 或 中 段 拳击 。 
要 见 机 行事 ， 不 让 对 方 看 出 破绽 。 由 下 忆 
的 动作 极 危险 ， 手 脚 一 定 要 麻利 。 肘 击 之 
断 所 有 指令 

李 芳 的 浮 空 技 容易 被 对 方 识破 ， 因 此 为 了 使 
她 的 地 面临 危 技 不 受到 对 方 的 反击 技 反 击 ， 预 备 
了 多 种 套路 攻击 对 手 ， 尽 量 使 对 手 无 法 摆脱 临危 
状态 , 狠 拉 他 一 顿 。 当 对 手 陷入 临危 状态 时 , 第 二 
手 就 要 选择 使 用 哪 一 招 。 即使 中 途 对 手 使 出 反击 ， 
反击 成 功 , 摆脱 了 临危 状态 , 李 芳 也 有 招数 能 使 对 
手 再 次 陷入 临危 状态 。 当然, 当 对 手 处 于 临危 状态 
时 , 她 可 以 放心 地 使 用 出 手 慢 的 下 段 击 地 手 , 再 转 
接 其 它 招数 。 
连环 谤 “PPYK( 跌 亡 》yK) 一 斜 飞 肘 击 “人 P 


-上 5 脚背 折 理 ”%KP+Kor 连 有 击 字 PK 一 空中 技 


连环 跌 的 第 3 手 以 及 跌 立 普通 击 中 时 的 技法 。 上 段 
拳 的 斜 飞 时 击 和 中 段 拳 的 肘 击 构成 一 组 ， 二 选 其 一 。 施 
展 空中 技 时 ， 若 对 手 属 轻 量 级 ， 就 用 金鸡 独立 ; 若 对 手 
属 中 、 重 量 级 ， 就 用 青龙 背 斩 靠 。 这 样 打 较 安全 


由 于 这 是 一 套 普通 击 中 的 临危 技 ， 虽 然 设 定 
了 始 动 技 ， 但 刚 开始 时 也 可 以 用 反击 状态 中 的 肘 
击 及 白鹤 恢 狩 。 组合 使 用 各 种 招数 时 , 只 需 注意 临 
危 槽 不 要 超 值 。 若 与 对 手 的 距离 过 远 , 或 对 于 快 被 
击 倒 时 , 可 施展 由 之 与 脚 开始 的 连续 技 。 串 接 各 种 
招数 时 , 常用 中 段 拳 类 的 技法 , 但 极 易 遭 到 对 手 的 
反击 授 反 击 。 鱼 样 避 开 对 方 的 反击 技 , 是 玩家 应 用 
心 研究 的 一 个 问题 。 
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她 的 连续 击 中 


数 却 很 多 。 攻 击 对 手 


技 少 , 遭 到 防 凶 时 对 手 发 动 反击 的 招 
时 最 重 的 事情 是 区 分 攻击 判定 的 属 


性 ,而 应 付 对 手 的 攻击 , 则 可 见 机 行事 , 攻 其 不 各 ， 别 


忘记 使 用 反击 技 打 击 。 一 旦 把 对 手打 得 动弹 不 得 , 立刻 
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绫子 的 战术 重视 快速 出 击 、 快 速 移 动 。 背 阵 、 风 舞 等 特殊 移动 是 她 为 了 获胜 使 出 的 第 一 哲 。 将 
对 手 击 浮 空 之 后 ， 她 还 能 使 用 多 种 空中 技 ， 稳扎稳打 地 扩大 战果 。 绫 子 技法 的 特点 是 背 向 对 手 使 出 
变化 多 端的 招数 ， 灵 活 地 使 用 这 些 招数 就 成 了 取胜 的 关键。 但 是 由 于 背 向 对 手 ， 再 次 出 手 就 要 多 费 
些 时 间 。 这 邹 可 以 成 为 向 对 手 施 加 压力 的 手段 ， 也 可 能 成 为 对 手 反击 的 机 含 。 因 此 ， 可 以 说 ， 找 册 
芳 向 对 手 时 出 手 攻击 的 诀窍， 是 绫子 获胜 的 基本 条 件 。 


.大 显 威风 的 固有 技 。 


2 


[天 司 


出 招 很 村 ， 但 由 于 可 演化 成 下 段 攻击 技 砂 尘 跳 

由 固 攻 十 快 的 立 次 拳击 (P) 演 、 六 汪 

下 下 攻 和 (光世 册 可 。 (“PK)， 所 以 这 招 可 以 人 为 攻击 的 起 点 。 动 作 完成 后 

以 选择 投 技 罗 和 二 
秋月 轮 ”RNP ee 


区 ed 一 


芭 
站 

要 

| 


攻击 动作 快 ， 攻 击 力 远 ， 最 适合 用 于 防守 反击 。 但 能 够 轻而易举 地 将 对 手足 飞 ， 撞 到 墙 上 。 即 使 遭 到 
若 被 对 手 防 住 这 招 ， 同 样 会 遭 到 反击 对 手 的 反击 技 反 击 ， 也 只 打 个 平手 ， 不 会 有 太 大 的 危险 
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临危 状态 之 浮 空 技 


狼 枪 脚 尹 F+K 


下 段 攻 击 技 ， 能 使 
出 招 慢 ， 
最 好 先 用 迅雷 脚 ， 但 使 
用 过 于 频繁 ， 会 被 对 手 
反击 。 若 用 狼 枪 脚 击 中 
对 手 ， 使 其 摇摆 ， 就 应 


P 一 抱 光 霸 神 碎 P+KP RK 


将 对 手 击 浮 空 ， 改 用 空 
中 技 攻 击 他 


寺 | 发 动 进攻 。 进 攻 时 背 向 
对 手 ， 拉 开 距 离 ， 然 后 
出 招 。 随 后 再 用 迅雷 
脚 、 螺 旋 刀 等 扩大 战果 


当 对 手 处 于 摇摆 状 
态 时 ， 若 用 双 掌 破 击 中 
对 手 ， 对 手 的 浮 空 高 度 
要 比 普 通 击 中 高 得 多 ， 


站 
| 可 


用 昧 旋 刀 虽然 也 能 将 对 
手 击 浮 空 ， 但 出 手 这 招 
时 是 背 向 对 手 


普通 击 中 时 ， 对 手 
摇 援 。 当 对 手 摇摆 时 击 
， 就 会 使 其 浮 空 


因而 能 够 接续 空中 技 : 一 


由 投 技 开 始 的 连续 技 ， 施 展 雳 惑 /\ 绕 到 对 手背 后 ， 
出 手 线 影 扑 将 对 手 击 浮 空 ， 再 使 出 空中 技 电光 霸 神 碎 狸 
击 。 雾 惑 v\ 之 后 的 弧 影 扑 出 招 很 快 。 施展 电光 霸 神 碎 时 ， 
按 &K 之 前 若 多 按 了 P， 将 变 成 氮 光 风尘 碎 ， 因 此 要 注 
意 指令 的 正确 性 


雾 惑 人 是 指令 投 技 , 对 方 无 法 摆脱 , 并 且 也 钥 
不 开 跟随 而 来 的 弧 影 爪 。 由 雾 惑 /\ 开 始 的 连续 技 
杀伤 力 极 大 , 只 要 出 手 准确 就 能 成 功 。 另 外 , 绫子 
的 招数 多 背 向 对 手 出 招 。 由 于 背 朝 对 手 将 其 击 浮 
空 , 所 以 能 连接 多 种 技法 。 比 如 由 雾 惑 \\ 转 成 背 向 
对 手 之 后 ， 可 用 风 斩 龙 舞 将 对 手 击 浮 空 。 


摇摆 状态 or 反击 状态 - 螺 施 刀 


于 是 上 段 攻 击 ， 考 虑 到 


对 手 会 使 出 反击 防守 ， 


< F+P 一 弧 影 爪 “ 定 P， 


四 CE 
攻 罩 : 
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将 对 手 处 于 摇摆 或 反击 状态 时 用 螺旋 刀 击 中 对 手 ， 
能 使 其 浮 空 。 但 螺旋 刀 动 作 完成 后 ， 背 向 对 手 。 这 一 点 
要 多 加 小 心 。 罗 刃 升 破 的 动作 结束 后 也 背 向 对 手 ， 但 可 


接着 使 出 虚空 

将 对 手 击 成 摇摆 状态 时 ,! 最 好 使 用 连续 技 追 
击 。 因 为 螺旋 刀 适 于 攻击 处 于 反击 状态 的 对 手 , 且 
螺旋 刀 动 作 结束 后 , 绫子 背 向 对 手 呈 僵直 状态 , 若 
对 手 防 箱 成 功 , 绫子 将 十 分 危险 。 另 外 可 以 用 罗 神 
曙 光 碎 代 蔡 空中 技 罗 刃 升 破 。 这 个 连续 技 的 特点 
是 最 后 一 招 虚 空 枪 也 是 硼 向 对 手 ， 所 以 当 对 手 倒 
地 刚 要 起 身 时 , 绫子 能 背 向 他 再 次 发 动 攻击 。 可 以 
用 背 向 技 对 付 对 手 的 起 身 踢 技 ， 也 可 以 用 龙 尾 裂 
扇 对 付 对 手 的 下 段 起 身 攻 击 。 


回 有 枝 狼 未 


绫子 使 用 的 霸 丸 、 霸 天 等 单 发 打击 技 及 霸 神 鼻 光 斩 ( 背 向 
对 手 时 按 PP 人 P) 等 抬 数 ， 动 作 结束 时 背 向 对 手 ， 这 种 架 式 
往往 搞 得 对 手 不 知 如 何 反击 。 续 子 施展 迅雷 脚 、. 猥 枪 丢 和 双 掌 
破 , 能 把 对 手打 得 腾空 飞 起 。 这 时 绫子 再 出 手 空 中 技 ,， 对手 的 
体力 就 被 消耗 殉 尽 了 。 
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( 笋 背 向 ) 匀 旬 
( 避 背 向 ) 人 从 


这 跑 王 


所 有 的 角色 中 ， 数 他 的 动作 最 慢 。 不 过 ,他 的 攻击 也 最 凶猛 。 攻 击 技 里 ， 又 一 作 一 了 遇 一 心 等 投 
技 的 威力 最 大 ， 对 战 中 已 斯 经 常用 它 将 对 手 置 于 死地 。 抵 挡住 对 手 的 猛 天 玫 击 之 后 ， 巴 斯 也 常用 投 
技 封 住 对 手 ， 不 让 对 手 再 次 发 动 攻击 。 另 外 ,已 斯 的 下 段 攻击 技 种 类 繁多 ， 和 能 摆 出 各 种 架 式 攻 击 对 
手 的 足下 。 灵 活 运 用 下 般 攻 击 技 , 能 极 大 地 增强 巴 斯 的 战斗 力 。 一 般 地 迁 , 近战 主要 用 投 技 ， 中 、 远 
距离 对 战 主要 用 下 舰 技 等 攻击 距离 远 的 打击 技 。 


役 拳击 ， 攻 击 距 离 远 。 能 演变 成 只 了 几 


抱 住 对 手 的 腰 举 起 , 再 摔 向 地 面 。 这 招 的 杀伤 力 强 ， 
上 ZXTyY 能 将 对 手 投 出 去 很 远 ， 是 最 重要 的 投 技 。 


疙 。 用 于 连续 技 或 这 制 对 手 ， 更 能 显 出 这 招 的 
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抬 膝 撞 对 手 ， 出 招 极 快 。 攻 击 部 位 低 ， 可 以 接 空中 由 中 段 反击 ( 踢 技 ) 演化 而 来 。 抓 全 地 对 手 的 风 


近 。 右 而 中 ， 能 使 对 手 陷 人 | 临危 状态 


向 前 插 ， 用 力 抛 向 前 方 。 注 意 别 让 对 手中 途 择 脱 


让 名 基态 : 理 空 扩 


“| 猛 击 对 手 的 

使 对 手 身 体 失去 平衡 。 
这 招 可 以 接 中 段 攻击 八 
口 一 了 > 人 乡 。 它 的 攻击 
距离 远 ， 可 从 中 距离 出 
手 ， 也 可 做 为 牵制 技 


P+K 


上 段 快速 突 拳 , 能 
封 住 对 手 的 喉 . 与 其 
站 它 招数 结合 使 用 更 显 威 
力 , 若 能 引发 对 手 的 临 
危 状 态 , 再 接着 出 手下 
妆 旨 令 始 动 技 或 投 

， 定 能 制服 对 手 


出 招 较 慢 ， 但 攻击 
点 位 高 ， 若 击 中 对 手 ， 
能 使 其 浮 空 。 由 于 这 是 
上 段 踢 技 ， 对 手 只 需 下 
路 就 能 钦 开 ， 
待 对 手 处 于 临危 状态 
和 
八 凡 也 刀口 一 人 ssP 

99um 闻 和 对手 的 怀 中 ， 
3 尽 全 身 之 力 独 撞 对 
手 。 由 于 对 手 被 击 后 浮 
空 低 ， 再 用 已 往往 击 不 
本 中。 不 过 ， 接 在 二 一 
2 上 之 后 用 这 招 ， 能 收 
到 奇效 


推荐 几 招 连续 技 


仿 了 儿 / 作 一 人 PP 一 二 一 JI 上 


可 以 由 名 也 儿 作 一 公演 化 成 多 种 招数 。 按 动 “PP” 
时 ， 稍 加 延 时 ， 便 有 两 种 招数 可 选择 ， 
应 付 。 注 意 动作 不 要 过 于 单调 ， 否 则 易 遭 到 对 手 的 反击 
技 反 击 

这 是 一 套 由 作 一 人 立 中 了 演化 而 来 ， 利 用 信 
了 7 儿 作 一 人 的 连续 技 。 刁 尺 术 刁 闵 信和 了 怀 术 八 
尺 又 一 对 付 处 于 戒备 状态 的 对 手 很 奏效 。 若 发 觉 
对 手 正 要 使 用 反击 , 就 可 用 投 技 代 替 二 一 JU。 
若 用 二 一 JU 了 上 已 击 中 对 手 ， 并 使 对 手 陷 入 临危 
状态 , 那 就 用 投 技 或 空中 始 动 技 , 二 选 其 一 , 发 动 
攻击 。 使 用 这 套 连 续 技 需 注意 之 处 在 于 , 施展 久 
27 几 八 一 人 时 ， 不 要 让 对 手 用 反击 技 反击 得 手 。 


2 2 儿 人 -人 PP-3X72NT 二 > 


一 | 


企 P 2 尺 力 > 于 于 2 _4PPP+K 


下 过 ， 这 是 个 很 出 色 的 
连续 技 ， 打 得 对 手 不 是 陷 对 临危 状态 便 是 倒 地 不 起 。 但 


这 个 套路 的 接 乏 动作 缓慢 。 


若 第 一 招 了 2 口 Y 上 工 尹 六 乡 儿 被 对 手 挡住 ， 巴 斯 接 下 
来 的 动作 缓慢 ， 极 易 遭 到 反击 

由 了 口上 工 帮 才 闵 夕 儿 开始 的 连续 技 。 特 
别 应 提 到 的 是 ,! | 直到 
做 完 这 个 连续 技 ， 对 手 也 无 法 从 临危 状态 中 解脱 
出 来 。 当然, 所 有 的 招数 都 连 成 了 一 -大 所 以 能 
连续 进攻 。 假 如 对 手 识 破 了 这 套 动 作 , 可 以 让 巴 斯 
用 投 技 对 付 对 手 的 反击 技 反击 。 或 者 中 途 用 浮 空 
技击 倒 对 手 。 当 对 手 用 下 段 攻击 或 处 于 下 中 状态 
时 出 手 这 套 连 续 技 更 奏效 。 


尽 己 于 施 


书 斯 是 个 力 大 无 比 的 美国 职业 摔跤 手 ,打斗 起 来 无 
狗 走 


人 襄 贰 视 他 。 他 会 多 种 连续 技 和 投 技 ， 出 招 和 神出鬼没 ， 
念 对 手 防 不 胜 防 。 其 中 ， 双 一 作 一 7 了 U 一 2 和 T :FF :3B 
马 的 威力 更 为 惊人 。 他 还 会 几 种 空中 技 ,套路 虽然 不 多 ， 


加 有 枝 


但 不 娘 一 试 。 

技 名 操 作 判 定 技 名 操 作 判 定 
双 T2Z 乡 / 盖 人 业 7Iz 几 3 了 >7O 一 GO+O 上 段 正 面 
与 它 > 人 和 八 祥 乡 放风 少儿 中 一 本 足 颐 突 去 oaB+@ 上 段 正面 
又 了 忆 乡 口 一 人 一 全 下 ( 墩 背 后 )@+@| 上 段 正面 
字 上 RAT 寺 Y 夕 生 猛 牛 头 突 去 (墙壁 边 ) 匀 @@ 二 @ | 上 自 正 面 
己 书 > KK 三 KR 儿 填 y 乡 中 水 事 落 二 L c@+Q@ 上 段 正面 
己 放 RD 一 丰 Y 夕 下 APZILX ( 墙 呼 边 ) 9@ 二 @ | 上 自 正 面 
卜 己 一 又 夺 y 夕 可 人 一 又 .下 几 广 一 下 e+@ 上 段 正 面 
亏 镍 > KK 了 yw 又 儿 工 儿 林 一 中 卫 和 尺 乡 术 示 了 六 二 一 又 个 @+@. 上 段 正面 
作 一 人 :7t 了 二 二 1 (跳跃 中 ) @+@ | 上 段 正面 
又 站 > 乡 /一 和 万 乡 了 才子 1 上 三 U7y 卜 GDB@+O 上 段 正面 
乡 TJ 八 一 人 (FE 下 也 卜 三 夕 八 yY 一 竹 子 y 汉 了 工 《墙壁 边 ) CC@+Q@| 上 段 正面 
>/ 术 丁 > 人 乡 作 口 一 双 王 人 儿 它 @+Q@ ，| 上 自 正 面 
避 2z 术 八 yx 了 一 才 乡 己 木 了 又 夕 / 上 一 上 5-75i)9@+@| 汽 生 
避 2 术 八 f 丰 > 夕 寺 于 2/3/Y 夕 妃 C2oO@+@ 上 自 正 面 
3 让 了 DID 村 > 旋 又 上 Lvy 于 23 屯 人 什 f737 种 4B+9@| 泄 生 
刁 2/ 术 直 y 乡 地 y 冯 工 YAAy 夕 XK51f 作 一 QIB+G@| 派生 
求 元 了 Y 了 了 y 儿 又 一 人 一 7U 一 夕 DuwDG@+G@ | 上 自 正 面 
口 丫 儿 上 又 咎 > 依 De T.F.B.B 好 OGA+Q 上 段 正面 
地 狱 突 去 GD+@ T*F'B'C {( 墙 台 边 )DC@TG| 上 段 正 面 
工 儿 术 一 /wy 下 De 工 X 乡 一 II/y 旋 (做 背 向 )@ +@| 上 段 正面 
工 儿 术 一 己 y 汉 工 PP 于 3 了 三 XAY 心 ROY 了 (向 背后 )@ 二 @| 上 段 背后 
于 直 雪 双 于 习 y 了 ep 口 毛 一 六 3 > 八 y> 心 KOy 了 ( 辣 边 ) 估 二) 全 十 @@| 上段 背后 
六 3 站 力 > 于 y 了 PP 7 几 世 > 于 > 大 y 心 FU 一 力 一 做 背 络 )@@ 十 @| 上 段 消 后 
又 夕 力 > 于 y 了 <G99 .0O+@ 中 人 一 又 八 D 一 术 人 (做 背 倒 } 介 @ 十 @| “上 段 背 合 
JIDhA 作 > 一 2@ 墩 育 合 )60@ 十 @| 上 段 背后 
八 口 一 耳 >/ 依 PP 《 作 (跳跃 中 )@+@| 上 段 背后 
二 一 UJZD 上 Ze@ 7 也 kSy 夕 KDyY 了 7 做 背 合 )DD@ 十 @| 上 段 背 合 
二 一 八 yY 一 [PP 了 IT 又 乡 子 y 闷 ?一 fs%9h07 训 JJ@+O 派生 
3 了 LEYOAAT 二 > 力 Te@ = 7 了 7Y 乡 口 一 全 区 60040B@+g@| 上段 背 后 
又 邓 w 汉 工 卫 > 乡 DB@ 中 乡 UXU 一 > 于 忆 一 {717200- 则 人 +@| 派生 
人 7 乡 亏 六 工 ae+e@ 中 乡 UXU 一 少 亏 y 汉 了 CO00@H+@| 泊 生 
人 7 六 二 一 芭 2S@+G@e 中 中 人 一 又 术 奴 下 段 投 QGB@+@ | 下段 正面 
了 路 示 y 夕 oa@ 中 力 下 陋 供 际 中 )1@@ 二 G@| 下段 背后 
机 多 乡 屯 多 六 工 Se@e 中 上 又 人 人 王 儿 术 公 下 段 投 之 人 @+G@ | 下 自 正 面 
口 X 八 yKAAZY 一 个 @ 中 纺 Tjb7 一 ADDT 下 直 投 名 名 @@ 十 @| 下 段 正 面 
人 了 7 口 一 少子 多 汉 工 中 力 一 了 IT 王 > 于 1T> 乡 T 骨 贿 均 49@B 上 +G@| 下 鼻 背 合 
RDyZ 寺 > 旋 中 红 T 豆 人 中 中 中 3@ 十 B@ | 下段 背 后 
了 5351f>2ODX 于 ay 了 中 八 一 7Dy 力 X 一 IDy 乡 又 吾 上 段 @ 
分 > 力 寺 岁 心 中 口 一 JUY 尹 蕊 >/ 卜 一 忆 页 上 段 @ 
毛 2Z 了 JU7 > 于 y>y 了 了 区 人 @@ 中 馆 刀 此 人 一 又 儿 一 页 中 段 @ 
人 入 儿 祁 苹 一 又 Se@e 中 中 又 人 TY 从 又 力 一 套 中 段 @ 
口 一 UY 今 刀 > 旋 又 Ge 中 353 屯 六 yy 乡下 一 三 一 又 KRT>ZIX2% 一 中 
人 一 又 地 UP yy 上 e+e@ 上 主 品 于 KKDyY 了 也 杖 下段 @ 
了 口上 口 一 儿 耕 y 夕 e+e@ 中 3?Tf7> 上 八 XY 一 又 口 一 做 下 段 @ 
LvyTLT 夕 必 @ 下 乡 2 二 一 KEDy 了 人 G@+@ 
口 一 K 口 y 了 寺 y 力 GT+@ 下 又 上 2EZ 乡 DB@ 
立 y 又 几 工 儿 术 一 ce+e@ 中 FE- 几 :1.LOVE .TINA Goe+e+e@ 
FE 一 几 :人 一 二 > 今 yc 儿 VB+e@ 一 7E- 儿 : SHOW TIME OOG+GO+@ 
卫 > 旋 又 玉 2 人 一 已 @+@.G+e@ 强 上 


芯 己 王 谎 
仆 步 演绎 了 劈 挂 源 的 精 肯 


话 列 娜 时 


elena 


埃 列 娜 合 一 种 独特 的 招式 仆 步 。 与 仆 步 并 用 的 招数 都 十 分 有 威胁 力 ， 施展 仆 步 时 还 能 躲 过 
上 段 攻击 。 所 以 ， 埃 列 娜 的 战术 大 多 以 仆 步 为 中 心 展 开 。 

实战 中 为 了 施展 仆 步 ， 最 好 预先 用 一 些 特有 的 招数 击 中 对 手 ， 但 这 类 特有 的 招数 大 都 是 下 段 攻 
击 ， 很 容易 被 对 手 识 破 ， 给 去 列 娜 的 进攻 造成 了 授 大 困难 。 为 了 用 下 上段 技击 中 对 手 。 壳 先 用 中 段 攻 
击 对 手 ， 控 制 其 不 能 下 足 。 
看 上 去 埃 列 娜 出 招 强硬 ， 其 实 她 并 不 擅长 连续 技 。 绵 密 的 哲 法 才 是 她 的 特长 。 


腾空 下 插脚 “> <K 


远 距离 的 下 段 攻击 。 动 作 结束 时 背 朝 对 手 。 一 般 常 
者 击 中 对 手 , 必 能 使 其 陷 人 临危 状态 。 即使 被 对 手 挡 用 作 空 中 技 之 后 的 奇袭 招数 
住 ， 随 后 也 能 转 成 上 、 中 、 下 段 攻击 ， 


使 对 手 防不胜防 
| 单 驶 败 势 PP 二 
烈 回 脚 KKK ee 


于 | 1 -| ， 上 河 
加 


人 | 


埃 列 娜 的 源 技 连续 技 变化 很 少 ， 而 这 招 出 拳 后 又 背 
连 踢 三 脚 的 招 法 。 从 中 距离 出 击 最 易 奏 效 。 先 踢 两 。 朝 对 手 ， 所 以 一 定 注意 做 好 随后 的 动作 变化 ， 别 让 对 手 
脚 ， 若 未 踢 中 ， 再 中 第 三 肢 击 


56 ， 


.临危 状态 一 浮 空 技 


中 段 攻击 。 可 以 由 
普通 击 中 使 对 手 陷 人 曰 5 
| 完 守 学 单 区 手 ， 再 按 P 打 出 中 自学 , 接着 投 4K 
手 浮 空 ， 所 以 无 论 普通 使 出 下 自足 ， 接 下 来 就 是 仆 步 。 第 三 招 可 以 选择 下 段 和 
击 中 还 是 反击 状态 直下 浊 于 估 站 相 0 当 对 于 想 反击 技 反击 时 ， 可 
进攻 都 能 奏 戏 ， 轩 时， 以 按 完 两 个 P 后 停止， 再 施展 投 技 打击 他 。 
进攻 动作 中 有 一 瞬间 的 与 其 他 角色 相 比 , 埃 列 娜 的 源 法 出 手 较 慢 , 穿 
时 对 方 上 段 攻击 的 晃动 掌 (P) 是 她 源 法 中 出 手 最 快 的 一 招 , 所 以 使 用 频 
率 也 最 高 穿 学 之 后 紧 接着 的 P 是 中 段 拳 , 若 击 中 ， 
可 使 对 手 摇摆 不 定 ， 这 时 的 局 面 对 埃 列 娜 极为 有 
由 于 输入 指令 的 原 。” 利 。 例 如 先 使 出 连环 架 推 掌 , 让 对 手 错误 地 认为 自 
er 因 ， 出 招 时 摇 出 了 下 足 ” 己 要 站 立 防御 ， 然 后 用 连环 穿 脚 就 很 容易 击 中 对 
秋分。 因此 和 下 足 前 冲 。 手 。 接 着 再 用 仆 步 便 会 马 到 成 功 。 


组 合 使 用 , 效果 很 好 .这 
招 和 双 掌 一 样 ， 普 通 击 。 败 委 震 脚 加 穿 脚 “PK4K 一 仆 步 
中 时 能 使 对 手 陷 和 临危。 局 攻 本 王 二 下 全 

状态 ， 所 以 有 极 高 的 实 
战 价 


价值 
腾空 外 摆 莲 。RK 


中 段 中 的 空中 始 动 
3 技 。 动 作 结束 时 青 朝 对 。 局 汪 

| 手 .这 招 的 攻击 力 强 ,是 一 
| 将 对 手 击 浮 空 的 主要 招 。 
法 。 当 把 对 手打 得 摇摆 
不 定 , 阳 入 临危 状态 时 ， 本 
用 这 招 继续 攻击 [二 全 2 
多 种 紧 接 仆 步 的 连续 技 ， 能 再 转 接 仆 步 ， 其 中 败 
势 需 脚 加 穿 技 是 最 便捷 的 一 招 。 由 败 势 震 湖 既 可 接 下 自 
脚 ， 又 可 接 中 段 涯 。 若 接 下 段 肢 则 可 转 成 仆 步 ， 再 展 攻 
热 


由 下 自 踢 接 中 段 中 
的 连续 技 。 若 第 一 脚 中 
中 了 摇摆 不 定 的 对 手 ， 
上 第 二 脚 就 将 其 踢 浮 空 。 要 想 转 入 仆 步 , 可 先 攻击 对 手 , 击 中 后 再 转 仆 
和 最 好 在 连 回 脚 踢 中 对 手 。” 步 。 这 样 做 能 掌握 主动 权 。 反 之, 若 转 入 仆 步 前 的 
之 后 ， 用 这 招 攻击 被 对 手 挡住 , 便 会 章 到 对 手 的 下 段 投 技 反击 。 
若 对 手 用 中 段 技 反击 时 , 埃 列 娜 常用 低 膝 ( 仆 步 中 ， 
按 动 YY ) 来 躲闪 。 

虽然 要 冒 着 遭 到 对 手下 段 投 技 的 风险 ， 但 若 
转 入 仆 步 ， 会 给 对 手 造成 更 大 危险 。 只 要 动作 连 
贯 , 不 给 对 手 反击 的 机 会 , 就 能 稳 稳 地 控制 战斗 的 
主动 权 。 


Eap | eeeiaeeeergeeperpeemRERTECRERPERESPRRSPHSatracascapsaussiaeaaaeaercc 
太 己 于 为 EREEREEERSEERRESORRREEEES 
埃 列 娜 的 招 法 有 许多 能 后 续 仆 步 ,动作 结束 时 背 朝 对 手 的 


也 不 在 少数 。 将 这 些 哲 法 组 合 起 来 ,就 构成 了 埃 列 娜 的 独特 战 
《 斗 方式 。 由 于 她 的 连续 技 较 少 , 因此 单 招 和 连续 技 的 中 途 停顿 
SN 思 。 变 招 就 滔 重 要 了 。 另 外 , 她 不 合用 投 技 连 续 技 , 下 大 可 能 一 举 


氢 转 局 面 。 应 付 对 手 的 反击 技 时 ， 可 洗 用 攻击 力 强 的 投 技 。 
操 作 判 定 
@ 


PaP PaP 
Dece 
PASSPAF 
OOceoe 

De@ 
DBUB 
回身 喜 脚 控 险 党 
转身 扩 掌 


上 步 L 上 己 类 
昧 身 太 人 党 
昧 身 架 推 党 
音 劈 手 

尘 各 架 推 尝 
举 驶 后 旋 腿 


举 劳 穿 肢 
败 势 震 脚 加 穿 妓 


航 势 器 脚 掠 险 掌 


491@ 
9+@ 
@+9 

ce9+1@ 

( 培 壁 边 ) 0@@+@ 
UL 上 变 大 《党 了 及 coe@+9 
迫 归 所 尾 9cB@+@ 
二 青 向 )@+Q 
(号 蒜 中 )@+@ 
(此 中 )@+@ 
(做 背 策 )@ +@ 
(全 约 (g 攻 中 准 ]@ 
人 掏 (#) 介 1 
下 段 投 D@+@ 
下 段 投 2@+@ 
| Ts]491g 
TMGO1O 
CS 人 已 人 + 
09+@ 
58 
(fk 息 中 ) 吕 K 
6919@ 
ce@e+@ 
仆 步 ~ 前 造 ( 仆 步 中 民 ) 中 
仆 步 ~- 合 二 《人 作 步 中 区 ) 人 
什 上 ~ 立 刁 《人 步 中 区 ) 合 
仆 具 ~ 青 向 二 《人 步 中 区 ) 吕 
丰 步 ~ 前 乡 yy (人 和 步 中 [)c 吕 
什 步 ~ 后 9yyy 《人 未 中 |) 人 
佬 步 ~ 低 肢 修 砂 中) 已 Q 
背 向 上 多 yy 之 二 二)5 串 
了 一 省 ; 渴 局 佬 步 ccete@ 


kkhrkrkh 寻 本 hk 了 奸 芋 吾 


格 壬 吴 才 娃 F 了 于 妊 才 


上 蚁 号 主 方 


` 雷 恩 的 攻击 速度 较 慢 , 但 传家宝 力 二 八 材 三 ( 匀 邹 F 十 P) 和 威力 吾 大 的 投 技 连 续 技 , 使 他 的 攻击 极 
具 杀 伤 力 , 其 中 力 二 八 雪 会 能 在 租 避 对 手 上 段 攻 击 的 同时 出 招 将 对 方 击 倒 。 若 对 手 已 有 所 警觉 ， 雷 恩 
可 以 改 用 艺 部 千 刀 站 刀 闵 八 一 ( 稍 必 < 克 P) 接 空中 技 , 给 对 手 以 致命 打击 。 实 战 中 用 这 些 招 数组 成 各 种 
战术 ， 拭 找 出 对 手 的 使 用 反击 前 的 习惯 动作 ， 就 能 用 反击 状态 的 投 技 一 举 扭转 战局 。 当 然 也 可 以 用 
艺 吕 ITCP) 或 术 示 了 77 口 一 ( 空 P) 演 变 成 的 连续 技 , 招数 打 到 半 涂 停顿 下 来 , 请 使 对 方 使 用 反击 。 而 根据 
当时 的 局 面 ， 区 别 使 用 站 立 投 技 和 下 蹲 投 技 ， 则 是 致胜 的 从 键 。 


大 显 威风 的 固有 技 


3 F 段 技 ， 攻 击 范围 大 。 若 击 中 ， 可 使 对 手 陷 和 临危 
由 下 段 出 手 的 抓 投 技 。 击 中 对 手 的 瞬间 再 追加 指令 。 状态 。 若 被 对 手 挡住 ， 僵 硬 时 间 长 ， 极 易 遭 到 反击 


4 4P， 就 能 接 上 STF， 对 手 很 难 癌 过 这 一 招 十 咎 上 闷 伍 性 一 “之 之 K 
风车 式 八 闵 夕 忆 一 力 一 “< 们 汉 了 % 呈 FiP es 训 


六 一 amr 一 


在 身体 正 前 方 , 将 对 手 翻 转 一 圈 , 再 往 膝 邵 独 员 , 是 
动作 豪放 的 投 技 。 虽 然 不 能 接 投 技 连续 技 ， 但 足以 给 对 丫 立 状态 下 的 脚 技 。 威 力 虽 小 ， 但 动作 快 ， 不 易 被 
手 致命 打击 对 方案 觉 ， 可 以 作为 中 距离 牵制 技 
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.临危 状态 之 浮 空 技 。。 
二 有 PP 


| 普通 击 中 就 能 使 对 
于 咯 入 临危 状态 。 反 击 
状态 中 能 将 对 手 击 浮 
空 ， 是 雷 恩 的 主要 空中 
始 动 技 。 又 上 一 A7y 
八 一 (PPzP) 的 第 三 手 
也 有 同样 的 效果 。 威 力 
极 大 


上 双 一 色 二 六 乡下 蹄 站 立 途 中 K 


二 朝 后 猛 蹈 对 于 的 脸 
部， 攻击 范围 广 ， 可 以 
做 为 牵制 技 。 实 战 中 躲 
图 开 对 手 的 上 段 攻 击 出 
脚 ， 会 使 对 手 措 手 不 
及 。 但 要 注意 ， 与 对 手 
距离 不 同 ， 把 对 手足 
的 距离 也 不 一 样 


Eee- 国清 上 前 一 步 ， 斜 上 一 
拳击 出 。 普 通 击 中 也 能 
将 对 手 击 浮 空 ， 但 这 时 
只 有 当 对 手 属 轻 量 级 
时 ， 才 能 接连 续 技 。 若 
是 反击 状态 中 ， 则 能 接 
豆 屯 忌 了 让 信 放水 
(PP 之 PK) 


木 一 夕 “ 又 K 

= 上段 踢 技 。 即 使 普 
三 通 击 中 也 能 将 对 手 击 
到， 其 实 这 招 的 攻击 范 
围 很 小 ， 只 能 用 于 近 
战 。 不 过 ， 与 其 它 浮 空 


局 红 


光 必 外 光 


/ 
六 | | 王 
| 4 
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尽 己 到 为 


PK 


惨 闵 闷 了 VA 上 _P 之 
放 | : 攻 - 


这 是 雷 恩 最 主要 的 招数 ， 应 看 着 技 表 记 住 全 部 后 续 


技 的 变化 。 不 过 输入 屯 > 又 工 V/\y 上 指令 的 要 求 很 严 
格 ， 最 初 可 以 延缓 输入 的 时 间 ， 以 保证 顺利 地 施展 全 部 
连续 技 

由 P 始 动 的 连续 技 之 一 , 后 续 技 变化 多 端 , 且 
随时 能 变 招 , 从 二 招 中 选 一 。 屯 y 工 // 作 yy 上 还 能 
做 为 连续 技 攻击 浮 空 的 对 手 。 最 初 的 P 与 后 面 的 
字 忆 区别 使 用 , 用 来 反击 对 手 的 上 、 中 段 反 击 。 当 
然 也 能 做 为 中 、 下 段 的 连续 技 。 不过, 若 连续 技 都 
被 对 手 挡住 ， 便 会 唱 到 对 手 的 投 技 反击 。 


P 立 态 十/ 双 妥 固 药 ” 轴 足 执 


轴 足 热 人 全 宅 FH 改 中 心 ceF+P 


“ 当 防 住 对 手 的 狠 招 或 对 方 击 空 时 ， 可 使 用 这 套 连 续 
。 若 对 手 拘 扎 着 要 摆脱 投 技 时 ， 可 改换 成 
纪 汪 F+P 始 动 的 投 技 连 续 技 ， 不 让 对 手 脱 身 


凶猛 且 种 类 繁多 的 投 技 , 是 雷 恩 的 特点 。 如 时 
再 加 上 连续 技 , 并 能 全 部 击 中 对 手 , 仅 一 套 投 技 连 
续 技 就 能 消耗 对 手 一 半 的 体力 。 熟 练 的 玩家 对 战 
时 , 中 途 常常 能 摆脱 雷 恩 的 投 技 。 但 一 想到 打败 对 
手 的 情景 ， 便 让 人 不 禁 一 试 。 根 据 局 面 分 别 使 用 
乡 2 人 F+P 或 二 之 F+P 始 动 的 投 技 连续 技 ， 让 对 
手 只 有 招架 之 功 ， 却 无 还 手 之 力 。 仅 这 一 套 连续 
技 ， 就 能 改变 战局 的 进程 。 


售 总 王 阁 ES 


雷 恩 出 招 慢 ， 寓 过 让 对 手 抢占 先 机 。 但 在 实战 中 ， 
无 论 是 近战 还 是 远 战 , 他 都 应 付 自 如 。 他 且 和 能 用 细腻 的 
@@ 书 和 衬 P 威 胁 对 手 , 又 能 用 投 技 连 续 技 或 空中 技 狠 狠 打 
击 对 手 。 一 招 比 一 招 凶 猛 ,对手 稍 有 不 惯 , 便 合 被 击 倒 。 


勺 一 2/ 八 y 夕 才 Y 乡 儿 
又 了 YY 3 了 DY 尹 
又 又 y 汉 工 刀 y 八 一 

夕 一 >/ 术 了 地 了 7277D 一 
尹 一 2/ 口 一 义 世 >/ 才 y 乡 用 
夕 一 > 又 己 2/ 二 六 旋 
义 一 2/ 雪 丫 K 示 > 乡 
夕 一 2 口 一 又 己 >/ 寺 >y 夕 
八 一 人 也 口 一 

卜 立 木 一 夕 工 儿 术 一 
又 驴 Y2 IIY 

又 骤 闵 汉 工 万 > 人 一 

卜 王 一 又 二 > 夕 

气 -3 分 本 六 林 一 乡 
27 人 NU 二 > 旋 

求 子 了 TY 八 光 上 

2 地 又 上 八 y 乡 放 y 乡 儿 
忆 屯 又 上 上 一 又 

> 了 5Xkk517= 一 
二 一 JUzZ 让 

又 立 光 了 7 工 

上 上 一 此 八 X 了 一 

和信 六 RAY 下 

了 一 公 乡 L 训 一 下 

了 JJLTA 人 广 y2 儿 
勾引 儿 乡 一 夕 y 乡 儿 

又 人 27 纺 分 7 几 八 XY 一 
员 八 一 又 分 了 儿 八 >yY 一 
LY 分 又 八 T 乡 

术 子 了 志 OD 一 

又 让 又 yy 今夕 邱 yy 汉 工 
yw RG 王 六 汶 工 
夕 到 y 汉 了 LLY 分 又 八 T 夕 
又 上 立 Y 纺 LTA 乡 
宛 T 了 本 

3 站 了 本. 术 子 1 2 一 

气 y 汉 aY 八 下 

巨 y3 工 wy 今 又 人 了 旋 
了 5 各 才 . 八 了 在 祥 旋 

3 了 了 又 上 L 一 上 

又 上 一 人 了 YY 了 

又 卜 一 全 了 又 上 才 y 力 儿 
又 上 一 人 人 wy 上 


吴 才 基 奸 吴 FkFr 娃 壬 且 奸 乱 攻 FF 妊 如其 笑 娃娃 才 竺 F 才 下 


又 卜 一 人 刀 Y> 人 一 
八 了 村 Y 乡 
上 三 yz 一 儿 八 >Y 一 
直 王 了 今 7 几 八 yY 一 
上 己 >7U/XAAYY 一 
3 熙 刀 2 卜 了 > 从 一 
村 一 
区 
乡 一 六 口 一 了 5 中 AUY 
已 乡 卜 儿 县 十 字 固 边 
次 义 力 八 > 丰 2/ 作 U 一 
京 光 心 八 >/ 丰 > 今 7 口 一 
胸 回 内 
开 

了 FT 了 TY 一 久 卜 一 人 二 一 
轴 足 执 
立 刁 也 寺 又 机 固 
逆 片 工 上 固 内 
力 二 作 廿 三 
STF 
又 夕子 了 今 也 一 人口 疙 
首 极 迪 腕 已 
DDT 
轩 襄 式 帮 Y 力 了 JU 一 力 一 
天 二 一 下 学 避 纪 
冰 厅 了 去 肿 人 也 者 逆 十 字 固 幼 
从 儿 八 女 一 KK 口 y 夕 

8 
又 JU 一 八 一 木 一 儿 下 
又 1y 作 又 日 一 八 一 
下 
脑 固 内 

开 
腕 食 忆 去 逆 十 字 固 内 
乡 LT 3 一 夕子 y 汉 工 
又 认 一 2 了 工 T 双 口 y2 
8 下 

凯 八 一 又 卫 一 全 口 y 乡 
乡 囊 KR 菇 二 全 wy 六 己 2 
二 一 上 DY 了 
又 上 ZED 乡 
PE 一 儿 : GO TO HELL 


coB@+e+e@ 


操 作 判 定 
Goce@ (上 上 ) 中 
@ 息 
Ge 上 中 
Ge 上 中 
@6e 上 中 中 
心 c@ 中 
coQ@ 下 
co66 下 中 
e+@ 下 
e+e@ 上 自 
ce+e@ 上 上 自 


(墙壁 边 )<@@+B 上 段 


Ce@+@ 上 段 
( 嘴 跃 中 )@+@| 。 上段 
墙壁 边 )DBAG@ | 上段 
GoOe+O 上 段 


请 必 CG@+B@ | 派生 


过 57+vXhB 夫 派生 
we2e@+e@ 上 段 

殷 - 必 浊 0WB] 派生 
cee 上 段 


2 沉 eoB@r@| 。 汇 


(十 醒 幼 脐 H 中 )3@@+ 人 | 派生 


spP】 上 段 
SF AP1 上 段 


(做 背 络 ) Po@@+@| 上 段 
( 敌 背 后 )%B+G@| ”上段 


(1 ) (跳跃 中 )@4@ 上 段 


(做 背 合 )Oo@@+@| 上 段 


QU-ICHhS4BH1O| 派生 
(DGB+@| 派生 


下 段 投 DB +@ 下 段 


下 数 ( 跳 医 中 0@HD| 下段 


( 鹏 固 凡 中 ) 0 人 +@| 派生 


人 塌 JUt#6 中 098@4@@ 派生 


下 段 投 CB@+@ | 。 下段 
人 29:@| 。 下段 


10BHB@| 派生 


(压制 中 )0B@ 地 
Te+e@ 
~ 


青年 夭 师 精 通 各 种 传统 打击 技 。 只 用 这 些 打击 技 ， 就 已 能 轻松 地 应 付 各 路 豪杰 的 挑战 。 但 
他 的 算 工 夫 却 是 投 技 连 续 技 “ 饭 纲 落 此 彤 。 此 招 一 出 ,就 能 使 欲 施 擒拿 的 对 手 大 伤 锭 气 。 邹 使 壮 受 
对 手 的 睹 击 攻击 ， 他 也 能 用 反击 技 摆 腊 被 动 局 面 。 另 外 ,他 还 会 几 种 躲避 上 段 攻 击 的 招数 ,很 容易 
掌握 中 一 远 距 离 战 的 主动 权 。 当 他 有 意 重 复 使 用 同一 种 连续 技 ， 请 使 对 手 使 出 反击 ， 再 用 “人 饭 纲 落 
筷 L” 杀 个 回 马 枪 时 ， 更 是 技 惊 四 座 。 扑 朔 迷 离 的 精神 战 是 集 的 特长 之 一 。 


招 时 姿势 极 低 ， 因 此 能 躲 开 对 手 上 段 攻击 ，/ 

SF 有 He 站 上 \ 不 全 C Et 了 SN 当 于 十 , 继 给 
这 一 投 技 可 以 接合 的 拿手 技 “ 饭 纲 落 睫 L” 虽然 人 撤 被 对 手 挡住 时 ， 可 改 用 K 继 
是 投 技 连 续 技 ， 码 无 让 对 手 摆脱 之 虑 ， 可 以 多 用 一 


中 段 技 ， 先 将 身体 后 缩 ， 再 借 劲 攻击 。 若 被 对 手 识 下段 单 踢 技 ， 0 随后 并 不 发 动 


破 ， 必 定 会 遭 到 反击 ， 所 以 一 定 要 避 开 对 手 的 攻击 再 出 进攻 ， 而 是 变 成 降 转 (后 沾 )， 拉 开 距 离 ， 进 行 远 距离 作 
招 战 
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.临危 状态 二 浮 空 技 


: 上 段 投 技 忆 ) 转 
被 对 手 挡 广 时 ， 虽 易 道 ”人 连续 技 最 便捷 。 第 三 学 从 中 段 击 出 后 , 或 使 出 接 空 旋 
于 富平 | 反击 技 反 击 ， 但 对 方 ”” 斩 击 ， 或 用 投 技 及 烈 空 雹 。 变 化 的 训 路 能 使 对 手 不 知 如 
必须 及 时 出 手 。 所 以 不 何 应 付 
必 注 意 这 个 微小 的 破绽 由 于 这 个 游戏 中 设 有 反击 技 ， 因 此 若 要 获胜 
中 途 停止 连续 技 出 手 投 技 ， 就 成 了 必 不 可 少 的 先 
上 引 玫 击 技 ， 普 通 。 择 项 。 特 别 是 集 的 投 技 杀 伤 力 极 强 , 使 用 投 技 就 更 
击 中 可 诱发 对 手 的 临危 ”加 重要 了 。 若 对 方 出 招 欲 破解 已 方 的 投 技 时 , 只 
状态 ， 反 币 状 态 中 时 还 ”全力 使 出 连续 技 , 就 能 击 中 对 方 。 不过, 储 的 连续 
圈 克 于 二 各 三 人 对于。 技 毕竟 仅 是 投 技 添加 部 分 ， 应 在 打 好 单 招 的 基础 
辆 浮 空 的 高 度 较 低 ， 己 方 
应 迅速 出 手 空 中 技 上 ， 再 连接 后 续 技 。 


Re 闪 入 对 手 的 膨 前 
DR 上 也 , 属 中 段 吕 技 . 
人 光 通 市 中 时 不 能 继续 使 
国 用 空中 技 ， 但 击 中 咯 危 | 
相关 态 的 对 于 ， 则 必定 能 “一 一 
三 接 空 中 技 


| 


2 


卧龙 网 SSP 


由 集 的 “ 掏 内 技 ” 中 


这 是 最 妙 的 一 招 。 不 仅 攻 本 
能 钛 过 上 段 攻击 ， 还 能 将 腿 扫 过 地 面 中 向 对 手 ， 然 后 变化 成 阵风 脚 。 踢 出 
第 一 脚 之 后 也 能 变化 成 阵风 脚 。 若 用 阵风 脚 踢 中 ， 会 使 
二 遇 所 训 对 手 站 立 不 稳 ， 信 则 呈 倒 站 状态。 若 对 手 儿 获 不 决 ， 屠 
遭 到 对 方 的 反击 技 反 击 ”就 倒立 着 靠近 对 于， 再 使 出 投 技 

集 用 下 段 攻 击 诱发 对 手 临危 状态 的 效果 并 不 
好 。 这 是 因为 即使 下 段 击 中 后 诱发 了 临危 状态 ， 


空 旋 斩 刀 “PP<P 之 后 的 两 种 选择 很 难 接 空中 技 。 对手 抓 住 了 这 一 弱点 , 常常 采取 站 
Trir 四 开 -ee 立 防 守 。 那 我 们 就 来 个 将 计 就 计 ， 偏 用 下 段 技 攻 
| 上 全 贡 二 于 本 而. 第 呈 然 不 会 杀伤 力 强 的 下 段 技 , 但 不 断 地 用 下 


段 技击 中 对 手 , 也 会 使 对 手 不 得 不 防御 下 段 。 这 就 
中 了 我 们 的 计 。 这 时 正 是 售 出 手中 段 技 再 接 空 
技 或 出 手下 段 投 技 的 绝 好 时 机 。 


忆 己 下方 


全 的 技术 全 面 , 招数 多 变 。 从 族 转 到 倒立 。 简直 成 


了 体操 运动 员 了 。 不 过 , 倒立 技 多 用 作 奇 著 , 要 想 奏效 
的 确 扔 不 容易 。 此 外 ,他 还 会 多 种 投 技 。 其 中 的 “人 饭 纲 
落 睫 凡 。 上 比 任何 一 个 角色 使 用 的 投 技 威力 都 大 。 这 招 
当然 是 他 的 首 洗 扫 数 。 只 要 掌握 了 由 人 允 击 反击 始 动 的 
“ 饭 纲 落 睛 L" ， 他 就 能 所 向 披 放 。 


癌 定 
上 舞 锥 DocD@ 中 
背 丈 中段 手 刀 VB 中 异 童 脚 (※2) 号 CQ@ 中 
背 束 下 段 手 刀 号 @ 下 攻 空 新 刀 @+@ 上 
背 豫 上 段 玉 吕 @ 上 我 王 党 CGO+@ 中 
背 桶 中 段 趴 避 | 0@ 中 列 空 确 oa9+@ 中 
背 等 下 段 三 9 | 如 @ 下 裂 空 落 圳 牙 ae9e+@.@ 中 中 
落 各 收 | G@ 中 鬼 器 大 @+@ 上 
上 段 正 源 突 志 | @ 上 鬼 买 雷 咏 脚 G@+@.@ 上 上 
背 酚 可 学 | @ 上 鬼 哭 神 啼 脚 GD+e@.66 上 上 上 
过 弹 | Ge (上 上 ) 地 异 脚 e+@ 上 
速 歧 弹 PP (上 上 ) 中 | | 阵风 肢 DG@+@ 下 
空 旋 新 刀 | 960coe (上 上 ) 中 | | 新 魔 三 吕 qqG@+@ 中 
空 旋 新 又 | 9@8c9cD2B@ | ( 止 上 ) 中 中 | | 降 天 正 掌 突 去 (倒立 中 )@ 上 
泊 鬼 俩 卷 跌 吕 | eocee (上 上 ) 中 中 | | 降 天 足 刀 足 b ( 降 天 中 )@ 中 
运 ' 鬼 避 跌 Bee (上 上 ) 上 通天 脚 《倒立 中 )@@ 示 
速 ， 鬼 避 吉 鸣 脚 9968 (上 上 ) 上 上 | | 旋 为 肢 (倒立 中 @Q@ 中 
天 . 鬼 吕 神 距 肢 BOG@6B “| 目 F) 上 F 上 | | 天 下 肢 (倒立 中 @+@ 中 
阵风 束 脚 | DG0G (上 上 ) 下 帮 双 浊 (倒立 中 DB+@ 下 
正 滨 ,上 段 棒 b | ee 上 上 | | 十 字条 攻 @+9 上 段 正面 
波 玉 足 b Peak 上 上 上 首 切 口 投 弛 DG@+G 上 段 正面 
破 突 c@ 中 物 楼 打 刁 ( 墙 吕 边 ) 上 @ 十 @ | 。 上段 正面 
破 突 膝 沽 吃 ee 中 中 四 方 投 弛 oG@+e@ 上 段 正面 
破 突 速 关 95968 中 人 直上) | | u 昨 S8+9 上 段 正面 
吉 喜 束 cceB 中 - 第 趴 吕 DB+@ 上段 正面 
天 突 分 @ 上 幻影 oOG@+eB 上 段 正面 
空 旋 刀 CG 中 落 雷 衙 CGO+O 上 段 正 面 
空 霸 择 GecD@ 中 中 刀 ( 跳 哮 中 )@+@ 
破 妖 芷 去 咕 D Ge 中 中 异 雷 党 DOC@@+B | 上 段 正面 
家 打 与 5&@ 中 - 匀 胸 俱 时 下 95 人 @+@| 派生 派生 
地 旋 刀 2@ 生 饭 网 落 睫 L 人 0015000@1G 派生 派生 
地 旋 脚 te9e@ 下 下 哥 投 地 ( 知 背 后 )@ +@| 。 上段 背 后 
区 童 内 Joe 中 神 立 落 上 L 做 背 合 )GG@ +@。 上段 背后 
上 段 理 L 践 品 @ 上 尹 (人 (跳跃 中 )B+@ 
敢 鬼 执 U 落 秀 征 例 背 络 )D@+@| 。 上段 背 后 
锥 揉 投 ( (倒立 中 )@+G@ | 上段 正 面 
兜 迎 吕 《倒立 中 )G@+@ 上 段 正面 
新 首 内 下 段 投 已 @+@ | 下 起 正 面 
尹 下 贱 ( 张 味 中 5@1g 
KR 人 @ 跳 榴 箱 操 下 段 投 论 人 @+G@ | 下段 正面 
抱 ， 《站立 中 ) 人 @@ 上 浊 枫 渡 b 下 堵 像 闪 1 人 + 全 | 下段 背后 
足 刀 距 b ae@ 中 4 (号 味 中 1@1G@ 
衷 地 气 阅 oa@5@ 中 下 奈 落 突 走 TG@+@ 
破 政 膝 哇 吕 De@ 中 虎牙 双 弹 9 
cee 了 上 一 省 : 隐形 印 " 叉 " GoOB+B+@ 
也 一 镍 : 眼 形 印 " 妖 " GcB8+G@+@ 
攻 一 让 二 和 礼 心 UG+@B+G@ 
天 地 返 L 23B+@ 
降 天 (倒立 中 ) 马 
课 因 DB 
降 对 (倒立 中 ) 人 Ge 
飞 启 返 U | 。( 墙 台 边 跳 甘 中 )| 


能 获得 奇效 。 


王 的 术 


能 变化 成 


对 于 的 腑 部 月 


中 


全 村 


-六 


基本 战术 
想 让 艾 因 获胜 ,就 要 让 他 用 上 段 或 中 段 打击 技 猛 搂 对 手 。 这 样 做 的 目的 是 千 使 对 手 采取 
站 立 防守 或 反击 从 而 使 艾 因 有 机 会 施展 投 技 火影 。 火 影 杀 伤 力 强 。 靠 近 墙 壁 时 还 能 将 对 手 摔 
到 墙 上 ， 指 今 输 入 也 殷 简 单 。 此 外 ， 艾 因 还 会 几 种 攻击 力 极 强 的 固有 技 。 其 中 理 妻 和 司空 值得 
一 试 。 这 两 哲 攻 击 范围 广 ， 动作 迅速 ， 待 对 手 出 招 落 空 或 反击 状态 中 使 对 手 播 摆 时 再 出 手 。 害 


朝 前 迈 一 大 步 , 正 


足 刀 贵 已” 之 K | 


| 四 


语 。 这 招 叫 钩 拳 。 虽 是 上 段 技 ， 可 
。 可 动摇 对 手 的 防御 


下 段 足 刀 “” 必 K 


j 


] 段 或 下 段 攻 吉 


第 二 手 之 后 若 接 刃 文 ( 双 KP)， 可 以 将 对 手 


口 


二 路 起 猛 也 对 
-是 部 。 虽 然 是 单 招 ， 没 


4 克 本 区 第 一 、 二 手 只 能 进行 上 段 攻 击 ， 吻 道 到 对 手 的 反 让 

丰 言 空 ， 使 艾 因 能 从 容 。 技 反击 。 第 三 手 以 后 就 能 根据 情况 分 别 进行 上 、 中 、 下 

b 出 手下 招 ” 段 玫 击 。 实 战 中 应 注意 不 让 对 手 摸 清 自己 的 进攻 方向 。 

这 是 一 套 由 打击 技 中 动作 最 快 的 顺 突 专 始 动 

SEE 的 连续 技 。 将 对 手 击 浮 空 之 后 用 这 套 动 作 很 奏效 ， 

调 志 可 用 正二 印 折 Rn 至 上 二 。 这 是 
跑 ， 由 于 指 今 输入 的 原 和 人 这 是 

因 ， 艾 因 要 先 下 前 冲 为 了 在 雾 钟 的 第 四 手 将 对 手 踢 飞 。 而 这 时 如 果 恰 

抢 到 对 手 的 怀 中 ， 避 开 。 巧 站 在 危险 带 内 ， 就 能 将 对 手 撞 在 墙 上 ， 摔 个 半 

对 手 的 上 段 攻 击 再 出 ” 死 。 如 果 使 用 图 中 这 套 动 作 , 第 四 手 就 要 根据 情况 


手 。 不 过 这 招 的 攻击 范 
围 小 ， 被 挡住 后 也 没有 
后 续 技 


升 忆 肘 打 忆 ”又 P 


六 洒 | 回头 抬 时 朝 上 突 
-| 刺 ， 是 一 种 重要 技法 。 


[> 


> 四 


普通 击 中 之 后 可 将 对 手 
击 浮 空 ， 并 能 后 继 转 身 


击 中 之 后 可 用 钩 手 . 横 
趴 必 或 连 风 尘 追 击 


这 招 若 不 能 反击 
， 就 不 能 将 对 手 击 
。 但 是 这 招 出 招 
块 ， 攻 击 范 围 大 。 不 过 
注意 将 对 手 击 浮 
， 会 拉 开 很 大 昌 
。 可 以 做 为 拳 刘 


Cs 


为 距 
之 后 


口 


顺 突 志 


P、 连 突 幸 PP、 
区 ee 


总 作 
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分 别 使 用 中 段 或 下 段 攻击 ， 不 让 对 手 有 施展 反击 
的 机 会 。 


攻击 等 变化 招数 。 反 击 _” 轿 


opera 
技 。 如 果 对 手 已 对 这 套 动作 及 变化 招数 有 所 警觉 , 4 
止 动作 并 不 会 招来 反击 。 若 用 动作 相似 的 驳 尾 代 蔡 这 
套 动作 , 改 成 下 段 ~ 下 段 连续 技 发 动 攻击 , 4 
有 有 趣 。 

这 一 连续 技 由 快速 下 段 攻 击 始 动 ， 后 授 多 种 
变 招 。 如 果 第 二 招 用 丸 文 , 能 将 对 手 击 浮 空 , 然后 
再 接连 续 技 。 若 想 直 接 用 连续 技 发 动 持续 攻击 , 可 
以 用 下 段 足 刀 : 钩 手 突 坟 。 因 为 接 下 来 能 变化 成 中 
段 拳 的 雷 牛 、 或 中 段 脚 的 天 雷 及 下 段 攻击 的 界 雷 。 
但 若 被 对 手 挡住 , 僵直 时 间 长 。 因 此 不 要 忘记 还 能 
选择 中 途 停 顿 和 放弃 。 


阁 埋 


分 


吾 未 


呆 ， 口 


振 向 正 擎 
月 形 逆 突 去 
振 向 下 段 突 去 
背后 后 马 践 品 
振 向 是 落 上 L 
振 向 下 帆 足 刀 
飞 好 后 乌 足 D 
鲁 打 

吾妻 

双手 突 均 


异 口 时 打 汪 
武 雷 

顺 突 去 

堪 突 去 
速 风 大 
违 移 手 
速 牵 牛 

轿 徊 

落 照 

束 突 去 ' 表 L 中 吕 
束 突 去 速 识 必 
运 突 志 .下马 L 跃 
朱 沼 

音 尾 

突 去 ' 邓 L 跌 D 
突 去 , 堪 贵 D 
侈 手 突 去 

牵 牛 
钓 手 ， 横 踏 5 
爸 手 ' 水 面 跌 D 
铁 杞 

铁 棺 ， 下 段 足 刀 
天 涯 

束 铁 李 

紫 灯 

风 纹 

王 L 足 9 

列 L“' 人 后 钱 趴 5 
界 D 珀 L 中 5 
前 践 癌 上 上 于 
未 下 暴 尖 口 
流星 

残 星 

天 答 


风 夫 


@ee9 
CPP PP 
PP Pak 
《PP PK】 
Bee 
PPAKk 
PP K 
BeBunee 
CPPA Kak 
Pa 
Bee 
DCDB 
PP) 
DB 
DoB5@ 
GOB@ 
CeuG 


( 站 立 中 ) 人 @ 
<@ 
SC@ 
De@e@ 
Do@Ge 


| TREEREEERETRERIRRERECE2TE= -FTIREEPRACEESERRROECEEIEEEEECERE 

矿 己 于 ES 
知 着 多 变 的 连续 技 和 亲 伤 力 极 强 的 正面 突 产 ( 司 

空 ) , 艾 因 在 强手 林立 的 格斗 界 站 稳 了 和 脚跟 。 操 作 篇 便 


的 各 种 动作 , 合 使 从 初学 者 到 高 水 平 玩家 的 各 位 朋友 都 


满意 .下 面 介 络 的 技法 包括 连续 空中 技 的 始 动 技 和 一 些 


威力 强大 的 汉 界 技 。 


司空 
光 串 

光 露 . 跳 析 中 5 
光 露 . 水 面 践 b 
光 琳 

撼 去 时 

了 晓 钾 

隘 焉 5 

扳 亢 

足 刀 跌 b 
足 刀 连 足 D 
列 星 

天 狼 ， 

下 段 足 刀 


振 向 下 段 足 刀 
银 狼 


鸡 文 
下 段 足 刀 . 多 手 突 直 
雷 牛 

天 者 

界 雪 

下 五 L 践 D ，_ 

_ 鹏 尾 一 

刺 "前 践 D 


下 方 突 走 
也 巧 一 儿 [ 它 忆 纪 
了 上 一 儿 [ 革 w 
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中 国 
中 忆 QG 
2@ 
Se@e@ 
De@ee 
De@ece@ 
2@ 


( 背 )@ 
2@e@ 


2@e 
OP 
PP】 
2@ce6 
&@c29u@ 


2 人 @ 
Se@Q@ 
2@6e 
@+@ 
CGO+@ 
(号 跃 中 )@+@ 
(墙壁 边 )CB@+@ 
gdGB+@ 

{ 墙 整 边 ) 匀 刍 @@+@ 
DB@+@ 
42OGB@+@ 

( 知 背 合 ) 人 @@ 十 @ 
<cG+e@ 
(7) (跳跃 中 )@B+B@ 
下 段 投 8@+@ 
下 和 ( 足 著 中 1@4@ 
下 段 投 刀 @@+@ 
FA P， 
FA PI 
GG@+te@ 
2B 
CeG+G+BG 
了 DB+B+@ 


上 蚁 与 主 方 


VS CPU 故 事 模式 的 攻略 法 


人 CPU 


2 出手 相同 的 招数 易 遭 到 反击 


每 个 人 都 有 自己 擅长 己 渤 量具 
的 技法 和 连续 技 , 但 与 CPU 
对 战 时 ， 却 不 可 小 用 它们 。 
这 是 因为 若 重复 使 出 同一 
种 连续 技 , 自 第 三 次 往 后 极 

、 同样 的 连续 技 使 
易 遭 到 CPU 的 反击 技 反击 。 一 交 ， 宙 器 士 反 二 


结论 : 危机 时 刻 要 不 顾 一 切 
2 防守 会 被 投 技击 倒 


对 策 @ 

CPU 有 个 习 峙 , 即 根据 对 手 的 反应 采取 下 一 步 
行动 。 Cu 能 够 以 人 类 “三 -TI 一人 
无 法 比 扑 的 反应 速度 办 
入 反击 指令 , 确定 使 哪 


种 技法 。 如 果 你 对 CPU 

心 存 恐 惧 ， 一 味 防守 ， 

CPU 自然 会 判断 出 来 ， 

并 迅速 用 投 技 打破 你 的 百 半 段 的 成 斗 ， 这 一 起 


势 更 加 显著 。 采 取 下 蹲 防守 


防守 。 防 守 不 可 不 用 ， 时 道 到 了 对 手中 段 攻击 


但 也 不 能 一 味 固守 。 


结论 : 加 强攻 击 


VS CPU ks 
陷入 临危 状态 ， 也 会 用 反击 技 反击 
对 策 @ 
为 了 让 CPU 持续 了 入 临危 状态 ， 
施展 各 种 招数 时 , CPU 有 时 所 下 祥 
针对 你 


自己 正 专心 


的 招数 , 突然 用 反击 上 
技 反击 。 当 然 , CPU 处 于 临 
危 状态 时 ， 给 它 的 打击 也 


强 。 但 别 忘记 , 与 CPU 对 战 

时 , 最 重要 的 是 使 自己 生存 使 对 手 陷入 临危 状 
下 去 。 为 了 自身 安全 , 应 尽 态 后 ， 或 将 兵 机 浮 空 
快 将 对 手 击 浮 空 本 


结论 : 尽快 将 对 手 击 浮 空 
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DATA ROOM 


故事 模式 中 的 体力 
故事 模式 使 我 们 能 


赏 精彩 的 故事 情节 ， 了 解 
每 个 角色 的 身世 。 与 其 它 
模式 相 比 , 故事 模式 中 玩 


查看 option 男 面 , 误 


能 知道 有 多 少 体力 


已 


家 的 体力 更 多 。 


仅 适 于 1、2 回合 的 技巧 


VS CPU 


对 策 @ 
第 一 回合 的 难度 低 , 随便 打 也 不 会 出 问题 。 其 
中 有 些 技巧 十 分 有 用 。 当 对 手 防 御 或 站 立时 , 即 当 
对 手 处 于 便于 行动 的 状态 时 , 请 出 手 反击 试 一 试 。 
你 会 惊喜 地 发 现 对 手 竟 象 着 了 魔 似 的 使 出 挨打 的 
反 数 。 于 ”。 仿 后 练 情 神 的 CPU 
攻击 者 握 出 了 反 
击 的 架 式 , C 


的 角色 会 由 反击 始 动 所 二 盖 ;三 
的 连续 技 ， 现 在 正好 练 入 


-小 - 已 


也 可 用 来 练习 二 于 二 


0 
六 


VS CPU 


第 六 回合 的 对 手 是 强 敌 


对 策 @ 
前 半 段 不 改变 战术 就 能 获胜 ， 后 半 段 就 必须 


采取 灵活 多 变 的 战 了 了。 第 六 回合 登场 的 对 手 , 有 
时 刚 一 交手 就 会 使 出 反击 。 与 这 种 高 水 平 对 手 格 
斗 ， 防 守 决 不 能 出 漏 泣 间 长 就 用 投 


再 下 


河 妆 加 


付 。 有 时 
常规 使 


最 终 BOSS 万 骨 坊 。 的 个 性 与 对 策 
隐居 深山 的 BOSS， 身 投 高 大 ， 动 作 极 忆 


最 后 登场 的 最 终 
BOSS“ 万 骨 坊 ”是 个 兼 
具 力 量 与 速度 的 如 收 。 
不 仪 如 此 ， 它 还 是 所 有 
角色 中 唯一 持 有 飞 道具 | 状 二 
的 家 伙 。 不 过 , 只 要 冷 胡 。 BaSS 的 反 
应 战 ,击败 它 并 非 难事 。 熟 ， 中 招 便 会 遭 


刚 开 战 时 最 关键 


一 开战 , 仍 像 以 往 似 的 使 出 打击 技 。 这样 做 视 
下 变 得 开阔 起 来 。 看 见 ee 当 己 


生 技 极为 娴 
重创 


野 会 一 
开始 动作 再 防御 都 不 返 。 
万 骨 坊 的 连续 技 最 多 出 
三 手 ， 第 一 次 它 一 定 会 
晤 尽 全 力 。 如 采 挡 住 了 
它 的 进攻 ， 首 先 用 投 技 
反击 ， 随 后 从 两 种 打击 BOSS 能 从 远 仆 刊 起 
技 中 选择 一 种 ， 击 中 后 ”飓风 ， 但 僵 计 时 间 也 长 
也 许 就 能 获胜 了 。 


局 面 的 变化 
优势 时 画面 清晰 


当 已 方 处 于 劣势 时 , 画 


和 平常 一 样 ， 清 晰 可 辩 。。 面 一 片 混沌 , 看 不 清 对 手 倒 
底 在 哪里 


一 般 情况 下 使 用 “SKY 便 可 总 付 自如 。 若 
还 想 加 大 杀伤 力 , 也 可 用 “人 PK"”。 这 两 个 踢 技 


se 也 会 自动 显示 出 - 畴 内 ` ,从 
而 不 致 受 重伤 。 防 住 王 
Re 

用 “sx%F+P" 能 最 大 国宝 让 


限度 地 杀伤 对 手 。 


尽 己 主 方 


__ 劣势 时 画面 混沌 一 
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学 握 的 连续 技术 可 尖 择 的 招 妆 有 限 , = 
要 使 用 “ 衬 KK 。 将 对 手 击 浮 空 后 接着 出 手 空 中 


技 ， 能 大 幅度 削减 对 手 的 体力 。 后 半 段 对 手 常用 
反击 技 进行 防守 反击 , 衣 布 应 混入 “ 双 衬 P” 迷 三 
对 手 。 关 键 是 要 民 

站 在 刚刚 能 击 到 
对 手 的 位 置 ， 不 


ee 在 


过 好 的 格斗 要 既 愉 得 多 。 这 
是 因为 她 会 移动 型 打击 技 “ 字 P+K"。 若 击 中 对 手 ， 
能 重伤 对 手 。 若 将 对 手 撞 到 墙 上 , 还 能 追加 打击 效 


果 。 即使 遭 到 对 手 的 反击 技 反击 ， 0 


与 其 他 角色 相 比 ,j 


会 遇 到 危险 。 接 上 E- 
下 来 -可 -以 用 
“ 候 字 F+P” 阳 止 靶 
对 手 的 打击 技 ， 
然后 转 接 投 技 连 上 
续 技 。 


他 只 用 日 轮 《 丸 K) ) 就 能 击 合 对 手 ， 武艺 高 
超 甚 至 被 对 手 的 反击 技击 中 , 受到 打击 时 , 只 要 使 


出 日 轮 脚 , 立刻 就 能 反败为胜 。 若 自己 被 击 倒 , 就 
用 中 段 起 身 技 K, 便 能 恢复 原来 的 姿势 。 人 
我 王 拳 
(<P+K) - 
会 收 到 奇 国 夸 
效 。 


从 输入 一 
次 指令 ， 就 能 进行 两 次 攻击 ， 还 能 等 对 手 击 浮 衬 
若 再 次 使 用 二 起 脚 ， 就 户 7 全 信 1 SEE 

自然 地 演变 成 了 空中 技 。 
虽然 有 遭 到 反击 的 危险 ， 
但 给 对 手 的 重创 足以 弥 
补 这 一 缺陷 。 


埃 列 娜 的 二 起 脚 《到 K) 极 有 威力 。 只 


他 和 女儿 过 娜 一 样 ， 学 扣 几 平 没有 风险 
进 技 , 那 就 是 〈 空 字 F+fP)。 0 
被 反击 时 也 能 躲 内 开 。 属 
二 | 


他 的 ( 空 P+K), 只 输入 一 次 指令 就 踢 出 两 脚 。 
首先 用 这 招 发 动 攻击 。 和 本 呈 于 再 全 
〈 空 字 P+K)。 若 击 中 就 一 ee 
再 用 《〈 空 之 P+K) 攻击 ， 
若 未 击 中 就 追加 一 瑟 
(之 P+K)。 如 此 重复 , 就 话 。 

能 获胜 。 


很 少 有 像 李 江 这 样 以 投 技 为 主 的 角色 。 这 招 


叫做 〈 之 F+P)， 能 打 断 对 手 的 打击 技 ， 若 这 时 对 
手 处 于 站 立 状态 ， 
就 能 将 其 置 于 死地 。 不 巴 午 
断 使 用 次 技 ， 不燃 皮 灭 辕 生 

之 力 就 能 获胜 。 基 自己 “ 罚 豆 
被 击 合 地 ， 可 施 中 段 起 “十 放生 
身 踢 再 用 投 技 。 


主要 技法 是 捷 ， 绫 音 。 这 招 攻击 范 
后 可 人 吓 对 手 陷 入 和 危 状态 。 且 出 手 时 3 
铝 避 开 对 手 的 上 段 攻 市 。 


(P_ ) 转 霸 神 双 升 三 
CPPP)。 也 可 使 用 龙 尾 吕 
列 扁 。 


他 和 李江 一 样 , 以 投 技 为 主 发 动 进攻 。 他 施展 
的 (ssF+P) 像 溜冰 似 地 滑 到 对 方 脚下 ， 猛 击 站 
立 对 手 的 脚跟 。 伏 后 便 
使 出 投 技 连 续 STF 洼 
Cs%sF+P 命中 时 按 
8F+P)。 这 招 能 够 欢 : 
对 手 的 打击 技 。 


他 为何 外 ， 让 地 共 使 用 连 统 技 展开 攻击 。 使 用 
的 技法 员 青 龙 表 折 秆 (Ps PP+K)。 连 续 技 的 最 后 一 
招 是 用 青 猛 撞 对 手 , 即使 用 
被 对 手 反击 捉 住 ,也 能 继 
并 者 履 。 若 击 倒 了 对 手 ， 人 这 
就 调整 克 势 , 待 对 于 起 身 上 
时 做 最 后 一 次 挤 击 。 。 和 
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这 次 让 擅长 打击 技 的 艾 因 使 用 踢 技 ， 技 法 叫 


作风 云 ( 作 K)。 这 招 消 空 时 间 长, 攻击 的 同时 还 
能 缴 关 对 于 的 下 段 攻 亢 care 
而 且 还 能 躲 开 对 手 的 反 有 SEE 全 

击 。 若 随即 使 用 K, 还 能 下 计 洒 全 

继续 展开 攻击 。 对 手 起 芷 壮 
身 时 就 用 这 招 攻击 | 戎 二 


本 作 增 加 了 新 要 素 “ 墙 壁 "。 不 管 场地 的 大 小 
和 构造 ， 每 个 场地 都 有 墙壁 ， 它 阻碍 着 角色 的 行 


动 。 不 过 ， 只 要 你 训 悉 了 它 ， 摆 脱 了 对 它 的 恐惧 ， 
它 就 成 了 非常 有 用 的 武器 , 帮助 你 获取 胜利 , 牢记 
墙壁 的 种 类 , 场地 内 的 位 置 等 等 , 会 大 大 增强 你 的 
实力 。 


背 向 墙壁 的 危险 


省 二 ee 一 般 情 况 下 只 会 被 
上 击 倒 ， 但 靠 墙 而 立 


己 “ 不 和 ” 辆 


ER 1、 危 险 型 
本 数量 最 少 , 但 杀 
伤 力 最 大 。 干 万 小 心 


2、 普 通 型 
虽 无 危险 ， 撞 上 去 
也 够 痛 的 。 包 括 柱子 


从 正面 阐 上 去 时 , 寺 
会 倒塌 ， 人 也 会 跌落 下 
去 。 应 注意 | 


尽 己 王 廊 


墙壁 的 3 种 类 型 


正确 理解 墙壁 的 作用 


危险 壁 内 设 有 危险 系统 , 一 碰 就 会 爆炸 , 使 触 
墙 者 受 重创 。 普 通 壁 的 种 类 最 多 ,撞墙 者 会 受伤 。 
落下 壁 被 撞 后 会 倒塌 , 撞墙 者 跌 入 另 一 个 场地 , 这 
就 是 本 游戏 里 墙壁 的 全 部 类 型 。 设 有 “危险 壁 ” 的 
场地 共有 5 处 , 它们 是 THE DENGER ZONE、THE 
SPIRAL 、THE BIOLAB、THE DEATH VALLEY、 
THE DEMON” S _CHRUCH。 墙壁 形状 虽 不 同 , 但 
撞 上 去 的 结果 却 一 样 。 落 下 壁 的 杀伤 力 和 普通 壁 
相同 , 但 撞墙 者 跌落 时 还 要 受到 伤害 , 所 以 它 比 普 
通 壁 更 危险 。 而 普通 壁 的 特点 是 形状 各 异 , 包括 栅 
栏 、 柱 子 、 岩 壁 等 等 。 若 想 利 用 墙壁 的 杀伤 力 , 就 
要 研究 登场 角色 所 掌握 的 技法 特性 以 及 连续 技 、 
站立 位 置 和 击 中 后 浮 空 的 方式 。 


DATIA_ROOM 站 辟 攻击 数据 ， 


撞 到 墙壁 时 , 除了 原来 受到 的 打击 , 还 会 受 
到 墙壁 的 撞击 。 撞 击 时 受到 伤害 的 程度 随 墙壁 
的 种 类 及 撞墙 时 的 姿势 而 变化 。 杀 伤 力 最 大 的 
状态 是 垂直 撞 上 危险 壁 。 如 何 使 自己 不 被 撞 到 
墙 上 , 而 尽量 将 对 手 摔 到 墙 上 去 , 是 实战 中 一 个 


重要 的 问题 。 


产生 壁 杀 伤 的 技法 
、 墙 边 的 击 倒 技 


和 特定 的 浮 空 打 击 技 


、 墙 边 反 击 的 变 招 
4* 墙 边 特定 的 投 技 
正面 撞 危 险 整 +20 
斜 撞 危 险 壁 “+15 
正面 撞 普 通 壁 +10 
斜 撞 普 通 壁 ”+5 


与 墙壁 相关 的 两 种 击 倒 


到 


莲 虑 茸 吕 


pg 
人 
由 一 


车 和 这 界 计 乓 究 碘 
社 部 着 巴 下 


吕 可 疯 过 沙 ”: 


划 刘 处 月 ” 洒 回 究 河 


倒 地 的 类 型 随 角度 而 变 
撞 到 墙 上 会 倒 地 ， 但 倒 地 的 类 型 却 随 撞墙 时 的 
状态 有 很 大 变化 。 其 中 , 使 撞墙 壁 者 靠 墙壁 坐 地 的 杀 
伤 力 最 大 。 图 中 表示 撞墙 角度 与 倒 地 类 型 的 关系 。 


墙壁 (包括 危险 壁 ) 


原 地 起 身 

可 以 选择 站 立 
或 下 路 但 对 手 如 
继续 进攻 , 自己 
还 会 被 挤 邓 


网 


3 总 


全 方 EREEEEEEEEEEERES 
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撞墙 倒 地 的 最 大 特点 是 不 能 进行 起 身 攻击 。 
倒 地 者 的 选择 只 有 向 内 滚动 、 向 外 滚动 或 原 地 起 
身 , 比 普通 倒 地 处 于 更 不 利 的 地 位 。 所 以 只 能 先 向 
危险 小 的 地 方 移动 ， 然 后 再 起 身 。 


反弹 倒 地 


恒 反弹 倒 地 只 是 擦 墙 而 过 ， 
请 受伤 害 程度 仅 与 普通 倒 地 相 
同 。 并 能 照常 进行 起 身 攻击 


| 吕 车 旦 部 随 


由 斗 时 栈 夸 邯 蔗 


” 向导 车 河和 朝 误 呈 半 各 > 过 上 


入 前 目 | 


进攻 者 的 选择 之 一 


可 由 于 对 手 已 经 无 法 攻 
此 可 以 靠近 对 手 , 看 
他 如 何 起 身 。 要 提防 对 手 
起 身后 攻击 。 如 果 他 罚 旱 
平平 地 想 顽 固 防 守 ， 就 用 
投 近 把 他 再 摔 到 墙 上 去 


吵 


耳 ， 


进攻 机 的 过 反 之 二 
1 和 浊 Ej 。。。 倒 地 者 可 能 会 想 ， 虽 
人 然 不 能 用 起 身 踢 技 ， 友 可 
Se 放 以 起 身后 立刻 转 入 进攻 ， 
击溃 对 方 的 投 技 。 对 此 , 攻 
击 者 应 看 准时 机 ， 再 次 
动 攻击 ， 将 其 击 浮 空 
墙 边 展开 的 攻防 战 中 ， 倒 地 者 处 于 绝对 不 
利 的 地 位 。 若 在 起 身 内 不 能 转 败 为 胜 , 还 会 受到 
更 大 的 打击 。 如 果 反 击 失败 , 为 了 减轻 受伤 害 的 
程度 , 应 预先 按 一 下 上 或 下 方向 键 再 起 身 , 以 便 
改变 身体 相对 墙 的 角度 。 然 后 看 清 对 手 的 进攻 
招数 , 采取 相应 的 对 策 。 撞墙 倒 地 后 必须 改变 身 
体 角 度 , 这 是 本 游戏 的 定律 。 如 果 违 反 了 这 一 定 
律 ， 至 死 也 摆脱 不 了 对 手 的 攻击 。 


街 霸 EX3 
STREET FIGHTER EX3 


机 种 : Ps2/ARC 
出 品 : COPCOM 


各 疏 埋 必 镀 / 
格斗 GAME 术语 & 技 法 
格斗 SAME 中 有 许多 术语 和 技法 ， 了 解 或 不 
了 解 它 们 甚至 能 决定 战斗 的 胜 负 。 下 面 介绍 几 种 
经 常 使 用 的 术语 和 必须 掌握 的 技法 。 
指令 说 明 
一 些 常用 的 术语 用 符号 表示 。 通 常 技 中 不 
加 特别 指定 ， 即 为 站 立 攻击 。 
J= 跳跃。 P= 参 击 
下 = 下 蹲 。 K= 丢 踢 


SC= 超级 技 

MC= 瞬时 技 

( 技 名 ) 一 ( 技 唤 ) = 像 连 续 技 那样 顺 
序 操作 


发 生 
指 攻击 判定 及 投 技 判定 的 发 生 速 度 ， 发 生 速 


度 越 快 该 技法 的 性 能 越 优秀 ， 对 战 中 使 用 的 次 数 
也 越 多 。 
无 敌 


了 


色 受 到 攻击 时 ， 会 有 “被 击 中 判定 -， 中 了 
投 技 时 ， 会 有 “被 摔 倒 判定 "。 使 这 些 判定 失效 的 
状态 束 叫 无 履 。 


”无敌 状态 时 ， 
一 切 攻 击 都 不 起 


尽 己 王 方 
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街 寺 上 E 久 3 


硬 直 


用 任何 按 法 攻击 后 都 处 于 硬 直 状态 。 硬 直 时 
间 越 长 ， | 三 代 三 时 利 任何 防备 。 


技法 不 同 , 硬 

Eee 让 时 间 也 不 一 样 
连续 技 

攻击 由 于 出 现 硬 直 状态 ， 不 能 连续 发 动 多 次 


攻击 。 而 连续 技 消除 了 硬 直 状 态 , 因此 可 以 连续 攻 


攻 击 时 ， 一 
落地 惑 能 行动 


扫 可 称 为 没 
的 技法 


Cancel (取消 ) 
指 输入 必 杀 技 等 


技法 时 ， 省 略 预 备 动作 的 现 
中 的 同时 ， 就 可 输入 必 杀 技 。 


普通 技击 


利用 
Cancel， 可 由 记 


。 通 撤 授 必 杀 技 


EGG /上 /二 方 


超级 Cancel 


由 必 杀 技 或 SC 再 接 SC 的 技法 。 与 普通 Cancel 
一 样 当 用 必 杀 技 或 SC 击 中 时 , 再 输入 下 一 个 SC， 
超级 Cancel 就 算 操 作成 功 了 。 不 过 由 SC 接 SC 时 
不 能 用 同一 种 SC。 另 外 ,Cancel 的 时 机 也 因 技 而 


击 中 确认 
连续 技 接二连三 地 使 出 狠 招 ， 若 被 挡住 也 容 
易 遭 受 反 击 。 最 初 用 普通 技 就 被 挡住 时 , 要 临 机 应 
变 改 用 空隙 时 间 短 的 必 杀 技 ， 但 实际 当中 很 难 做 
到 。 为 了 避 开 反击 , 预先 应 准备 好 用 于 击 中 确认 的 
连续 撤 。 基 本 以 能 连 发 的 弱 攻 击 为 主 。 


被 防御 
红 中 途 
攻 上 连 般 靶 ， 
中 换 用 其 他 方 
齐 0 式 攻 击 
行 2 击 中 
中 确认 击 
确 有 中 之 后 ， 连 
认 - 攻 续 施 展 连 续 
过 
腊 身 越过 对 手头 
顶 ， 跃 起 中 不 断 改变 话 芭 汪 
方向 进行 防御 , 并 进 “ 陋 强 多 
行 攻击 , 可 作为 连续 “ 讼 襄 信 
技 的 预备 动作 。 改革 和 表 袍 
投 反 捍 脱 
对 付 投 技 ， 可 国有 这 
以 用 同样 的 指令 来 基 党 
防 咎 。 但 出 手 时 机 会 虽 
要 求 非常 精确 。 纺 易 
] 世 / 


新 系统 塌 
瞬时 技 


输入 指令 的 时 机 虽然 要 求 精确 ， 但 可 经 常用 
来 延长 连续 技 和 攻击 。 


系统 。 NS 指令 给 
入 与 普通 的 Cancel 量 
不 同 , 只 须 在 必 杀 技 莉 
击 中 (或 被 防 代 ) 的 有 全 灿 
瞬间 , 按 动 P 或 K。 按 有 汪汪 
动 P 或 K 只 能 执行 预 性 

先 设 定 的 必 杀 技 , 而 蕊 3 
不 能 执行 其 他 的 必 杀 祝 
技 ， 另 外 ，MC 不 能 辕 
产生 同一 种 必 杀 技 。 
用 MC 产 生 的 必 杀 技 
与 普通 必 杀 技 性 能 相 局 
同 ， 也 分 成 弱 一 强 
技 瞬间 


段 击 中 技 容易 完成 

一 个 必 杀 技 只 能 用 一 次 MC ， 第 二 次 就 失效 

了 。 如 果 全 套 动作 中 有 多 次 击 中 的 机 会 , 虽然 只 能 
用 一 人 ae 


按键 的 时 机 上 [ 击 中 对 手 的 


春 丽 

“6 百 裂 肢 

四 或 肯 的 强 

图 开 万 涯 , 者 

- 二 本 - 蕊 -ez 二 号 是 四 套 动 
作 有 多 次 击 中 机 会 ， 使 用 MS 成 功 的 可 能 性 也 大 

由 飞 道具 使 出 MC 
由 于 输入 MC 指令 的 时 机 是 击 中 对 手 的 瞬间 ， 


所 以 当然 也 可 以 用 飞 道具 从 远 处 施展 MC。 不 过 ， 
毕竟 指令 只 是 Cancel， 若 做 MC 之 前 必 杀 技 的 动 
作 就 已 结束 ， 再 按键 也 没有 用 了 。 


困 权 久 吉 到 2 
换 人 


由 于 几乎 所 有 的 普通 技 、 特 殊 技 和 必 杀 技 都 
由 此 可 以 随意 换 人 。 


换 人 的 要 点 


全 
能 Cancel， 


换 人 需要 量 杆 
”同伴 未 出 现时 ， 可 继续 动作 
利用 这 一 系统 ， 可 以 把 正 待命 的 角色 换 上 场 。 
该 系统 有 许多 优点 ， 一 是 待命 角色 体力 槽 的 红色 部 
分 能 慢 慢 的 恢复 。 红 色 槽 表示 该 角色 所 受到 的 打击 
量 。 二 是 换 人 动作 基本 无 空隙 ， 即 便 是 普通 技 , 用 
Cancel 也 能 毫 无 危险 的 损人。 但 要 注意 , 同伴 登场 
之 前 ， 原 场 上 角色 的 动作 还 要 继续 ， 万 不 可 杖 包 。 


输入 指令 后 时 间 
停止 , 短 时 间 内 角色 仍 
可 活动 .同伴 登场 后 原 


9 色 后 退 
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| 
杂 系 久 提 开 3 
合体 强攻 


虽然 能 够 随意 连 发 SC， 但 若 不 能 有 效 击 中 ， 
就 不 能 重创 对 手 

发 动 合体 训 攻 , 需要 两 个 超级 校 槽 及 量 模 。 发 
动 攻击 后 ， 主 角色 使 出 特定 的 SC, 同伴 则 出 现在 
对 手 的 背后 。 伏 后 两 人 在 一 定时 间 内 随意 连 发 
SC。 


同伴 的 操作 方法 
半自动 操作 ”同伴 是 CPU。 缺 点 是 
SCo。 
手动 操作 ”主角 色 和 同伴 都 由 玩家 操纵 ， 值 得 
一 试 。 
手动 2P 


很 少 发 动 


同伴 由 其 他 玩家 操 多 


天 证 天 Fe 
发 动 后 使 出 特定 的 S SC.。 这 时 同伴 出 现在 对 手背 后 。 
随后 的 一 定时 间 内 任意 连 发 SC 


不 必 勉 强 出 招 


漫 无 国 的 地 乱 放 SC， 并 不 能 重创 对 手 。 而 且 


不 使 用 超级 技 槽 。 也 也 能 施展 强力 连续 技 -一 输入 Sc 指令 后 ,画面 还 要 停顿 一 会 儿 ， 动 作 的 时 


损人 之 后 的 短 时 间 内 , 原 角色 仍 可 行动 。 如 果 
在 同伴 登场 之 前 , 用 连续 技击 中 对 手 , 接 下 来 同伴 
还 能 做 连续 技 ， 继 续 做 连续 技 的 时 间 限 于 换 人 之 
后 的 一 段 时 间 内 ， 这 上段 时 间 相当 于 由 普通 技 一 必 
杀 技 的 连续 技击 中 对 手 所 须 的 时 间 。 这 段 时 间 正 
好 等 于 原 角 色 后 退 至 同伴 再 次 发 动 攻击 所 须 的 时 
间 。 这 样 的 机 会 很 多 , 也 容易 接 普通 连续 技 , 因此 
战斗 中 可 以 多 损人。 利用 损人, 能够 反复 发 动 强力 
的 连续 技 。 


例如 隆 换 成 肯 
隆 “JJ 强 攻击 一 下 强 P 一 波动 拳 一 换 人 一 下 中 
K 一 波动 源 一 肯 


下 中 K 一 波动 源 


, 可 立刻 用 普通 > 
能 结 成 连续 技 


损人 之 后 没有 便 


必 杀 接 攻 击 。 


若 同伴 继续 发 动 攻击 ， 


间 也 相应 减少 。 所 以 最 好 不 要 乱 放 SC， 而 应 用 必 
杀 技 连续 击 中 对 手 ， 直 到 完成 最 后 一 个 SC。 


例如 隆 与 肯 配 合 (手动 ) 


指令 | 隆 (1P) | 肯 (1P) 

发 动 合体 强攻 。 | 真空 波动 拳 登场 

如 呈 巡 + 弹 己 弱 P 弱 升 龙 拳 

中 4s+ 弱 P | 弱 升 龙 拳 弱 P 
神龙 拳 


由 和 革 必 和 HK | 真空 龙 卷 旋风 脚 


动 合体 远 攻 后 , 等 待 同 
伴 登 场 .。 两 人 交替 用 必 杀 技击 
中 对 手 。 规定 时 间 结 束 时 使 出 
SS 


上 蚁 己 王 方 


[CT 


[2 瞬时 技 | scan 
7 


时 仁和 十 K (空中 可 ) 


得 外史 可 旬 十 已 


技 名 操作 
背 贸 L 投 弛 对 手 接近 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) 
ER TO 


[pe 


神 能 拳 章鱼 中间 旬 十 K 


疾 园 迅 雷 湖 | 省 2 和 生 作 K 中 时 
九天 音 裂 破 拥 世 冯 二 

前 方 昧 身 
一 
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稻 妻 办 办 十 刘 口 | 中 P+ 中 K (中 段 ) 


尽 己 主 方 


操作 晤 便 罗 十 K 


对 手 接近 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) 


XE 二 2 二 y2 
卫 X>/ 京 ! 弱 P 弱 P 路 弱 K 强 P 


对 手 接近 和 十 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) “| 干裂 脚 | 及 全 哆 呈 型 吵 十 K 
| 一 
空中 且 十 中 Por 强 P (空中 投 ) 。 | 气功 党 | 昌 包 中 时 他 中 十 忆 


中 P 十 中 K (中 段 ) 


晶 认 和 划 过 和 十 


重 色 史 昌 全 吵 十 PP 


口 一 吕 7X2VANY 上 | 哆 or 灸 十 中 K 


入 上 一 X 乡 7 填 y 纺 | 哆 or 和 十 强 K 


YY 二 y 妨 2 一 人 | 和 亚 昌 +P 


革 Y 一 7 几 上 寺 YY 乡 


才 一 子 一 >/ 今 
主刀 之 世上 
和 bd 一 
_y 几 上 二 > 乡 
区 
CR 


对 手 接近 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) 忽 吾 路 和 路 十 己 


上 三 和 7 | 对 于 话 E4+ 弱 P+ 弹 K 他 拘 过 本 委 放 可-K 


了 | 开 中 及 + 中 Por 强 P 低 中 投 ) 人 苗 路 和 路 十 KKK 


中 P+ 中 K (中 段 ) 


软 十 强 P 2 二 2 大 


已 
瞬时 技 
se 中 ET 
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一 一 三 


二 ANGIEP 对 


一 一 


纯 风 仿 7| 方 向 伙同 十 K GE 藤 ) 投 质 ) 


入 
生 和 ea 方向 键 一 周 十 K ( 演 中 训 ) ( 投 技 ) 

方向 键 一 周 十 K ( 速 中 项) 移动 中 P 
对 手 接近 弱 P 十 弱 K ( 接 技 ) 交 


六 也 了 了 了 放 了 | 允 手 接近 和 + 弱 P+ 弱 K 投 技 | 和 
3 和 对 手背 谷 和 十 弱 P 十 弱 K ( 背 生 投 ) 归 这 向 划 过 和 十 K 
EEC 


ravzrm | 口 EE22223 
时 扩 站 区 2 


方向 键 两 周 十 P ( 投 技 ) 


间 创 哆 昌 
二 和 全 K 中 明 


NE 赋 


习 方 了 7 二 卫 


习 力 了 LATA 


习 力 在 尽 于 喇 创 办 十 K 


习 力 了 了 >/ 夕 竹 上 | 二 名 路 十 K 和 合 、K 


习 广 了 工 了 纺 晤 全 罗 十 KKK 


习 方 KJ 用 直 y 今 | 空中 晤 包罗 县 全 哆 十 K 


习 力 祁 工 之 基 | 及 寺 和 间 和 闪 各 十 K 


习 为 f>/ 了 工 册 / | 闻 委 中 旬 便 田 二 PPP 


ee 口 E2220 
豚 时 技 站 2 有 和 
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上 蚁 己 主 方 


2T 儿 了 7 了 > 分 | 对 手 接近 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) 


口 一 JU > 乡 
4 
从 一 于 力 几 

口 一 > 今 昌 荔 会 +K 
从 祥 双 于 义 了 了 
口 一 JUY 乡 


生得 中 十 K(P 中 断 ) 


工 U7 儿 
训 二 JU > 儿 
少 5KYTT 了 本 
一 呈 


空中 量 血 史 十 己 


和 路 和 只 十 己 


LT322 了 化 


KKK 
es 


蕊 = 六 上 
中 P+ 中 K (中 段 ) 故 U 他 -> | 宇 中 生生 中 时 介 中 十 忆 
路 十 中 P 3jpY2OJE 一 上 | 和 蓝 路 和 中 十 K 


和 十 KKK 


EC 技 


又 一 八 一 工 以 乡下 
他 。 旋 雪 了 号 二 | 县 名 只 早生 哆 十 KKK 


口 工 吕 7 儿 口 一 UY 乡 
四 /了 为 LO 一 彤 


DA 2 
/已 te 了 72y 力 | 生 可 会 + 从 了 
TX 才 ROY 了 | 县 亚 全 +K 和 后 、 量 +P ( 投 技 ) 


又 力作 T 疙 口 一 
乡 37XK2UX2 几 
地 


量 杰 会 +P 


和 苗 办 和 路 十 已 


驻 力 了 八 咎 


子 吕 工 一 7>/ 从 荔 旬 哈 页 十 己 


区 ?3 了 区 也 7 | 对 手 接近 和 + 弱 P+ 樟 K 仙 欣 ) 


双 力 一 My 于 3 | 龟 著 吵 人 四 十 K 


马 一 此 了 2 上 k 
ZX 一 7LY2 双 


下 2 儿 工 /2D 一 


空中 号 十 中 Por 强 P (空中 投 ) 


中 P 十 中 K (中 段 ) 
代 y 乡 又 二 y 冯 工 | KKK 

卫 夕 wy 于 了 >/ 仿 

力 呈 二 酌 曼 昏 十 己 


一 见 之 少 和 


又 
3 人 | 4 理 史 +P 
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又 己 二 之 乡 站 又 大 | 又 力 一 wy 上 于 三 一 后 、 
上 马 > 耳 和 上 输 基 创 哆 十 己 

口 一 可 y 今 f 又 才 | 时 攻 旬 于 机 十 K 合 、 景 二 局 
下 口交 忆 (人 投 技 ) 


又 力 {T 人 AT 2 一 


35T2Y 急 矶 尤 D 才 了 狼 y 


技 回 
瞬时 技 马 


蚁 己 王 方 


技 名 “ 操作 
DEATH 天 一 X> 上 | 对 手 接近 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) 


DARK 又 口 一 “| 对 手 接近 负 十 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) DARKS 尽 旋 儿 | 划 甸 中 果 得 二 K 


3HU9RER 。 | 中 p+ 中 K (中 和 ) 


KNIFE 才 人 卜 X7 | 中 + 中 P 
DEATH 

ZXE2 二 > 旋 | 9 中 
DARKDT 避 一 | 号 色 哆 十 P 


SHULLOMANIA 舒 语 曼 


cr 


又 力 口 乡 了 了 | 哆 旱 侧 十 已 后 、P 


肥力 口 23y3/Y 一 | 景 外 中 十 已 
又 力 口 又 屯 人 乡 一 | 且 全 哆 十 K 国 


又 力 口 卜 力 于 工 了 | 旬 景 轨 十 K 


又 一 八 一 又 力 口 
沪 学 省 一 


Z 力 QIXA 一 又 | 空中 有 + 中 Por 强 P 股 网 和 3 入 D | 间 和 中 瑟 吵 二 K 


又 力 口 又 夕 >/ 卜 | 对 手 接近 弱 P 十 弱 K ( 接 技 ) 县 色 只 间 公办 十 已 (空中 可 ) 


又 力 口 八 >/ 于 | 中 PK 新 又 力 QRU 一 人 | 能 P 梯 P 哆 弱 K 强 P 
二 


又 元 AT2/ 
一 


了 于 /335X 上 一 儿 


又 力 口 作 光 六 工 
一 又 为 吕 乡 y 力 比 | 趾 只 


又 力 口 八 y 尹 款 上 和 
又 力 口 人 六 瞧 


赵 十 中 P 又 力 口 工 才 洲 一 | 本 过 得 景 进 十 K 


区 十 中 K 又 力 口 本 一 儿 景 丛 和 时 从 和 十 己 


时 办 和 可 从 和 十 KKK 


el| 


振 空 台 时 激 骨 人 后、 才 十 己 


振 脚 蛙 | 肝 激 南 后 、@ 十 K | 


广 流 改 和 叶 从 十 已 ( 当 身 技 ) 
上 


振 空 了 人 


对 手 仿 近 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) 振 脚 到 

对 手 扔 近 和 十 弱 P+ 梯 K g 技 ) | 振 人 
中 P 十 中 K (中 段 ) 拓 针 里 “ 一 直 二 下 和 昌 过 全 二 P ] 
昕 十 强 P 区 原 技 时 人 


啤 十 强 K 


| 乳名 中 最 人 中 十 K 


十 


1 可 昧 +P ( 投 技 ) 


常 技 Cancel 表 


肝 激 调 答 、 中 十 P 
枝 素 oh 
掌 燃 珍 号 队 和 十 P 
过 局 激 | 昌 旬 路 昌 旬 只 十 


对 手 接近 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) 


气 速 射 “ 导 罗 甸 果 过 和 十 已 


本 对 手 接近 和 十 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) | 可 周 技 省 个 生计 和 让 
[ee 违 舞 人 ] 
Re 时 二 生路 恒 弄 哆 十 KKK 


柳 填 强 K 


方向 键 一 周 十 P ( 按 技 ) 
汪 


二 刍 哆 十 己 


81 


上 藤 己 主 方 


| zzfrwgz PPPorKKK 
三: 

内 y 于 了 YX 仿 

上 二 蝇 二 和 办 导 创 哆 十 已 

雪 祥 力 一 术 一 此 

和 伦 景 便 只 十 K 

村 祥 夕 

3 了 yyZ 作 YY 一 | 1 回 琶 +P ( 投 技 ) 
八 D 一 八 y 夕 一 | 对 手 接近 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) 木 一 屿 > 一口 一 | 本 办 和 景 只 名 十 己 
AND-U7IFNXD- | 对 手 接近 人 钊 十 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) 和 苗 吵 和 吵 十 已 
和 27 一 A 八 > 于 | 中 P+ 中 K (中 段 ) 和 蓝 吵 和 路 十 K 
7> 络 一 7AX 上 | 吵 + 中 P 晴 和 器 过 和 十 K 

= 和 本 

4y3IXkL- 上 | 和 亚 申 +P 木 一 全 屯 2/ 夺 > 分 | 果 血 只 最 血路 十 KKK 
人 乡 93 了 万 y 八 一 | 和 得 中 +K 瞬时 技 了 ITA2> 卜 甸 y 汉 工 
1 4 
II 多 y3 工 四 乡 y 冯 7Y 人 一 


用 一 7 一 7 寺 y 旋 | 县 从 得 十 K 


ITUy 广 一: 二 -又 | 县 电 旬 十 K 和 后、 及 十 K 
本 

人 了 几 八 YXY 一 
J 于 如 人 昏 史 十 已 
AAA 四 十 Por 输 十 Kor 鱼 十 K 

-二 y 子 1 一 手巧 作 三 了 一 依 

之 忆 2 下 对 手 接近 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) 32/3 才 二 一 哆 及 全 十 K 

态 y 子 1 一 3 E 民 

手 3 二 尹 对 手 接近 种 十 弱 P 十 弱 K 弧 技 ) | 刁 志 已 汶 一 >/a> | 时 这 和 呈 于 和 二 已 

二 寺 、 站 | 

了 华人 7 | 驯 g+ 中 PorgP eq 抽 。| D-K | 曲名 中 妨 和 虽 二 忆 

每 让 多 2。 | + 中 Kk 中段 ) 八 册 了 FT 了 | D 一 R 和 、 时 名 中 县 旬 中 十 

又 元 岁 DZ > 术 ssATXAes | 县 出 路 曼 侧 史 十 K 

1 忆 玫 中 3 了 口 7XA 汉 站 儿 | (过 加 入 力 时 迷 和 十 K 中 断 ) 

又 元 y 了 7 本 

人 2Z 革 y 放 | 时 + 中 K Fziuk5f2 | 及 他 路 时 全 路 十 PPP 

心 子 y3/ 工作 > 于 | 审 十 强 P 

we 


57 元 7Y 


| 六 了 TJAAYY 一 八 > 于 


又 了 一 从 了 | w+ 
旋 UAY>y 了 一 | 1 回 昧 +P ( 投 技 ) 


了 
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尽 己 主 方 


归 咏 二 


NANASE 


时 办 和 十 K (追加 入 力 K) 
和 果 众 十 已 《追加 入 力 P) 
侧身 技 ) 


时 又 和 时 二 和 十 已 ( 空 中 可 ) 
| 对 手 接近 弱 P 十 弱 K ( 投 技 ) 弥生 投 棍 技 中 PPP 


苏 生 投 棍 找 市 KKK 
| RH+ 表 P+ 权 Kg 拘 人 加 入 力 曙 从 和 十 P) 


中 P++ 中 K (中 段 ) 县 甸 史 呈 又 中 十 己 


5 | 汪 于 天 部 
FE 和 己 2 


流水 1 回 闭 十 P 接 技 ) 


三 违 棍 是 多 路 十 (追加 入 力 中 十 P) 


时 踊 和 十 K 


方向 键 一 周 十 P 


如 借 罗 果 甸 路 十 己 


景色 罗 基 甸 路 十 人 


对 手 接近 能 P 十 弱 K ( 授 技 ) 时 介 旬 六 这 和 十 K 


上 -一 
对 手 接近 侠 十 弱 P 十 可 K ( 授 技 ) 弱 P 弱 P 趾 弱 K 强 P 


中 P 十 中 K (中 段 ) 晤 名 哆 吕 名 路 十 已 忆 忆 


号 名 哆 十 忆 
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BR 镶 总 芋 力 


国 》 MARVEL VS.CAPCOM 2 
英雄 新 时 代 


机 种 DC/ARC 
出 品 : COPCOM 


MARKVEU VS OAPC 
间 婚 其 蛙 懂 


本 作 新 增 了 由 同伴 发 动 的 协同 攻击 。 能 否 束 绝 无 硬 直 
练 地 使 用 这 一 系 和 SSE :和 = 


统 , 直接 影响 到 对 民 - 同伴 登场 时 , 绝 无 硬 直 。 若 站 立 状态 中 召唤 同 


战 的 胜 负 结局 。 下 伴 , 主角 色 会 摆 出 某 种 确定 的 姿势 , 但 中 途 可 以 中 
面 就 向 大 家 介绍 止 这 个 动作 。 而 且 还 能 让 同伴 进行 攻击 \ 前 冲 和 防 


协同 攻击 的 利和 咎 。 


星 , 以 及 主要 的 使 蓉 呈 全 
用 方法 。 和 站 
点 击 单 键 ， 操 作 简 单 


由 于 没有 硬 直 时 间 ， 
可 以 让 同伴 加 入 混战 ， 长 
至 能 插入 到 连续 技 


召唤 同伴 只 需 点 击 一 个 键 ， 不 必 输 入 其 它 指 
令 。Defautt 设 定 只 需 按 L、R 键 〈 摇 杆 式 街机 按 比 日 己 施 展 必 杀 技 更 灵活 
Z、C 键 )， 第 二 , 三 名 同伴 就 会 登场 , 自动 施展 各 般 情 况 下 , 主角 色 使 出 必 杀 技 之 后 , 多 少 会 


硬 直 一 段 时 间 。 但 若 派 遗 能 使 用 必 杀 技 的 同伴 发 


动 协同 攻击 ， 旱 二 迪 
过 主角 色 就 能 自 ”大 平 
下 由 地 行动 。 当 下 : 
公 同伴 使 出 必 杀 手 
单 技 时 ， 主 角色 
于 再 加 入 战斗 
闪 人 
褒 胜 。 因 此 , 选 击 是 
乞 摔 协 同 攻击 的 丝 

类 型 十 分 重 组 


和合 
[INSIGISZ 


要 。 行 


不 能 进行 协同 攻击 的 状态 
全 必 杀 技 中 

合 超 级 上 中 跃 中 

合 防 御 中 〈 中 级 防御 ) 
@@ 章 受 攻击 时 


能 掩护 出 招 

若 动作 结束 后 ， 硕 用 ras 
真 时 间 过 长 ， 就 会 唱 到 
对 手 的 反击 。 但 如 果 先 大 
发 动 协同 攻击 ， 即 使 主 和 
角色 的 攻击 被 挡住 ， 硬 民 ; 
直 时 间 内 也 能 得 到 协同 国生 
攻击 的 有 效 掩护 。 当 然 涯 =-== 

如 果 主角 色 击 中 对 手 ，。 ”这样 就 能 够 不 断 合 出 本 
DRREDRaRiT 


“同伴 也 会 用 击 


协同 攻击 的 弱点 之 一 是 ， 出 场 的 同伴 也 会 


矿 急 于 方 


打击 。 因 此 , 如 果 体 力 不 佳 的 主角 色 召 唤 同伴 登场 ， 
若 同伴 受到 打击 ， 芋 大宇 本 
自己 恐 怕 会 栖 力 不 
支 而 全 地 .而 有 如 辣 
唤 同伴 之 后 , 要 摆 
出 某 种 特定 的 次 | 
势 , 这 时 也 常常 会 贿 作 
章 到 攻击 。 所 以 要 全 2 
发 动 协同 攻击 , 必 
须 有 足够 的 体力 。 


如 唤 同 伴 之 后 摆 出 特 
姿势 ， 这 一 时 


TEST 体力 棚 要 
以 恢复 的 红色 。 所 
以 不 管 同 伴 受 到 
多 么 户 重 的 打击 ， 
只 要 让 他 和 暂时 在 蕊 汪 


一 旁观 战 , 损失 的 有 
体力 就 能 恢复 。 为 
了 充分 恢复 体力 ， 
必要 时 可 以 换 和 人 。 


虽然 经 过 一 县 时 间 ， 同伴 、 
k 多 人 忆 ,个 也 要 


协同 攻击 之 
部 协同 技 ) 


使 出 飞 道 具 或 突击 型 协同 攻击 之 后 ， 立 刻 冲 
上 去 。 由 于 召 响 同伴 登场 ， 并 没有 硬 直 时 间 ， 所 
以 立刻 就 能 发 动 强大 的 进攻 。 另 外 ， 为 了 保持 攻 
势 , 当 普 通 技 被 挡住 之 后 , 应 赶快 发 动 协同 攻击 。 


后 冲 上 前 (全 


刘 


9 色 或 前 冲 
天 再 发 动 攻击 


护 ， 
对 手 的 退路 ， 然 


型 协同 攻击 做 # 


以 飞 道具 或 突击 
或 跳跃 ， 靠 近 对 手 ， 堵 住 
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跃 过 对 手 的 那 一 刻 召 唤 同 伴 
(全 部 协同 技 ) 


这 种 战术 能 迷惑 对 手 的 防御 方向 。 施 展 普通 
跳跃 , 当 跃 过 对 手 的 那 一 瞬间 召 咒 同伴 , 就 能 形成 
主角 与 同伴 前 后 夹击 对 手 的 局 面 。 使 得 对 手 顾 得 
了 前 顾 不 二 


关键 是 要 在 跃 过 对 手头 顶 之 前 召唤 同伴 ee 


主角 色 遭 到 攻击 ， 同 伴 就 不 登场 了 。 附 带 说 一 句 ， 可 以 
选择 主角 色 的 攻击 方向 做 为 自己 的 防御 方向 . 


趁 对 手 跃 起 时 召唤 同伴 (对 
空 协同 技 ) 


当 对 手 跃 起 冲 过 来 时 ， 可 以 立刻 召唤 同伴 发 
动 协同 攻击 , 进行 对 空 防 御 。 对 手 一 落地 , 主角 色 
接着 攻击 。 一 般 情 况 下 ， 若 跳跃 中 遭 到 对 空 防 箱 ， 
落地 后 就 不 能 立刻 出 招 。 当 伏 , 防御 成 功 的 主角 色 
就 占据 了 优势 地 位 。 


若 发 觉 对 手 跃 起 ， 就 应 立刻 进行 对 空 协同 攻击 。 击 


中 了 就 可 重创 对 手 。 若 被 防御 , 也 来 得 及 重新 摆好 架 式 ， 
恢复 进攻 状态 


本 作 中 , 对 倒 地 者 也 能 进行 攻击 。 为 了 躲避 这 
种 攻击 , 就 要 采取 倒 地 躲避 动作 (如 过 +Pork)。 
这 样 做 , 不 仅 能 避免 受 再 次 打击 , 还 能 抓 住 对 手 
硬 直 的 机 会 , 进行 反击 。 当 然 对 手 也 可 能 识破 倒 地 
躲避 这 招 , 从 而 采取 连续 进攻 。 但 比 起 不 躲避 遭受 
重创 的 结果 ， 还 是 积极 行动 更 好 。 


例 也 总 塘 一 /一 上 的 投 技 之 后 


9 采取 倒 地 躲避 
采取 了 倒 地 躲避 
1 动作, 次 开 了 辽 己 力 一 


》 
称 
余 上 
区 
日 


结果 受到 了 忌 忆 天天 es 
力 一 /一 上 人 八 > 于 的 一 
双重 攻击 
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蚁 己 主 方 


二 避 揭 遭受 无 谓 的 打击 


用 连续 技 反击 时 召唤 同伴 

让 同伴 在 主角 色 身 后 登场 。 这 样 做 的 目的 是 
当主 角色 挡住 对 手 的 进攻 之 后 。 同 伴 能 够 从 他 身 
后 发 动 协同 攻击 。 特别 当 同伴 掌握 超级 慎 技 时 , 攻 


击 效果 更 显著 。 不 过 当主 角色 位 于 画面 端 部 , 禁止 
使 用 这 一 战术 。 


当 对 手 用 连续 技 进攻 时 ， 9 色 连 击 同伴 召唤 键 。 
一 旦 时 机 成 熟 ， 同 伴 就 会 登场 发 动 协同 攻击 。 而 且 同 伴 
登场 时 主角 色 不 会 硬 直 ， 绝 对 安 


前 冲 


施展 连续 技 所 必需 的 系统 


本 作 中 , 角色 会 沿 着 前 进 方 产生 惯性 前 冲 。 所 
以 若 一 边 前 冲 一 边 出 拳 攻 击 ， 就 能 沿 着 前 冲 方向 
一 边 移动 一 边 进攻 。 这 样 一 来 通常 很 难 结合 在 一 
起 的 连续 技 , 就 能 在 前 冲 不 断 靠近 对 手 的 过 程 中 ， 
全 部 击 中 对 手 。 


跳跃 攻击 之 后 , 还 要 惯 由 紧 换 着 对 于 ， 


性 前 冲 一 段 距离 . 若 这 时 进 全 部 连续 攻击 都 击 中 了 对 手 
行 连续 攻击 …… 
未 采取 


于 没有 前 冲 , 开始 施 持 中 途 与 对 手 的 间隔 越 来 


连续 技 时 未 紧 反 着 对 于 ……' 越 远 ， 最 终 连 续 技 也 中 断 了 


SON SOMN 村 未 


[Te][ 


枝 索 


EREEZEEZNIEIIO 


NMARROW 
枝 未 


35TKSX3yy 工 ( 任 中 可 ) 下 路 强人 
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芯 己 于 广 


[Te 


ANMINCO 


梳 未 


ETEEENCCCTI NT 


PSYLOCKE ” 圭 素 


[| 
[anem Tsaal[C 
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一 
SPIDER 一 MAN 
村 素 


XI 一 X 地 了 Y 乡 33 三 角 飞 C& 空中 前 冲 


4 5 
2 
0 


汪 ee 


++ 弹 他 一 强人 @ 一 弱 他 一 弱 亿 
束 @ 一 碍 加 -一 弱 思 一 能 @ 


++ 强 @ 一 吏 四 一 如 @ 一 习 @ 
弱 四 一 


E 二 = 
2 


了 75Xz3I7 一 册 K( 昱 中 可 ) 


村 素 37y27y 人 为 小 7 一 -45149075 允 加) 
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KROCUE 
枝 未 


7T 双 E 一 人 (空中 可 ) 7 一 少子 fy 力 户 儿 y 旋 (空中 可 ) 


7T 又 7/ 三 y 于 ( 实 中 可 ) 已 一 人 耐性 
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下 


枝 未 [1272331307 站 全 本 ) | ee | ee 
和 
S 


可: 台 区 | 9-fUk5A 人 加 


535771HNPhSyO1X9-(v3) SAKU7PY2U4 一 k 


未 


SAKURA 


E 


甘 驻 一 儿 卜 寺 y 心 “19 昔 8+ 四 | |209X77Tf77 用 上 | 空中 光 + 四 办 
窑 中 雪 字 一 y 几 下 十 y 旋 下 路 强 他 


CAPTAIN AMERICA 
枝 未 
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上 蚁 与 王 方 


枝 未 


[RICE 


ANAKARIS ”村 素 


棺 O 舞 U\( 空 中 可 ) 万 天 73% 区 柯 ) 雪 民 - 声 B- 9 - 恒 上 汲 B 


习 了 352 口 一 (空中 可 ) 773 才 97335200 一 (空中 可 ) 


三 kDy 了 (空中 可 ) | 37354103-7a7 四 B 去 B-or - 己 K-B 
王家 (0 载 志 山中 中 % + 人 空中 前 间 


SSTIDER 一 HIKYU 


二 


已 志 才 > + 人 1 


EC 
[5 [reelI[ 6 | 
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收 久 宇 坟 
SAPRETOOTH 


枝 未 


[Ts sa | 


3 


CHUN 一 LI 


枝 束 
氢 荔 学 
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SHUMA_COR ATHH 


枝 未 


COLOSSUS 


技 未 


又 一 人 一 少 f 了 (要 中 可 ) 

OAMECA RED 

| 半 CE 
本 

三 5 


SPIK AL 枝 素 


细 /syy2y 一 K (空中 可 ) 29XIVYK23597 人 可 | 和 + 四 | 
RE 5 


分 /又 - 龟 降下 |。 山 甘 中 刘 + 强 @@ | | 和 2yE-K.Y 一 K 
| 当 /X.XE 一 KUP (中 可 
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尽 己 主 方 


STOKRM 村 索 


| = Th=>2Xh 一 和 (中 可 ) 


WOLVERINE 村 过 


SS 


KKOCKNMAN- 一 
FAfFATNbA-k 林 -uk | w+@ 
和 


生 + 全 


了 了 示人 攻 列 多 十 


PFA 了 =AfOy 力 术 一 贞 ] 9 + 四 


妆 


直子 人 由 用 广 一 K 本 一 儿 则 | 鱼 + 四 


于 


| FA 起 太一 7 冯 一 几 R 好 + 四 


口 一 上 人 又 夕 一 (空中 可 ) | 父 + 他 


95 二 


硼 忆 王 为 
MACNETO 


EM 了 { 又 己 了 % 一 (空中 可 ) | 地 + 仿 | | >2xzFfy0F7XAXKE 中 可 ) | %+ 四 四 
汝 碟 55272 驻 呈 9o@][ ， 丙 名 | + 四 @@ 
八 f/ 人 -5EF->ay 合 可 | 包 + 四 跳跃 中 
ET er 

HEEEEZEEEEDECRIEIE 


多 +@@ | | 引 T>7z 缘 / (空中 可 )| 光 + 人 人 @ 
习 放 才 与 又 k 四 + 四 | 3NZh5f2 | 9%+ 四 加 
et@@| 


SEE 


口 耻 忆 沙 也 亏 y 六 了 

站 royzzR | er@ | [707 后 | 攻 加 四 
是 ETIEEZDERERXTISEIE 
[37Xr57219 SGog 
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从 慷 EBSEEEEEES 


SILVER SAMURAI 
枝 老 RS T 


[站 


枝 未 


也 一 又 乡 工 了 八 > 于 未 不 在 吉 交 名 人 已 一 到 冯 区 


矿 忆 二 疙 NI 


JIN SAOTONME 


梳 索 


COUKI 
梳 未 
[5 


枝 未 


于 7-87717 一 机 月 (eh 可 | %+@ | 
5 


MORICAN 。 圭 末 


Y 锋 镍 了 T 又 (空中 可 ) 闷 儿 工 y 下 LTAK 


和 
[无 季 240-yE 林 TY+ 加 四 | 
“和 T@ 
一 一 
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时 


系统 解说 


贴身 防御 


直到 对 手 的 攻击 眼看 要 击 中 自己 时 ， 才 进行 
防御 ， 这 就 叫 贴身 防御 〈 以 下 简 记 为 JD)。 

虽然 腾空 时 不 能 进行 防御 ， 普 通 跳跃 时 坦 能 
进行 JD, 只 需 输 入 如 or 指令 ,等 待 时 间 比 位 于 
地 面 时 要 短 〈 但 要 离 对 手 更 近 些 )。 小 跳跃 时 不 能 
做 JD。 

JD 具有 以 下 特点 : @@ 能 恢复 一 些 体力 ，@ 不 
减少 防御 耐久 值 , @ 防 御 硬 直 时 间 略 短 , @ 能 够 做 
防御 cancel 

下 面 ， 讲 解 保证 vD 成 功 的 条 件 。 

基本 的 做 法 是 , 在 被 对 手 击 中 前 的 一 瞬间 (其 
实 , 接受 指令 还 需 一 段 时 间 , 尽快 输入 指令 即 可 )， 
将 摇 杆 从 防御 方向 6 包括 空挡 ) 以 外 的 位 置 摆 向 防 
御 方 向 ， 就 能 做 出 JD。 不 过 普通 防御 姿势 中 ， 以 
及 解除 防御 姿势 后 的 一 段 时 间 内 ,都 不 能 接受 JD 
旨 令 。 因 此 , 防御 对 手 连 续 技 的 中 途 , 一 旦 摇 杆 扣 
到 空挡 ， 即 使 立刻 再 摆 向 防御 方向 ， 也 不 会 做 出 
JD。 即 便 不 是 连续 防御 的 途中 ， 也 同样 不 会 做 出 
JD。 就 是 说 ， 不 能 中 途 插 入 JD。 但 在 做 JD 的 过 


程 中 , 对 手 又 进行 另 一 次 攻击 , 你 就 可 以 连续 使 用 


Do。 


反之 , 若 预先 未 采取 防御 姿势 (例如 出 招 的 空 


MARK OF THE WOLVES 


机 种 :NEO.GEO/ARC 
出 品 ， SNK 


隙 ， 中 招 后 硬 直 中 、 倒 地 中 、 浮 空 等 )， 即 使 多 次 
将 摇 杆 摆 向 防御 方向 ， 也 能 做 出 JD。 但 是 若 连 摆 
摇 杆 , 当 摇 杆 位 于 空挡 时 就 有 可 能 受到 攻击 , 所 以 
并 不 能 保证 JD 成功。 还 是 看 准 机 会 ， 只 动 一 次 摇 
杆 的 成 功 概率 高 。 

也 有 例外 ， 比 如 跳跃 落地 硬 直 解除 后 的 瞬间 、 
以 及 浮 空 时 中 招 落 地 时 ， 将 摇 杆 一 直 摆 向 防御 方 
向 ， 就 能 自动 进行 JD。 


Te 


后 对 手 发 动 攻 击 时 ， 
管 你 怎样 晃 挥 杆 , 也 不 能 
使 出 JD 


使 出 JD 之 后 ， 立 刻 完成 必 杀 技 指 令 ， 就 能 
cancelJD 状态 ， 转 而 出 手 必 杀 技 。 

接受 指令 的 时 间 极 短 , 确认 JD 出 手 成 功 之 后 
再 输入 必 杀 技 指令 , 时 间 根 本 来 不 及 (若是 + 
或 居中 还 有 可 能 完成 )。 这 时 应 先 输入 必 杀 


2 
站 入 


[一 


村。 例如 用 4 疼 + 的 必 洒 然后 立刻 击 键 ， 
被 对 手 击 中 前 的 一 瞬 色 放 出 蓝光 ， 使 出 技 时 ， 可 预先 按 摇 杆 皇上 ， cancel 防 御 
间 ， 将 摇 杆 摆 向 防御 方向 ”了 JD， 体 力也 得 到 了 恢复 ”输入 4 时 施展 出 JD 
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技 指令 (或 必 杀 技 指令 的 一 部 分 ) 再 用 JD 应 付 对 
手 的 攻击 , 伏 后 立刻 按键 使 出 必 杀 技 。 这 叫 预先 输 
入 法 。 


防御 耐久 值 与 防御 崩溃 


每 种 打击 技 都 设 有 防御 崩溃 值 ， 防 御 了 对 手 
的 技法 之 后 ， 该 技法 的 防御 骨 溃 值 使 自己 的 防御 
耐久 值 减少 相同 数值 。 防 御 耐 久 值 所 和 无 几时 , 角 
色 就 变 成 红色 一 闪 一 闪 的 放 光 。 值 降 为 0 时 ,就 会 
发 生 防 御 骨 溃 。 那 时 将 长 时 间 处 于 无 防备 状态 ， 
时 遭 到 跳跃 攻击 时 ， 还 可 能 中 了 对 手 的 连续 技 。 

两 名 女性 角色 和 北斗 丸 的 防御 耐久 值 低 ， 但 
分 已 y 和 乡 U 了 了 才 尺 高 。 另 外 如 前 所 述 ， 采 取 JD 
时 ， 防 御 耐 久 值 不 会 减少 。 


如 果 只 采 

取 防 御 ， 就 会 

， 妥 河 汪 

人 态 全 骨 
CE 省 。 危 险 | 


能 量 模 与 超 必 杀 技 潜在 能 力 

当 攻击 命中 或 成 功 防御 时 《除去 防御 弱 攻击 
的 一 部 分 普通 技 )、 当 使 出 必 杀 技 ， 受 到 攻击 或 进 
行 防御 时 ， 就 能 积 储 能 量 模 。 可 以 存储 两 根 能 量 
棒 , 消耗 一 根 能 施展 超 必 杀 技 , 消耗 两 根 就 能 使 用 
潜在 能 力 。 

超 必 杀 技 和 潜在 能 力 中 ， 有 的 技法 发 生 速度 
为 0, 即 当 动作 开始 的 画面 转 暗 \ 演出 结束 的 一 瞬 
间 ， 就 出 手 攻击 了 。 由 于 转 瞳 时 不 能 进行 任何 操 
作 , 所 以 只 要 靠近 对 手 , 目 转 瞳 之 前 对 手 未 摆 出 防 
御 姿 势 ， 那 就 表 定 能 击 中 对 手 〈 对 手 无 法 进行 防 
御 、JD)。 只 有 空中 JD 的 情况 稍 有 不 同 。 


疙 ET 


记 CE 一 


使 出 发 生 速 度 为 0 秒 的 超 必 杀 技 。 若 转 瞳 之 
前 对 手 未 采取 防御 …… 


套 己 主 方 


人 


TFTC7 忌 


就 来 不 及 防 
入] 了 .当然 也 无 法 
用 JD。 只 能 挨打 


若 浮 空 ， 亿 乎 
不 能 用 0 秒 攻 击 命 
中 对 手 。 之 后 可 用 | 
JD 


T.O.P 系 统 


若 体力 值 进 入 战 前 设 定 的 T' OP 槽 值 范围 
内 ， 该 角色 就 放 白光 , 进入 “T :9 'P 状 态 。 处 
于 这 种 状态 时 ，@ 攻 击 力 升 至 1.2 倍 ，@ 体 力 缓慢 
地 恢复 《上限 为 T. O 'P 槽 的 顶端 )，@ 同 时 按 下 
CD 键 ， 能 发 动 “T .OP 攻击 "。 

T :0.P 攻 击 的 防御 崩溃 值 高 ， 是 一 种 必 杀 
技 , 可 以 cancel 普 通 技 或 防御 , 改 用 这 招 。T 9， 
P 攻 击 的 出 招 动作 快 ， 还 可 做 为 连续 技 使 用 。 


| 
| 
| 
| 
上 
| 
| 


有 援 T 
已 攻 击 ， 
-杀伤 力 极 
0 汉 。 公 两 招 
辆 就 击 渍 了 对 
本 手 的 防御 


在 施展 某 种 特定 必 杀 技 时 ， 同 时 按 下 AB 键 , 
就 能 中 止 必 杀 技 的 动作 。 这 就 叫 “中断 "。 每 个 角 
色 只 设 定 了 一 种 能 做 中 断 的 必 杀 技 〈 只 有 纺 JJ 
了 才 尺 可 以 有 两 种 )。 中 断 的 停顿 时 间 短 ， 可 以 接 
其 它 技法 。 


上 段 与 下 段 避 攻击 


所 谓 上 段 避 攻击 , 由 出 招 至 攻击 中 , 一 段 时 间 
内 上 半身 处 于 无 敌 状态 ， 能 够 一 举 击溃 对 手 的 防 
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御 。 只 有 击 中 对 手 时 才 和 Ecancel( 有 一 部 分 例外 )。 


出 招 时 无 敌 范围 
广 。 攻击 中 , 攻击 判定 
上 部 分 也 三 无 敌 状 态 


下 段 避 攻击 呈 脚 部 无 敌 的 中 段 攻击 〈 只 有 牙 
刀 不 是 中 段 )。 这 两 种 招数 的 防御 硬 直 时 间 比 中 招 
硬 直 时 间 长 。 


= 从 出 招 时 起 , 脚 就 
变 成 无 敌 了 . 击 中 发 生 
的 慢 ， 用 中 段 技 较 好 


投 技 与 摆脱 投 技 


普通 投 技 在 输入 指令 的 同时 就 已 经 出 招 ， 但 
被 摔 的 一 方 若 立 刻 输入 or + C， 就 能 摆脱 投 
技 。 不 过 ， 若 在 动作 中 被 控 ， 就 不 能 摆脱 了 。 

另外 ， 指 令 投 技 的 出 招 虽 和 然 慢 ， 但 决 不 会 被 
摆脱 。 


倒 地 回避 


被 倒 地 技击 中 , 在 将 要 倒 地 之 前 按 动 键 钮 (也 
可 连 击 ), 就 能 迅速 起 身 。 当然 被 某 些 技法 击 倒 后 ， 
不 能 采取 倒 地 回避 。 但 这 样 做 不 会 产生 硬 直 , 每 当 
被 倒 地 技击 中 时 ， 都 试 一 下 倒 地 回避 决 无 不 利 影 
响 。 建 议 使 用 能 靠近 对 手 的 C 键 。 


对 手 出 招 后 ， 击 中 前 ， 若 用 避 攻 击 或 必 杀 技 


《包括 超 必 杀 技 、 潜 在 能 力 ) 抢先 击 中 对 手 ， 就 成 
为 反击 击 中 。 人 呈 炮 危 状 
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本 法， 只 有 地 攻击 
了 和 必 杀 技 - 


藤 己 王 廊 


态 。〈《 有 时 用 倒 地 技 反击 击 中 对 手 ， 对 手 并 不 倒 
地 )。 浮 空 的 对 手 被 反击 击 中 时 ， 在 浮 空 的 这 段 时 
间 内 , 可 以 被 任何 技法 击 中 ( 若 对 手 采取 了 倒 地 回 
避 ， 就 不 被 击 中 了 )。 


这 是 反击 击 中 时 


对 手 被 击 倒 了 ! 用 也 咎 雪 一 追击 ! 
才能 用 的 连续 技 。 


跳跃 与 小 跳跃 


跳跃 落地 时 , 有 硬 直 。 这 时 若 受到 攻击 将 无 法 
防御 , 对 手 用 投 技 时 也 无 法 摆脱 。 但 是 如 果 落 地 的 
同时 ， 输 入 必 杀 技 《 时 机 极为 严格 )。 就 能 cancel 
人 硬 直 ,使 出 必 杀 技 。 

小 跳跃 比 普通 跳跃 的 硬 直 时 间 长 。 若 施 招数 ， 
硬 直 时 间 更 长 。 如 果 想 由 小 跳跃 攻击 接连 续 技 , 必 
须 尽 量 降低 打击 点 。 


ETTTT 


前 冲 《〈 移 步 ) 的 操作 为 中 中 。 而 也 工 咎 了 六 、 
腕 此 加 盖 你 则 忆 二 区 2 出 一 本 人 世 交 光 工 
二 一 则 是 移 步 《一 定 距离 内 停止 )。 但 除了 乡 山 
才 过 以 外 , 都 和 做 前 冲 一 样 , 可 以 随意 停止 或 跳 
跃 , 也 可 以 出 招 。 不 过 , 不 停止 移动 就 不 能 进行 下 
蹲 攻 击 和 普通 投 技 。 

做 倒退 步 时 , 当 输 入 指令 后 , 角色 变 得 全 身 无 . 
收 。 动 作 结 束 时 虽然 有 硬 直 ， 但 能 够 撤 到 安全 距 
离 。 另外 , 浮 空 时 能 够 使 出 空中 必 杀 技 〈( 飞 闭 脚 的 
高 度 不 够 ， 不 能 用 )。 


假 动作 以 外 


这 个 技法 大 家 很 熟悉 。Cancel 普 通 技 就 能 做 
假 动 作 。 而 cancel 假 动 作 ， 又 能 接 其 它 各 种 动作 
《包括 前 冲 、 下 吕 、 跳 跃 等 )。 
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鲜 投 技 & 租 技 


吵 Dr 和 十 C | 


@ 必 用 技 
烈风 源 果 中 十 A 
纺 7 儿 烈风 滨 。 且 人 四 十 C 


2 了 y 乡 力 避 YX/ 儿 一 
是 生 吵 十 BOrD 


亏 咎 洲 > 人 今夕 %2 儿 
曼 昔 合十 AorC 


八 一 KIy3 县 作 和 十 AorC 


1T352 Type | 今 Z2 
生 思 和 十 日 

LT32352 Type [y 了 HH 

吕 过 和 十 口 


SS 


真空 投 | 于 
对 手 接近 方向 键 一 周 +C 
女 AB 同 时 按 终止 
霖 简 
真空 投 终止 后 
松 开 AB 键 发 射 


外 超 必 役 技 
LT 学 今 又 上 一 人 
是 量 落 曙 乒 十 A 
六 TYTZ 才 2 儿 
县 和 吵 县 人 吵 十 日 


@@ 温 在 能 力 
LT32yY2RX 一 人 
是 色 吵 量 外 吵 十 C 
《可 按键 鞋 力 ) 
六 TY 才 y 乡 儿 
是 全 史 是 皇 吵 十 品 
示 y RU 一 LT 了 . 训 才 
吵 色 昌 这 各 吵 十 A. AYA， 
B.B.C.C.D.D. 4 
地 和 十 C 
@TOP 攻击 


才 一 八 一 人 闵 上 二 岁 尹 
T.O.P. 浣 动 中 “CD 同时 按 


藤 己 全 放 
ROCK HO 


TERRY BOGARD 


刘 2 
一 2 


WARDP 


鲜 投 技 & 组 技 
八 又 夕 一 又 儿 一 


吵 Or 和 十 C 


八 D 一 IT7 晤 昌 旷 十 AOTC 
八 一 > 才 y2 儿 最 偿 和 十 AOrC 


八 了 一 分 7 纺 喝 量 鱼 十 BorD 
女 AB 同 时 按 终止 


夕 气 y 夕 六 了 工 一 卜 
生 此 甸 十 BorD 


八 口 一 于 书 一 沙 
吵吵 十 AorC (3 回 速 统 输 入 ) 


合 起 必 欠 技 


八 口 一 分 耻 苹 一 
是 丘 罗 昌 丘 罗 十 A 
人 又 夕 一 客 儿 了 


1] 


急 洪 在 能 力 


八 了 一 分 了 好 一 
量 扫 加 吓人 区 十 C 
八 又 夕 一 局 儿 了 


是 至 罗 且 全 吵 十 口 
@@T.OP. 攻 击 


叉 祥 夕 又 分 2/ 乡 
T.O.P. 竹 动 中 ”CD 同时 按 


一 
鲜 投 技 & 钼 技 AIM DONG RWARN - 


吵 Or 和 十 C 


全 以 外 二 C 


空中 


又 一 /3 汶 2 志 
瞬间 输入 过 or 意 cr 刍 后 跳跃 


三 角 跳 
跳跃 接近 墙壁 时 输入 
反方 向 键 


后 马 足 口交 YI 中 和 +C 
重 必 锥 技 
雷 咱 斩 旱地 和 十 BorD 


空 砂 大 哆 量 和 十 ADFC 
女 AB 同 时 按 终止 


飞翔 脚 空中 晶 +BorD 
柴 电 脚 是 由 加 十 BorD 
足 攻 之 夕 趾 和 昌 巡 和 十 C 
重 超 必 杀 技 
又 一 八 一 K> 了 > 了 7 了 > 脚 
:空中 各 旬 吵 且 旦 罗 十 人 A 
雷 吃 弹 县 争 县 恒 吵 十 
生 潜 在 能 力 


又 一 人 一 上 > 了 了 7 了 >/ 脚 吵 Or 和 十 C 
空中 景色 柳 量 全 柳 十 C 
雷 咱 弹 
如 昌 吵 呈 扫 吵 十 口 后 撤 步 中 B 
(可 按键 鞋 力 ) < @@ 必 条 技 
俺 样 风 凰 肢 SEE 球 菩 新。 县 著 全 +BorD 
晤 日 吵 县 旺 吵 是 和 吵 十 C 估 洒 追加 技 好 和 
女 AB 同 时 按 多 
@@T.OP .攻击 
回 堵 kyDy xy 半月 亲 县 喀 和 十 BorD 
可 
T.O.P. 党 动 中 “CD 同时 按 飞翔 脚 县 +BorD 
追加 技 及 十 B~ 所 +B (下 段 ) 
0r 晤 此 和 十 B (中 段 ) 
及 +D~ 人 +D( 下 段 ) 
or 及 好 和 廿 D (中 段 ) 
流星 落 及 和 吵 十 BOrD 
灼 火 恤 


4 中 +AorC (可 按键 鞋 力 ) 
@@ 超 必 欠 技 

层 翼 天 翔 闭 “时 刍 罗 量 刍 吵 十 A 
凤凰 脚 各 吵 是 吵 十 B 


凰 翼 天 翔 脚 
反 as4s+C( 可 按键 鞋 力 ) 


风 则 脚 县 旦 吵 量 旦 吵 十 口 
@@T.O.P. 卫 夕 > 夕 


八 牛 万 六 乡 销 京口 于 书店 
T.O.P. 吕 动 中 “CD 同时 按 
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一 一 


外 投 技 & 和 组 技 
虽 Dr 和 十 亡 
只 DT 和 十 口 


空中 CD 同时 按 


个 必 匀 技 


圳 牙 果 当 吵 十 ADrC 
追加 技 “ 苇 史 十 A~ 史 虽 十 A | 
有 中 +C~ 中 中 +C 


哆 日 人 十 日 DrD 
女 AB 同 时 按 终止 


et 和 +BorD 
_ 属 牙 后 A 
风 牙 后 B 
风 牙 后 C 
风 牙 后 D 


雷 牙 


风 牙 


重 投 技 & 组 技 


八 f{ 八 TI 了 7 一 喝 Dr 和 十 C 
腕 


一 UZ 力 王 y 汉 工 
空中 


会 以 外 十 C 
呈 田 吕 和 示 十 人 

利和 吵 是 吵 十 日 又 一 八 一 37 忆 > 了 
瞬间 输入 wor 及 or 刍 后 跳跃 


是 串 是 吵 十 C 
郁 晤 只 蝇 十 口 可 为 世 站 玫 测 册 
天 衣 烈 牙 “四 上 鱼 +AB(3 回 吉 纺 输入 ) f TAOTC 
@T.0. 忆 攻击 0 2 友 | 力 7 儿 上 Y 木 一 儿 


旧地 和 十 BorD 
汉 虎 硬 疏 山 本 ] 
T.O.P. 党 动 中 “CD 同时 按 元 1 了, 八 牛 2 
的 晤 和 吵 十 BorD 
友 AB 同 时 按 终止 
八 凡 了 儿 又 ” 晤 色 史上 +AorC | 


伐 UX 二 
空中 


鲜 超 必 杀 技 


义 二 义 二 小 一 蕊 一 上 这 
量 钱 量 提 吵 十 A 


最 9 吵 晤 人 吵 十 B 


量 +BorD 堪 打 


晤 和 吵 及 反 吵 十 C 
才 一 口 屯 ” 生 甸 串 六 昌 吵 十 口 
刀 > 二 21T :六 K 毛 万 世 几 
了 如 双子 了 了 了 工 >Y 又 后 
ABC 
@@T.O.P. 攻 击 


一 吕 今 菇 > 今 一 
T.D.P. 动 中 CD 同时 按 


EGG /二 轧 


鲁 投 技 & 组 技 An A 要 SS 全 侈 
MARCO ROPRIGOEZ 


人 


登 指令 技 
合 必 办 技 


虎 煌 源 县 择 四 十 ADrC 
炙 燕 疾风 脚 “六 乌 吵 十 BorD 


龙 内 拳 
按 住 C 键 不 放 可 增加 攻击 力 


RE 


六 
1 


虎 内 脚 
按 住 D 键 不 放 可 增加 攻击 力 


上 段 热 w 
下 载 热 w 
虎 吃 


量 此 和 十 A 
曼 季 和 十 日 


四 是 人 十 AOrC 
女 AB 同 时 按 终止 


全 超 必 欠 技 
显 王 憩 阴 举 。 呈 所 史 及 所 路 十 人 
极限 虎 唤 ”及 和 吵 景 皇 罗 十 日 
和 @ 活 在 能 力 0 
极限 虎 响 4 四 中 HtD | 


龙 虎 乱舞 
晤 外史 时 提 吵 时 昌 吵 十 C 


全 T.O.P .攻击 


斩 烈 举 TO0P 别 副 中 CD 导 时 按 


只 Dr 和 十 C 


全 以 外 十 C 


本 让 的 必 和 名 
人 训 


落下 斩 . 虚 
晤 过 和 十 B (空中 输入 可 ) 


落下 新 . 迪 
且 此 和 十 口 (空中 输入 可 ) 


破 习 是 外 吵 十 BorD 
女 AB 同 时 按 终止 


手 里 刻 是 旦 史上 AGOrC 


空中 手 囊 刻 
空中 


@@ 超 必 欠 技 


超 必 欠 手 应 刻 
是 钞 是 全 吵 十 A 


2 
工 | 


量 钱 十 AOrC 


喘 闵 . 超 必 各 证 卷 
是 色 罗 间 人 吵 十 B 


究 极 奥 闵 ' 超 爆 炎 音 卷 
且 旬 吵 晤 反串 十 口 


鲁 T.O.P. 攻 击 


忍法 爆 炎 已 岂 太 研 
T.O.P .党 动 中 CD 同时 按 


哆 Or 和 十 C 


全 以 外 十 C 


空中 振 口 向 志 
空中 


CD 同时 按 


量 刍 串 十 AOrC 


肝 黎 和 十 BorD 
串 及 人 十 BorD 
晤 过 和 十 ADrC 
和 达 曼 和 吵 十 口 


虎尾 脚 县 业 和 十 BorD 
妈 AB 同 时 按 终止 


@@ 超 必 条 技 
双 掌 天 违 华 
天 翔 乱 蝶 
和 @@ 沿 在 能 力 
双 掌 天 惠 昔 此 所 路 打量 吵 十 C 
天 翔 乱 毁 ”及 人 吵 及 和 吵 十 品 
@@T.O.P .攻击 


旋回 燕 
T.O.P. 有 动 中 CD 同时 按 


和 和 罗 且 所 罗 十 A 
是 和 吵 时 全 吵 十 日 


TD HL 
者 


TREESTTF7 


9， P 一 


1C- 


尽 己 于 方 


GR; 


和 


全 全 


Of 


机 = 
rr 


鲁 投 技 & 组 技 


乡 UD 才 > 夕 吕 一 哆 Or 和 十 C 


2U7 才 一 儿 
2U7 才 >Y2D 一 后 鱼 3+C 


分 U 八 y 仿 哆 Or 和 十 口 


3 让 又 于 了 又 八 U 分 一 六 
对 手 接近 方向 键 一 周 +AorC 
才 吕 > 术 又 才 一 八 一 

县 禾 徊 十 BorD 
女 AB 同 时 按 终止 


术 七 TRY 户 工 二 才 
和 量 到 十 AOrC 
妈 AB 同 时 按 终止 


三 2 孙 17 了 子 了 术 一 六 
哆 县 反 十 AorC 


信 屯 2L 双 此 一 
对 手 接近 和 过 及 和 吵 十 日 


熙 力 口 又 乡 子 y 汉 了 
空中 


重 超 必 欠 技 
蕊 y 仿 了 7 才 一 儿 今 UDP 才 六 


量 鱼 罗 十 A 


十 A 


乡 人 乡 口 又 7 多 > 乡 
晤 丘 吵 呈 提 吵 十 日 


@@ 洪 在 能 力 


世祥 乡 了 才 一 省 分 UP 才 / 
对 手 接近 方向 键 2 周 +C 


乡 直 乡 口 又 刀 夕 y 乡 
且 旦 罗 量 皇 吵 十 口 


@@T.O.P .攻击 


今 UR 口 又 一 八 一 在 闵 夕 
T.O.P. 张 动 中 CD 同时 按 


恼 己 王 入 
人 KEVIN RIAN 


术 U 双 儿 一 趾 Or 和 十 C 
@@ 指 令 技 

术 U 填 闵 . 

@@ 必 有 技 


人 ^ 人 儿 口 一 Xb 一 县 过 甸 十 AorC 
按 住 键 不 放 可 增加 攻击 力 
按 D 键 解除 


从 儿 7LX 对 手 接近 
和 提 过 是 鱼 机 十 ADFC 


个 几 HN=yZ 有 和 吵 十 BorD 
女 AB 同 时 按 终止 


个 儿 又 二 2 了 路 量 鱼 十 ADTC 
卫 字 才 人 TRYT2， 县志 和 十 口 


2 由 人 一 及 过 和 十 日 


( 角 甸 前 进 中 C 键 取消 可 
追加 技 角 忽 前进 中 A( 中 段 ) 
钼 入 前 进 中 B( 下 自 ) 


重 超 必 欠 技 


和 @ 潜 在 能 力 


子 y 夺 一 XN3{ 乡 
及 吵 是 昌 吵 十 C 


力 NUYZ 仿 FU 一 菇 一 


及 和 旦 吵 是 量 加 十 口 
@@T.O.P 攻击 


T.O.P. 纯 动 中 CD 同时 按 


7 一 天 Pr 一 一 An AAA， 有 | 

FREEMIA N_ 
人 @ 必 各 法 

且 皇 吵 十 ACTC 

量 他 和 十 BDID 


路 景 鱼 十 AorC 


了 本 世 也 


V.O.D 六 过 和 十 AorC 
(3 回 囊 统 输入 ) 
毛 一 已 小 工 Y3 工 儿 
| = = = 和 过 呈 人 吵 十 BorD 
文士 了 吕 y 于 四 瞬间 


女 AB 同 时 按 终 止 
铬 超 必 和 镑 技 


3 儿 了 75X 
是 和 吵 是 旦 吵 十 人 
(〈 可 按键 蔷 力 ) 
夕 U 一 蔬 疙 寺 又 
3 吵 是 3 吵 十 日 


和 @@ 洪 在 能 力 

3 几 7 了 35Xk 
有 中 是 史上 十 C 
〈 可 按键 鞋 力 ) 

夕 U 一 Ey 作 了 又 

是 罗 是 昌 吵 十 D 

重 T.O.P 攻击 


才 一 当 7 一 在 几 
T.O.P. 允 动 中 CD 同时 按 


重 投 技 &S 组 技 
鲁 指 令 技 


@@ 必 欠 技 


黑 炎 流 且 巡 如 十 AorC 


闻 扇 为 吵 量 归 上 AorC 
妈 AB 同 时 按 终止 


减 煤 飞 和 着” 空中 是 二 BorD 
凶 扁 后 呈 十 BorD 


聚 弹劾 时 4 吵 二 BorD 
刚 裂 衙 吵 和 喝 十 AOrC 
和 @ 超 必 镑 技 
魔神 破 天 弹 县 吵 及 和 皇 吵 十 人 
全 在 能 力 


@@T.O.P. 攻 击 


许 神 宕 
T.O.P. 丝 动 中 CD 同时 按 


区 AAIN R.HEINLEIN 
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汉 工 马 几 岁 琅 一 > 上 
喝 Or 和 十 C 


全 必 匀 技 
并 2 几 YLTA 人 
名 昔 哆 十 AorC 
双 22 儿 V 祥 八 >/7 一 
和 鞋 吵 +BorD 
女 AB 同 时 按 终止 
也 工 吕 儿 尽 屯 >/ 光 工 
县 鞭 全 +BorD 
女 AB 同 时 按 终止 


AAA_rz wz 


世人 AUyvyY 工 . 卫 一 了 地 人 人 
是 刍 吵 时 鱼 吵 十 A 
上 AUvYyy 了 ' 世 一 UL 
县 全 吵 量 色 吵 十 日 


上 到 员 交 冯 工 了 了 一 示人 
且 皇 吵 晶 刍 吵 十 C 


上 入 UYy3I' 世 一 
是 旦 吵 时 全 吵 十 口 


全 T.O.P. 攻 击 


、 | 六 卫 口 用 岁 . 汉 工 下 旋 一 又 
cr T.O.P . 右 动 中 “CD 同时 按 


剑客 异 闻 录 
苏醒 的 苑 红 之 刃 一 侍魂 新 章 
机 种 : PS 

出 品 :， SNK 


石 破 天 装 武士 争 炊 


和 忆 。、 六 
各 项 隐藏 功能 一 举 公 开 ! 

《 创 客 异 间 录 苏醒 的 蔡 红 之 刃 侍魂 新 章 》 刚 一 面市 ， 就 受到 了 玩家 的 青睐 。 这 个 游戏 的 魅力 之 
一 是 模式 种 类 多 。 另 外 ， 隐 藏 要 素 也 是 吸引 玩家 的 热点 。 有 了 这 些 隐 藏 要 素 ， 即 使 一 路 过 关 斩 将 ,， 问 过 
所 有 模式 之 后 ， 重 新 再 战 ， 仍 会 有 意外 发 现 。 


| 远 减 用 巴 


本 
身 披 黑 衣 的 神秘 男子 。 
| 一 和 堂堂, 表情)3 痢 ,网 朋 
中 透 出 一 股 寒气 ， 是 个 创 
\ 道 天 才 。 
一 日 ， 他 失去 了 对 过 
去 的 一 切记 忆 , 甚至 连 自己 的 存在 都 忘记 , 到 处 
仿 盆 的 时 候 , 有 人 发 现 他 间 入 号 称 蔓 府 三 家 之 一 
的 大 寨 ， 被 拘禁 起 来。 
当 人 们 问 他 姓氏 之 时 , 他 只 简短 地 说 了 一 句 
顷 量 "。 此 后 ， 人 们 就 叫 他 幽 盟 了 。 


九 皇 苍 志 狼 
正式 继承 了 九 皇 天 升 流 


《二 刀 流 )。 原 名 九 茯 敬 志 狼 。 


_ 慰 减 用 巴 的 出 坝 示 件 
故事 模式 等 共有 11 名 角色 出 场 。 当 满足 以 下 
条 件 时 ， 还 有 另外 13 人 可 以 登场 。 
角色 穿 的 衣裳 也 有 隐藏 的 。 下 面 一 并 介绍 隐 
藏 衣 党 的 出 现 条 件 。 
[ 九 鬼 刀 马 ] 


大 寨 的 主人 叫 奴 藩 , 雄 落 和 离 天 京 的 有 众 定 
下 密约 ， 若 驶 的 《〈 奖 限 大 师 的 ) 计划 能 够 成 功 ， 
就 让 雄 小 得 到 将 军 的 世 黎 待 遇 。 

当 贸 天 京 的 计划 失败 之 时 , 为 了 不 泄露 他 们 
之 间 的 密约 ， 雄 藩 使 出 了 杀手 铀 ， 派 黑 衣 男子 幽 
曝 行 刺 。 

奉命 妃 杀 离 天 京 全 部 人 马 , 身 怀 绝技 的 刺客 
出 发 了 。 


玩家 操纵 九 葵 蔡 志 狼 , 闽 过 故事 模式 这 一 关 ,. 

就 能 使 用 这 个 角色 。 
[ 命 ] 

玩家 操纵 霸王 丸 , 问 过 故事 模式 这 一 关 , 就 能 

使 用 这 个 角色 。 
[ 眠 免 ] 

玩家 操纵 乱 凤 , 间 过 故事 模式 这 一 天 , 就 能 使 

用 这 个 角色 。 
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[ 陀 流 谭 ] 
玩家 操纵 七 坐 灰 人 , 间 过 故事 模式 这 一 关 , 就 
能 使 用 这 个 角色 。 
[大 熊猫 ] 
玩家 操纵 旋 毛 卧龙 , 间 过 故事 模式 这 一 关 , 就 
能 使 用 这 个 角色 。 
[ 伊 贺 忍 军 ] 
玩家 操纵 服部 半藏 , 间 过 故事 模式 这 一 关 , 就 
能 使 用 这 个 角色 。 
[及 众 ] 
玩家 操纵 沙 耶 , 闯 过 故事 这 一 关 , 就 能 使 用 这 
个 角色 。 
[ 传 ] 
玩家 操纵 花房 迅 卫 门 , 闷 过 故事 模式 这 一 关 ， 
就 能 使 用 这 个 角色 。 
[ 克 罗 齐 ] 
玩家 操纵 神 久 寺 浪 , 间 过 故事 模式 这 一 关 , 就 
能 使 用 这 个 角色 。 
[无 限 示 ] 
玩家 操纵 十 六 弟 夜 血 , 间 过 故事 模式 这 一 关 ， 
就 能 使 用 这 个 角色 。 
[ 幽 嘻 ] 
玩家 操纵 命 , 闯 过 故事 模式 这 一 关 , 就 能 使 用 
这 个 角色 。 
[ 九 皇 苍 志 狠 ] 
除去 九 皇 茸 志 狼 和 穿 隐 藏 衣 党 〈 天 使 及 恶魔 
装束 ) 的 眠 免 , 玩家 操纵 其 他 任何 角色 , 间 过 故事 
模式 这 一 关 ， 就 能 使 用 这 个 角色 。 


隐藏 衣裳 的 出 现 条 件 
2P 颜色 的 选择 方法 
按 下 R1 或 R2 键 的 同时 , 用 〇 键 就 能 选择 ( 通 
用 于 全 部 角色 )。 
上 眠 免 的 隐藏 衣 党 
' 天 使 装束 
玩家 操纵 眠 免 , 间 过 故事 模式 这 一 关 , 就 能 究 
这 套 衣 党 。 
进入 角色 选择 画面 , 将 光标 指向 眠 免 , 按 下 L1 
的 同时 ， 按 下 〇 键 ， 就 能 选择 。 


玩家 操纵 无 限 示 , 闯 过 故事 模式 这 一 关 , 就 能 
进入 角色 选择 画面 , 将 光标 指向 眠 免 , 按 下 L2 


的 同时 ， 按 下 〇 键 ， 就 能 选择 。 


上 藤 己 主 廊 


-可 丰 gxgIVIVUVIE HJI 由 二 人 注 … 


启动 MOVIE 模式 ， 就 可 以 观赏 游戏 中 的 
MOVIE 片段 。 

一 般 情 况 下 ， 故 事 模式 中 可 以 观赏 一 些 
MOVIE 情节 。 当 满足 某 些 条 件 时 ， 还 能 观赏 到 有 
关 某 个 角色 的 特殊 MOVIE 情节 。 下 面 介绍 包括 隐 
藏 MOVIE 在 内 的 所 有 MOVIE 的 观赏 条 件 。 

FAIRLY，VoOICE ( 娜 可 露 露出 现 的 MOVIE) 
进入 故事 模式 游玩 ， 观 赏 MOVIE。 
MAIDEN OF LIGHT ( 莉 姆 露 露 复活 的 MOVIE) 
进入 故事 模式 游玩 ， 观 赏 MOVIE。 
PRAYER ( 娜 可 露 露 、 莉 姆 露 露 祈 实 的 MOVIE) 
进入 故事 模式 游玩 ， 观 赏 MOVIE。 
OPENING-NAKORURU (片头 MOVIE, 娜 可 露 露 ) 
按 下 defult 键 就 可 以 观赏 。 
OPENING-KUKI (片头 MOVIE . 九 蓝 ) 
按 下 defult 键 就 可 以 观赏 。 
ZERO (BOSS 之 前 演示 九 鬼 刀 马 ) 
进入 故事 模式 游玩 , 九 鬼 刀 马 是 BOSS 时 , 观 
赏 MOVIE。 
ANGEL (BOSS 之 前 演示 . 命 ) 
进入 故事 模式 游玩 ， 命 是 BOSS 时 ， 观 赏 
MOVIE。. 
METAMORPHOSIS (BOSS 之 前 演示 ,及 ) 
进入 故事 模式 游玩 ， 胱 是 BOSS 时 ， 观 赏 
MOVIE。 
PAIN (BOSS 之 前 演示 . 霸王 丸 ) 
进入 故事 模式 游玩 , 霸王 丸 是 BOSS 时 , 观赏 
MOVIE。 
SOUL DIVER (BOSS 之 前 演示 九 蔡 苍 志 狼 ) 
进入 故事 模式 游玩 ， 九 葵 蔡 志 狼 是 BOSS 时 ， 
观赏 MOVIE。 


(及 之 死 ) 
进入 故事 模式 游玩 ， 胱 是 BOSS 时 ， 观 赏 

MOVIE。 

KUNOU TENSHO-RYU ( 九 葵 苍 志 狼 VS 九 鬼 刀 马 ) 
玩家 操纵 九 葵 敬 志 狼 或 九 役 刀 马 ， 进 入 故事 

模式 ， 观 赏 MOVIE。 

LET' S GO TO CRIME CITY (隐藏 MOVIE) 
观看 三 个 BOSS 角色 〈 九 鬼 刀 马 、 命 、 胱 )， 

BOSS 之 前 的 MOVIE。 
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也/ 咱 JJ 御 HI 二 


攻击 模式 的 难关 
增加 难关 
救出 莉 姆 露 露 之 后 ， 再 次 增加 救出 行动 的 次 


数 。 
“自由 难关 ”的 出 现 条 件 
闻 过 攻击 模式 的 所 有 难关 。 
“一 闪 胜 负 ” 的 出 现 条 件 
设 定 氮 达到 100 点 。 
战斗 模式 全 部 项 目的 出 现 条 件 
CPU 难度 的 设 定 
CPU 的 强度 可 以 从 第 8 级 开始 选择 〈 仅 限于 
CPU 对 CPU 战 )。 
计时 战斗 
在 设 定 的 时 间 , 能 够 进行 普通 对 战 。 时间 设 定 
分 4 段 ， 任 选 。 


站 立 攻 贡 . 弱 | 流水 0 域 淹 
站 立 攻 峙 . 强 流水 0 域 深 布 断 | 人 二 
站立 攻坚 . 胸 流水 O 域 雨 重 卫 “| x 
下 路 攻 至 . 弱 流水 O 域 泣 执 LV， | 下 路 
下 路 莉 . 强 流水 D 域 天 灌 翔 “| 下 路 和 | 
下 路 攻 再 . 肢 流水 O 域 九泉 | 下 跑 驻 
特殊 攻 旱 . 弱 流水 O 域 朝 霸 散 L * 十 
特殊 攻 役 ， 强 流水 O 域 大 河 断 与 we 十 全 
| 特殊 攻 台 , 肝 流水 O 域 圳 雨 裂 去 w+x 
号 中 攻 现 , 弱 | 流水 0 域 夕 立 | 中 夺 中 站 国 
号 路 攻 向 . 强 | 流水 D 域 _ 虹 断 与 。 呈 著 中 2 
号 中 攻 际 , 肢 流水 O 域 _ 群 要 破 。 路 中 X 
追击 | 济 KO 域 霜 路 0 
| | 口 ^ 
峰 打 与 1 有 汪 。| aa=az_o 


尽 己 主 方 


9 
打击 封印 


将 这 时 选择 的 技法 用 在 对 战 中 ， 即 使 击 中 对 
手 ， 也 不 会 给 对 手 造成 打击 。 


怒 设 定 
外 设 定 分 “通常 “无 `、 经常 MAX ”三 种 , 任 选 。 
时 间 设 定 
对 战 时间 分 8 段 ， 及 无 限制 ， 任 选 。 
时 间 表 示 
可 以 设 定 表示 或 不 表示 对 战 时 间 。 
生命 表示 
可 以 设 定 表示 或 不 表示 生命 槽 。 
怒 表示 


可 以 设 定 表示 或 不 表示 色 槽 。 


IP (2P) 的 武器 设 定 
可 以 选择 对 战 时 角色 是 否 持 有 武器 。 
1P 生命 (2P) 设 定 
可 以 选择 对 战 时 角色 的 生命 级 别 。 


Te 


九 皇 天 蜡 流 _ 列 水 四 域 _ 刀 虐 生生 中 十 门 OF 人 
九 皇 天 异 流 、 列 水 O 域 _ 刀 噶 影 生生 有 十 门 D 人 
九 皇 天 异 流 测 水 0 域 刀 盯 朋 

刀 顾 弱 、 绕 or 刀 腊 影 弱 、 强 击 中 时 +sw 十 人 


九 皇 天 异 流 _ 测 水 四 域 _ 月 输 / 月 匀 ”上 蓄 中 生理 业 埋 十 
九 皇 天 异 流 “ 测 水 O 域 “月 脸 / 月 镜 _ 中 弦 | 
九 皇 天 异 流 “_ 疯 水 〇 域 _ 月 软 / 月 匀 _ 下 蓄 中 各 半 此 和 和 十 


有 牧 / 脏 上 中 获 #ad 品 
) 旺 秽 流 责 0 域 有 / 明 月 陋 / 有 入 上 , 中 T 嘴 中 四 儿 二 和 
) 建 现 流 责 0 域 _ 胸 / 唱 有 有 各/ 腊 上 中 下 下 wa 十 X 
九 皇 天 异 流 “ 疯 水 O 域 月 葵 / 十 六 夜 

月 葵 / 月 筑 “上 、 中 、 下 这 3 圈 后 自动 发 动 
j 主流 _ 列 水 0 咸 月 答 / 解 除 有 峙 / 肛 上 , 中 到 中 0 


四 旦 和 8 流 员 0 域 _ 且 / 绷 


九 皇 天 界 流 “ 列 水 @ 域 _ 月 其 , 影 /月 饶 上弦。 人 上 4 皇 中 十 X 
九 皇 天 异 流 _ 疯 水 @ 域 “月 输 * 影 /月 科 中 该 4 中 4 中 十 入 
九 皇 天 异 流 “” 列 水 O 域 “月 轮 * 影 /月 久 下 弦 人 提 生 呈 鱼 中 十 


九 皇 天 异 流 ” 列 水 四 域 ， 月 办 * 影 / 夕 月 
月 得 影 /月 镜 上 、 中 、 下 弦 中 中 4 aa 十 
九 皇 天 异 流 ” 测 水 O 域 月 输 . 影 /明月 
月 办 . 影 /月 科 上 、 中 、 下 弦 中 中 # 刍 十 人 
九 皇 天 异 流 ” 疯 水 O 域 月 输 ' 影 / 落 月 
月 输 ， 影 /月 入” 上、 中， 下 艾 中 中 节 插 十 X 
九 皇 天 异 流 ” 列 水 O 域 月 输 . 影 /十 六 夜 
月 轮 . 影 /月 第 上、 中、 下 弦 3 圈 后 自动 发 动 
九 旦 天 异 流 ”六 水 O 域 月 验 ' 影 / 解 除 
月 答 . 影 /月 简 上 、 中 、 下 弦 中 〇 
九 皇 天 异 流 ， 流 水 四 障 “ 折 违 匀 AO_，※ 怒 槽 状态 


她 利 AX 降 中心 主 弛 所 中 十 人 


九 皇 天 异 流 “ 滋 水 从 身 闵 ， 真 月 中 


九 皇 天 蜡 流 “ 测 水 0 艳 头 ”流水 列 异 霸 。 生命 红 点 灭 时 站 十 妆 字 手 刍 十 和 
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HAOMARU 


中 章鱼 让]DF 售 
痢 月 新 击 中 时 中 # 扫 十 口 | 
中 名 闻 生 们 十 口 | 
中 得 症 才 人 十 X 


中 所 于 时 中 十 入 | 
e+ 十 O( 红 月 新 弱 、 空 唤 、 地 雷 、 虚 空 风 中 可 能 ) 
明 筑 0 型 -前进  _  _ _ 明和 O 型 中 * 
.后 和 和 o 开 中 
. 民 古 双 工 o 型 oO 

明镜 OO 型 中 
明镜 O 型 中 人 
ER _ 明 戎 下 x 


中 叶 攻 陵 " 脚 。 BE、 EC | NA 屿 人 


| 对 手 倒 地 中 


追击 路 汗 UL | 方向 贞 下 方向 十 攻 晤 刍 追 对 ) 她 MAX 时 中 心 旦 4 刍 中 十 门 OF 人 


峰 打 匡 村 柄 


| 口 入 总 模 三 分 之 一 以 上 


生命 红 点 灭 时 中 候 生 是 译 中 十 X 


房 讯 了 站 


2 


站 立 攻 豆 . 弱 ( 近 距 达 ) ”| 活 匀 古 式 检 术 有 时 探 | RE 
站 立 攻 秽 , 强 ( 近 上 束 ) “| 活 古 式 栓 尖 ”要 清 | 
站 立 攻 轴 .县 活 和 十 式 术 条 和 人 训 | X 四 
下 加 攻取 - 甬 656 由 ) ，| 活 和 古 式 术 果 地 缚 | 下 小口 iaE 贱 )  | 
下 加 攻取 : 给 GE 周 ) | 活 役 本 式 本 神 担 | 下 哈 A (GilE6 陋 ) 
下 中 攻 事 . 胸 活 和 十 式 检 闪 水 切 | 下 路 x 
特殊 攻坚 , 弱 EPE 
问 徽 UL 4 十 Dor 人 特 下 攻 时 . 强 | 活 直 十 式 术 隐 误 捧 “| * 十 和 区 
飞 志 异 b 中 十 Dor 和 人 | 特殊 玫 树 , 肢 活 才 二 式 术 “ 土 塌 碎 | > 十 X 引 
二 让 op 和 2 长 村, 弹 | 活 和 二 式 检 本 站 着 ”| 跳 夺 中 了 
藉 汪 路 路 攻 于 ,如 十 式 检 和 “一 本 的 | 跳 中 中 
活 各 证 式 格林 ， 镁 宣 这 中 攻 村 . 肢 “，| 活 季 寺 式 机 本 太 扑 | 中 叶 中文 | 
活 儿 十 式 檀 卫 ”云雀 落 卢 L 中 包 呈 半 和 十 X 放 [和 | 了 中 | 
空 | 方向 键 下 方向 十 攻 野 键 追 取 ) 
活 钢 古 式 枪 卫 奥 芳 “器 雷 走 玻 她 MAX 时 4*#aw 十 口 且 关 和 | 的 有 浊 | D 并 =02 
活用 古 式 枪 术 奥义 ”器 雷 空 破 她 MAX 时 中 上 主 节 匀 中 十 入 -十 | 
ET 站 立 攻 驳 , 弱 ( 带 中 莫 ) | 活 役 二 式 检 入 ”由 癌 诸 | 口 ( 滤 表 ) 
和 站 让 攻坚 - 鸡 ( 肖 是 般 ) | 活 下 二 式 村 床板 凤 | A (BE 
下 小 攻 至 , 甬 ( 肖 生 总 ) 。 | 活 玫 古 式 枚 用” 二 妊 坟 | 下 路 门 《 速 距 关 ) 
下 中 攻 . 避 (寺中 营 ) 。 | 活 科 吉 式 术 ”“ 九 胃 。 | 下 路 人 《( 注 中 闻 ) 
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通常 技 

站 立 攻 笛 ' 能 
| 站 立 攻 蛙 ， 强 
| 6 证 攻 时 ， “县 


| T 现 攻 崇 ， . 肢 
特殊 攻 枝 ， 弱 
特殊 玫 野 . 强 


站 立 攻击 ' 强 


下 咒 攻 树 弱 


特殊 攻坚 肢 。 


弧 新 . 列 

只 玉 : 激 | x 

后 模 新 . 断 | 下 中 口 

尼 横 新 , 破 下 浇 一 | 
山居 三 : 突 下 珀 x | 

异 新 . 音 + 

大 贸 晰 . 到 攻 < 二 和 加 

于: 汪 

空 模 新 - 甬 | 跳 著 中 [ 

空 续 新 . 贿 | 吕 叶 中 

ax 
| 二 | 对 手中 
丈 回 新 医 | 党 部 稳 三 分 之 一 以 上 


站 立 攻 笛 . 鹏 | 更 
下 员 攻 聚 ， 弱 | 本 淮 
| 下 虽 攻 轴 . 强 | 覃 忆 一 刀 沈 惠 焉 才 。 下 路 人 | 
到 攻 梨 ` 胸 “| 能 BE 一 7 流 如 P 去 下 汪 x | 
特殊 攻 圣 . 司 | 荫 忆 一 有 流 硕果 汪 。* 十 | 
W _ | 王 1 
特殊 攻 秃 . 于 | 本 1 | 
中 中 攻取 强 | 和 一流 村 丰 EU， | 呈 世 中 世 
距 和 攻取 ' 胸 。。。。。， 萌 已 一 刀 流 “ 玫 轩 宕 9 | 嗓 q 2 
1 
妃 击 | | Se + 攻 量 格 ( 这 又 ) | 
烽 打 刁 | 衣 忆 一刀 流 胸 写 5 De | 
| 1 党 怒 模 三 分 之 一 以 上 | 


藤 己 主 方 
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大 拓 接近 墙壁 时 输入 反方 向 键 


音色 中 十 记 ] 作 


路 由 4aw 二 口 


烈风 手 要 刻 ， 吉 
烈风 手 应 刻 、 


中 和 


和 和 二村 国 


路 明 间 唐人 十 XX 


如 王 划 生 中 十 X 


武器 展 技 


爆 炎 微 座 限 机 怒 MAX 了 时 中 4 拉 


秘 喘 六 
真 . 王 又 落 上 UL 


生命 红 点 灭 时 中 4 皇 十 口 人 


路 了 # 达 办 逆 加 直击 中 时 中 4 十 全 
有 断 与 击 中 时 ws 二 吕 | 
“路 办 这 zr 腰 车 击 中 时 间 旬 十 人 
胜 刺 凯 弱 击 中 时 wa 十 口 
旺 芍 者 击 中 时 交 4 鱼 十 人 
龙 已 一 刀 流 ， 筑 刀 了 术 ， 甲 /者 _ 又 但 晤 各 +CorAorO 
胡 已 一 刀 流 ， 筑 刀 了 术 乙 [ 喜 及 控 观 饥 中 品 


REE--7 驻 -名 7 机 甲 / 襄 吕 靖 :前 上 台中 e | 
间 已 一 刀 流 狼 7 入 甲 / 吉 台 情 后 步 部 全 中 | 
能 已 一 刀 流 久 刀 卫 两 /者 一 称 吕 侧 备 中 Dor 人 .| 
表 忆 一刀 流 “入 刀 入， 两 / 式 十 重 环 。 。 驱 傅 中 ys 十 口 or 人 
郁 已 -- 刀 流 ， 久 刀 入 丙 / 参 十 重合 /天 束 傅 中 wy 十 口 
前 7 流 各 7 而 两/ 死 十 重 联 /地 台 二 4 十 和 
名 -7 六 各 7] 摧 两 /全 移 妓 。。 强 全 ww+JorAorX 
衣 已 一 刀 流 ， 锅 刀 入 ，“ 丁 / 者 ， 饶 为 峻 伍 中 ye 二 CorA | 


龙 巳 一 力 流 ” 筑 刀 入 丁 / 和 式 印 断 旋 击 中 时 亿 口 or 全 
稻 巳 一 刀 流 _” 筑 刀 了 术 丁 / 死 性 范 / 地 ya 中 十 
散 已 一 为 流 Sa、 生 鱼 中 十 人 
人 直 玫 章 龟 中 十 汉 


有 的 庆 了 / 陵 于 重 . 追 绎 ”对 重 击 中 里 (CDorA 
郁 已 一 刀 流 “条 刀 术 两/ 陆 “路 巫女 平 2 十 [Dr 人 


衣 已 一 刀 流 簧 刀 卫 两/ 异 针 穴 通 L 急 愉 AX 央 4ew 乓 as 十 [Or 人 


避 E 一 刀 流 委 刀 入 两 / 完 下 了 生命 红 点 灭 时 we 二 LOrA 


吉野 麻花 


中 鱼 时 目 和 十 色 
死 茯 . 喉 中 加 
死 茯 . 晓 中 
莫 想 夕 罢 流 死 葵 . 隘 中 心 
更 想 夕 云 流 “ 夕 去 媒 ， 移动 4 十 Dor 和 A〈 〇 解除 ) 
葛 想 夕 云 流 “” 梅 / 红 梅 夕 委 蝶 中 加 
萝 想 夕 去 流 ” 梅 /白梅 红 梅 中 信 


站 立 攻 轴 ' 弱 | 梦想 夕 轨 流 锥 兰 | 梦想 夕 守 流 “” 杠 / 圳 楼 夕 云 媒 中 人 

和 本 更 想 夕 轩 流 _/ 师 术 二 棋 中 

站 立 攻 向 ”| 要 想 夕 轨 流 莉 xx | 葛 想 夕 轨 流 “ 术 / 儿 档 中档 中 

下 路 攻 吾 , 弱 募 想 夕 要 流 吕 钢 | 下 路 口 

束 想 夕 因 流 “ 椿 /小 町 儿 要 蝶 中 方向 键 下 方向 Cor 
骨 心 之 需 | 下 晤 全 

| 下 下 长 脚 葛 想 夕 云 流 ， 鞍 芋 | 刘 x 加 葛 想 夕 去 流 ” 椿 /小 式 部 小 町 中 

| 特殊 玫 吾 - 弱 | 要 想 夕 办 滨 “ 季 牡丹 | * 十 [ 更 想 夕 穴 流 _ 椿 / 雪 中 花 - 小 町 中 人 

特殊 攻 千 . 强 旨 力 办 流 “大 欧 输 | * 十 人 葛 想 夕 检 流 “ 误 三 羽 , 移动 夕 要 媒 中 * 二 DorA ( 〇 解除 ) 

全 和 和 玫 有 ol[oe 勤 想 夕 要 流 “ 奥 吉野 衰 翡 羽 中 yw 十 口 or 人 

| 和 全 全 可 急 夕 要 流 、 艇 村 衰 则 羽 中 Dor^ 

中 牙 攻 竺 . 强 | 可 起 夕 村 流 “ 柴 阳 花 | 中 跃 中 

册 路 攻 千 - 脚 。。。。| 要 起 夕 要 流 “月 兄 划 路 味 中 x 更 想 夕 要 流 梅雨 舞 > 4 科目 口 DF 全 

| 对 王 倒 地 中 武器 展会 L 技 
| 驶 起 夕 穴 流 丙 闵 “并轨 恕 MAX 时 4es+Ox 
| 口 秘 稀 闽 
峰 打 丘 可 下 图 流 彼岸 花 | 二 允 傅 92 上 


更 想 夕 权 流 突 闵 ” 散 生命 红 点 灭 时 皇上 十 Ox 


**+sw 十 口 《 按 住 键 飞行 距离 变化 ) 


果 包 中 十 | 


囊 自 中 十 作 


刀 症 和 十 


昌 四 和 十 必 


呈 色 中 十 流 


舞 肠 水 面 执 w\ 中 中 # 拉 十 X 
谭 返 舞 中 中 4 十 
人 纸 ~ 十 口 
莘 继 中 和 哆 十 个 
蕴 镶 . 雅 《 台 ) 帮 玖 陪 慎 革 题 . 雅 ( 闻 ) 组 合 个 
追 世 ' 呵 华 绝 . 雅 ( 骨 ) 中 口 
通常 技 常 技 名 追 莘 ' 慎 追 蕴 ,天 中 
站 立 攻 笛 . 弱 言 速 腕 昔 . 甲 全 多 ， 雅 《 骨 ) 克 硬 脆 舞 鞋 狂 . 雅 ( 蝇 ) 组 合 他 
站 立 攻 贡 . 强 | 式 速 十字 和民 | 和 闻 | 追 鞋 ' 晒 蕴 绝 . 雅 ( 财 ) 中 
站 长 票 ' 脚 | 训 本 | | 追 芥 ' 中 追 草 . 三 中 心 
下 中 攻 醒 , 弱 天 带 腕 革 . 乙 | 下 路 门 生活 “ 雅 ( 剖 ) 不 民 和 押 蔷 光 , 雅 ( 部 ) 组 合 仿 
| 下 中 攻 醒 .给 式 速 ” 莲 囊 文字 | 下 中 和 追 蒜 “ 情 华 绝 . 雅 ( 邮 ) 中 
下 加 攻 棕 - 朋 采 沿 | ] 追 莘 ' 舞 这 芭 . 借 中 口 
特殊 攻 笃 .级 | 埋 通 影 的 脐 “十 口 | 划 溃 “ 蓝 《 鹏 ) 契 名 销 合 东 活 . 雅 ( 吕 ) 组 合 他 
攻 圣 . 强 式 速 天 喜 下 训 纪 追 革 ` 懂 华 稳 . 雅 ( 骨 ) 中 必 
县 说 一 ES 追 莘 ' 慎 追 萤 . 民 中 口 
二 加 | 二 华 组 ， 雅 《 艇 ) 友 鸭 欧 蔷 泪 , 雅 ( 壮 ) 组 合 @ 
| 本 吉 i 蔷 狂 - 雅 ( 骨 ) 中 x 
医生 | 红 囊 让 X 交 又 | SIK 中 A 
2 1 Ed 好 MAX 时 如 间 玫 提 中 十 翁 
省 二 | | 对 手 虹 lb 中 
E 方向 键 下 方向 十 攻取 键 (这 隔 ) 喇 生命 红 点 灭 时 RE 
| 计 | 乱 吴 百花 千 乱 ” 醒 蓝 击 中 时 ws w+O 
下 | 百花 入 乱 “ 舌 击 中 时 44 十 二 
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藤 己 主 方 


站 立 攻 役 . 弱 | 
站 立 攻 而 , 绰 | 捷 二 和 [2 
| 站 立 攻 队 ,县 | 重 台 中 |x 

下 路 攻 再 ， 弱 | 木 枯 二 连 下 路 口 

下 虽 攻 取 , 强 邱 十 字 二 二 和 
| 下 中 攻 桂 , 肢 | 机 是 

特殊 下 时 “ 弦 | 大 木 断 

特殊 玫 际 ， 强 旋 周 十 宇 二 连 

特殊 攻 聚 ， 肝 村 如 中 

中 中 攻取 . 弱 | 本 训 

号 叶 攻 驹 ， 强 跳 

跳跃 攻 观 ' 脚 宙 军 葛 中 

2 后 方向 健 下 方向 十 攻取 键 ( 追 坚 ) 

和 A 
区 避 缉 模 三 分 之 一 以 上 


站 立 攻 各 , 弱 

站 立 攻 营 , 强 | 吕 于 人 

站 立 攻 驾 , 肢 | 死人 洒 L 

下 路 攻 隔 , 弱 | 士 首 由 去 语 昌 

下 路 攻 莒 ， 强 | 头 莹 碎 去 下 中 人 
下 路 攻 量 . 县 区 二 广 

特殊 攻坚 . 弱 皮 骨 到 去 [PT 

特殊 玫 丢 . 强 师 品 

特殊 玫 再 .县 | 先 

中 中 攻 秃 ' 弱 | 迎 黄 家 跳跃 中 口 

中 叶 攻 醒 . 强 通 员 各 2 
跳跃 攻 向 胸 肪 阅 刺 足 | 嘴 跃 中 x 

和 和 本 
村 5 洒 约 交 
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旋 捷 为 尝 多 站 十 or 和 
旋 捷 为 ， 介 方 中 症 生 十 口 Or 人 
旋 捷 尺 . 返 地 加 旋 捷 羽 弱者 方 中 + 十 [ 

旋 捷 “ 返 空 旋 捷 为 ， 弱 / 斜 方 中 ya+ 口 | 
旋 烈 尺 加 王 生 页 赴 口 OF 及 
疾风 表 1O | 
疾风 衷 _ 5 村 〇 
疾风 亢 半生 有 十 () 
克 业 刀 as 十 口 orA 

鬼 源 坦 ## 十 Dr 和 人 orxX 


她 MAX 了 时 443 十 DorAorX 


陵 辱 才 吾 瑰 避 
陵 辱 才 吾 瑰 “ 粳 
陵 性 才 五 收 黎 明 
不 兆 厄 吾 忧 饱 
狗 烟 万 五 幽 抱 
斧 初 由 习 愧 


怒 MAX 了 时 如 衬 呈 且 们 十 


生命 红 点 灭 时 申 心 第 呈 扫 申 十 


站 立 攻 轴 ' 弱 交角 O 鼻 
| 站 立 攻 而 , 强 虎 村 下 去 


野 大 拟 U [> 本 ss 上 团 he+Dore 
下 顺 攻 束 弹 后 归 D | 下 开门 Sr 哆 中 ys 十 X 《3 速 绩 可 ) 
下 跟 攻 隐 ' 强 | 也 乱用 | T 汪 和 中 十 OF 人 
下 路 攻 聚 ， 胸 ， 佛 必 蹦 5 | 下 路 x ] 二 
特殊 玫 竺 . 弱 喜 口 裂 直 | | 


特殊 攻取 强 | 独子 清 L 
特殊 攻坚 . 胸 | 不 如 电 


呈 三 


二 
RE 
追击 区 


有 | 尖 部 档 三 分 之 -以 上 


_ 口 速 打 3 回 以 上 

人 运 打 3 回 以 上 | 
速 要 省 岩 L or 速 要 山 央 成立 后 #a 中 十 
速 权 岩 崩 UL or 速 要 出 崩 L 成 立 和 后 Ya 中 十 入 


跑 动 中 
一 
如 人 
| 穴 能 O 鼻 本 路 动 中 
虎 杜 碎 去 号 第 在 十 人 
号 证人 十 


| 下 咒 攻 等 . 弱 有 岗 妮 b 必 色 号 出 和 十 口 ] 


下 中 攻 豆 ， 强 | 孔 驮 畦 L 人 
她 浅 击 中 时 we4 十 入 

一 把 猪 打 与 四 sawdD| 

二 填 . 犀 打折 -- 熏 . 荡 J5 中 yae+A^ | 
二 壕 ' 犀 打 与 中 # 鱼 中 十 X 


她 MAX 时 **aa 4 口 全 《方向 键 移动 可 ) 


几 畔 全 下 能 
旋 习 OO 鞠 背 


生命 红 点 灭 时 *#a 十 口 A 《可 按 位 莹 力 ) 
生命 红 点 灭 时 * + 十 口 入 《 著 满 时 发 动 ) 


| 六 大 模 三 分 之 一 以 上 
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蚁 己 主 方 


六 主流 | 内 和 红 牙 


_ 隐 四 牙 Or 移 神 追 惟 击 中 舌 +ae 十 or 


竹中 十 [OF 人 A 


基 红 牙 ， 内 红 牙 . 追 、 购 种 3 击 中 蛙 FO 


Ax_ 
和 十 [ 和 


流 ， 列 kk@ 域 “ 史 吉 全 交涉 


抱 坟 伍 内 , 喜 击 中 时 中 4 十 癌 


听 久 伍 内 ， 芭 击 中 卫 * 4 二 入 


办 稚 伍 队 ' 参 击 中 笠 w 3a 十 X 


_ 各 条 伍 网 . 御 击 中 时 站 # 鱼 十 口 人 


_ 罗 尺 断 ， 腕 被 十 门 
烈 水 @ 域 更 业 - 腕 雁 老 腕 入 必 防 箱 击 中 时 + e+ 雹 7 汪 
= 潭 罗 品 碎 走 防 箱 击 中 时 4 et ] 


及 吉 防 御 击 中 了 *# 十 和 和 | 
九 挟 天 异 流 _ 烈 水 O 域 大 建 走 人 


. 九 抹 天 界 流 _ 烈 水 0 域 _ 鬼 神 密 势 "路 


现 短 要 区 中 


九 皇 天 异 流 _ 烈 水 四 域 _ 鬼 神 寥 势 . 退 


鬼神 姿势 中 


们 多 和 十 口 X 


人 名 2 十 人 
介 呈 于 十 X 公 


字 到 剖 色 十 门 ] 


字 必 呈 鱼 十 公 


十 口 人 


王 皇 四 十 门 


十 和 


中 急 名 十 [ 


中 刍 嘲 十 八 


二 闻 鱼 十 中 


“ 狱 
“天 
“ 怪 
“ 那 
:“ 裂 
“ 
凡 滞 
“发 


九 皇 天 蜡 流 _ 烈 水 四 域 _ 儿 神 烈 萄 
九 捉 天 界 赢 _ 烈 水 O 域 _ 扳 特 流 鸭 
九 训 天 异 流 _ 烈 水 O 域 “鬼神 刚 
-办 皇 天 异 汪 _ 烈 水 O 域 “鬼神 球 习 
九 旦 天 异 流 _ 烈 水 @ 域 鬼神 内 和 红 牙 ' 阳 


物 社 势 中 站 “入神 源 为 击 中 距 *+a+D 
鬼神 究 势 中 心 _ 鬼 神速 为 击 中 卫 *ys++A_ 

史 神 歼 势 中 X _ 
哆 神 删 习 击 中 了 暑 口 
呈 神 克 势 中 * 十 口 


烈 水 @ 域 鬼神 内 条 革 , 队 加 种 委 势 中 十 人 
流 _ 玫 水 @ 域 _ 抵 神 追 忆 鬼神 内 红 政 . 阳 or 隐 击 中 时 DorA 


流 _ 列 水 人 城 各 神 双 罗 
力 归 天 如 流 _ 烈 水 O 过 多 神 拓 辜 “和 折 神 到 习 击 中 晨 * 芭 二 
九 皇 天 蜡 痛 _ 弄 水 0 域 _ 死 入 0 桶 六、 0 
近 天 界 滨 “到 水 地 “天 被 旭 牺 : 抑 死 各 势 中 
九 时 天 只 流 “ 列 水 0 域 ， 死 宰 速 禾 , 本 死神 雪 势 中 人 
武器 疙 技 
| 九 昌 天 另 污 开水 D 和 技 PS。 中 MAX 哇 weeyss 二 和 


秘 奥 闵 


九 皇 天 异 流 _ 烈 水 O 艳 技 _ 扳 刻 七 障 生命 红 点 灭 时 4 疙 中 乡 皇 十 人 


MIKOTO 


黑 去 癌 邓 .大 中 * 十 门 
-_ 黑 去 问 机， 力 中 心 
黑 去 鸯 村 ， 无 中 中 十 公 
黑 去 癌 翼 “无 中 X 
黑 去 间 要 ， 缘 中 中 十 X 
全 十 入 《〈C 〇 ) 解除 ) 
神 降 月 中 芋 提 中 # 生 中 十 八 
冰雪 宵 中 省 s 十 人 
们 是 将 十 癌 ] 

神 师 月 击 中 时 + 十 口 | 
神 电 月 击 中 时 中 # 宕 十 口 


生命 红 点 灭 时 w# 匀 十 口 ] 信 


1 鹏 己 全 六 ”SS 


了 3 回 以 上 
全 达 打 3 回 以 上 


猫 爪 施 or 虎 爪 高 成 立 合 皇 皇 中 十 
猫 爪 旋 or 虎 爪 主 成 立 后 # 刍 中 十 全 
中 生理 目 和 十 六 
| 路 动 中 口 
土 龙 突 跑 动 中 心 
雷 蜂 针 刀 4 十 口 
皇 里 枪 王 生 和 十 八 
路 得 果 座 曲 十 
大 能 头 击 中 时 * 3 十 
大 和 二 击 中 时 ee 十 和 
白 轴 舞 ' 一 昌 生 中 十 
白 映 舞 ' 二 白 篇 舞 . 一 中 4 aa 中 十 人 


白 聘 舞 . 二 中 皇 拉 中 十 X 


她 MAX 时 *w4 十 口 


画 音 点睛 ( 可 按 住 董 力 ) 生命 红 点 灭 时 中 # 皇 十 
真 . 画 音 点 睛 ( 蕾 满 时 发 动 ) 生命 红 点 灭 时 中 世 拉 十 


岩 态 去 “ 玄 海 洪 中 时 外 十 口 Dr 人 
优 渡 扁 罪人 返 w 地 导 刍 四 十 
佐 派 遇 ”罪人 返 L， 空 中 季 甸 十 口 ] 
先 斗 困 乱 和 校 作 人 十 IOrA | 
五 十 三 次 _ 飞 区 尿 脚 “日 本 桥 如 放手 十 人 〇 ) 
五 十 三 次 _ 飞 分 末 脚 “三 条 大 柱 _ 王 提 中 十 C 〇 ) 
五 十 三 次 ， 飞 好 飞 脚 “ 草 津 纪 二 和 十 〇 ) 
东 大 寺 “ 侈 包 虽 去 向 生 所 色 虽 十 口 Or 人 
箱根 鹤 ” 御 鱼子 一 本 号 是 十 


Or 和 人 OrX 


榜 昌 ”大 了 喷 火 她 MAX 时 # 节 十 中 or 和 orX 


生命 红 点 灭 时 半 企 过 # 匀 中 十 义 


一] 


毛 上 下 乡 于 乡 于 毛 上 
七 分 博信 上 3 一 六 1 3 中 全 乡 于 捷 .下 上 乡 于 
空 尤 如 、 木 习 一 六 ! 沙 忆 2 中 中 中 粥 包 严 二、 锯 分 分 ! 
空 凸 个、 本人 一 光 |! 3 中 AO 坊 包 严 寺 、 锋 分 分 由 
空 李 上 和 、 了 了 一 2 ! 空 上 基 、 木 人 一 光 ! 中 中 武器 未 技 
空 共 类 冬 、 木 习 一 六 国 空 上 世 、 木 八 一 ! 中 三 >/ 卜 O 三 段 隧 八 六 于 / 今 一 侨 凸 局 迪 节 D 一 
空 扫 上 示人、z 力 了 力 ) 空 上 内 、 本 和信 一 闵 上 中 作 球 打 她 MA X 时 中 心 呈 呈 名 中 十 人 
浮 Uw\ 与 交 元 、 力 于 一 2 ! 空 继 沾 、 木 人 一 六 [中 X 上 OO 三 段 障 八 y 于 > 分 一 忆 万 二 内 好 DO 一 
窄 办 与 居 又 一 六 》 空 睛 局、 本 和信 一 多 ! 中 # 十 口 or 人 一 他 睛 忆 胁 丰 四 一 击 中 时 中 芋 十 公 
空 办 与 木 才 一 义 ! 窗 止 遍 、 木 人 一 交 ! 中 +Dor 直 O 三 段 障 八 y 于 忆 今 ~ 喜人 妨 UV 一 人 一 
乡 钞 2 儿 乡 此 YY》 昱 睫 忒 、 林 人 一 多 ! 中 **#a 十 X 《3 回 速 煌 可 ) 一 尺 万 忆 协 泵 四 一 击 中 蛙 中 必 闻 生 有 十 人 
与 四 包 枯 由 机 囊 四 、 何 KE2 她 鱼 中 十 口 ] 秘 奥 蒜 


节 幼 所 杰 圳 机 如 要 、 何 ? 稀 一 避 一 和信 了 > 万 上 泵 > ! 生命 红 点 灭 时 中 所 闻 是 和 中 十 八 


OBOROS AMAZONS 


流 ” 立 位 回 扁 一 刀 口 个 立 攻击 ， 
立 位 抱 关 二 刀 和 后 立 攻 刺 ， 

流 ，“ 立 位 股 力 钢 跌 他 立 攻 遇 ， 

流 ”座位 回 马 一 刀 下 跨 口 〈 下 路 攻 整 
座位 回 扁 二 刀 下 路 入 〈 下 哈 攻 风 . 
座位 肢 脚 购 了 下 路 x〈 下 路 攻 黄 
辫 位 圳 一 文字 中 十 口 〈 特 殊 攻 吾 、 

辫 位 背 身 跳 缆 中 十 人 《特殊 玫 束 ， 

流 ”空位 参 段 囊 定 中 十 X 〈 特 殊 攻 至 
空位 回 航 一 刀 跳跃 中 口 〈 跳 跃 攻 丽 
空位 丙 届 二 刀 跳跃 中 入 (跳跃 攻 歼 强 ) 
空位 股 力 钢 跳 跳跃 中 x 【 跳跃 攻 重 ' 脚 ) 
去 位 刺 突 踏 趴 


对 手 倒 地 中 方向 键 下 方向 十 攻 了 键 ( 追 丙 ) 
辫 位 充填 浮 刀 口 全 兴 总 模 三 分 之 一 以 上 


已 《站立 玫 束 ， 弱 一 近 距 对 ) 


全 《站 立 政 萤 . 强 近 距 训 ) 


口 站立 攻 各 , 能/ 乏 距 郁 ) 


入 《站立 玫 向 . 强 .和 速 距 内) 
X 《站立 攻 再 , 脚 ) 


下 啤 口 (下 中 必 蔷 . 能 / 近 中 内) 


下 路 ^〈 下 中 攻 和 . 强 ,“ 近 距 认 ) 


下 路口 〔 下 路 攻 再 . 弱 束 距 秀 ) 
下 路 入 ( / 笨 距 内) 


T 下 x (下 下 莉 : 肢 


* 十 口 (特殊 攻 时 . 梯 ) 


* 十 入 (特殊 下 等: 给 ) 
* 十 X_( 特 殊 攻 了 , 脚 ) 


口 (站立 攻 再. 弱 ) 


全 个 立 攻 妓 ， 强 ) 


x G65 攻 要- 助 


下 足 口 【下 路 攻 再 ' 弱 ) 


下 路 全 《下 跨 攻 整 . 强 ) 


下 跨 x〈 下 路 攻 骏 ` 脚 ) 


省 十 口 《 特 殊 攻 出 ' 弱 ) 


头 董 力 于 刘 吕 十 和信 《特殊 攻取 ' 强 ) 


桃 民 落 上 L 十 XX 《特殊 玫 积 . 脚 ) 


跳跃 中 口 〈 跳 跃 攻 贡 、 弱 ) 


跳跃 中 全 《 跳 跃 攻 阶 强 ) 


对 手 倒 地 中 方向 键 下 方向 + 攻 梧 键 这 取 ) 
口 A 兴 站 模 三 分 之 一 上 


IGA NINJAS 


(站 立 攻 贡 . 
和 人 (站立 攻 击 ， 

Xx (站 立 攻 击 . 

下 路 口 〈 下 跨 攻 整 . 

下 路 入 〈 下 中 攻取 

下 跨 x (下 足 攻 丢 、 

中 十 品 〈 特 殊 玫 至 

* 十 入 (特殊 攻 了 ， 

十 X (特殊 攻 野 ， 

跳 耻 中 口 〈 跌 路 攻 畦 
跳跃 中 全 (跳跃 攻 获 ， 
跳跃 中 X 《跳跃 攻击 


/ 了 7 台 忆 7 多 祥 夕 二 号 


她 MAX 时 人 中 皇 旺 生 和 DJOr 信 


”了 YY KZYRZZ72w2D ( 终 fT 才 又 f) 
生命 红 点 灭 时 站 让 + sw 十 〇 Cr 人 
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矿 忆 二 妃 NG 和 


抽 、 YUDA 二 和 从 
js 


， ore 


半 


列 水 四 域 _ 空 月 月 


中 划 旬 十 [Or 人 


九 皇 天 异 流光 水 办 域 ， 刀 盟 


时 鳃 时 十 LDODT 八 


九 皇 天 异 流 _ 列 水 四 域 _ 刀 瞳 ” 影 


弛 上 十 [Dr 人 


九 皇 天界 流 ” 疯 水 四 域 刀 脆 有 风 


刀 腊 弱 、 强 or 刀 麻 影 弱 、 强 击 中 时 + 和 中 十 和信 


九 皇 天 界 流 ” 罢 异 烈 水 起 


站 立 攻 和 ， 弱 or 特 殊 玫 击 ' 强 击 中 时 4# 十 


九 皇 天 界 流 _ 加 异 烈 水 _ 流 


对 界 烈 水 中 


九 皇 天 界 流转 异 烈 水 _ 尖 


塌 异 烈 水 中 


九 皇 天 异 流 “ 苇 蜡 烈 水 _ 解 堵 异 烈 水 中 心 
九 显 天 异 流 _ 对 异 烈 水 _ 月 虹 罢 异 烈 水 中 久 
流 _ 轩 异 烈 水 “月 更 未 异 烈 水 中 口 or 和 


九 皇 天 异 流 _ 罢 蜡 烈 水 _ 月 内 月 齐 中信 九 皇 天 异 流 _ 罢 界 烈 水 


畴 皇 天 异 流 _ 联 异 烈 水 _ 月 衢 


月 内 中 X 


九 皇 天 异 流 ”二 异 测 水 起 
站 立 攻 观 ， 强 or 特殊 攻击 弱 


古 中 崖 车 # 二 十 公 
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深 计 好 加 关 【做 慢 | 
深 寂 龙 名 关 『 冒 流 | 
深 记 录 台 关 「 且 唤 有 
深 宗 好 召 关 性情 ! 
深 弥 录 名 关 『 悦 碌 | 
深 宗 好 五 半 「 怨 隘 | 
武器 起 技 


秘 奥 闵 


深 寺 好 双关 【全 器 | 生命 红 点 灭 时 www4As 十 DorA 


Ce 0 


SCTSHTRO YUDA 


4 
一 全- 二 一 


九 皇 天 异 流 _ 乾 异 测 水 _ 流 肚 异 列 水 [c 史 
九 皇 天 异 流转 异 疯 水 _ 测 款 异 列 水 中 
九 皇 天 异 流落 异 列 水 _ 解 款 异 列 水 中 口 
九 皇 天 异 流 、 罗 异 列 水 起 际 异 列 水 中 X 
九 皇 天 异 流 _ 罢 异 列 水 _ 鬼 芍 乾 异 列 水 中 局 or 人 
九 皇 天 界 流 “ 罢 异 列 水 _ 扳 断 鬼 匣 中 作 
九 皇 天 异 流 、 坦 异 列 水 _ 扳 神 久 鬼 断 中 


九 皇 天 异 流 ， 流 水 四 阵 全 〇 O 兴 把 模 有 的 状态 
武器 未 技 

九 皇 天 异 流 _ 测 水 四 奥 技 “ 真 月 证 她 MAX 时 字 人 如 生 和 所 中 十 人 
九 皇 天 异 流 奥义 “ 双 为 天 异 


颈 异 列 水 or 列 水 中 她 MAX 了 岩 中 小 二 # 中 十 人 


秘 奥 闵 


流 “ 列 水 四 移 闵 ”流水 列 异 禁 生命 红 点 灭 时 中 革 拉 中 节 扫 十 入 
九 皇 天 异 流 移 雯 ” 真 皇 天 异 蔓 
划 异 列 水 or 列 水 中 生命 红 点 灭 时 中 玫 鱼 中 弛 当 十 公 


SNK 区 CAPCOM 《月 
(会 项 上 决战 


最 强 格斗 者 “SNK VS.CAPCOM 


机 种 : NGP 
出 品 : SNK 


得 春 凡 本 
| 民 xt 


本 游戏 中 能 操作 的 模式 有 以 下 几 种 。 
联赛 模式 (上 一 才 义 上 ) 
参加 联赛 争取 获 和 全 冠军。 分 成 三 种 对 战 方式 : 
一 对 一 的 “单打 ,二 对 二 的 “损人 战 "， 和 三 对 三 
下 足 (对 手 进 攻 时 做 下 足 防 条 ) 的 “团体 战 ”。 
后 退 (对 手 进 攻 时 做 站 立 防 尖 ) 奥林匹克 模式 ( 才 UUYEv 必 捷 一 有) 
: 向 后 跳跃 (对 手 进 攻 时 做 空中 防潮 ) 选择 SNK 队 或 者 CAPCOM 队 , 以 个 人 或 团体 
人 的 身份 , 参加 各 种 项 目的 比赛 。 每 一 项 目 还 有 更 详 
A 键 (短促 按 下 ): 弱 估 NT Tv/ 太 
(长 时 间 按 下 ): 强 参 超级 循环 (从 八 一 4/ 二) 
人 以 cPu 为 对 手 ， 练 习 必 杀 技 、 连 续 技 等 。 
(长 时 间 按 下 ): 强 踢 通讯 (23L 包 ) 
选择 键 : 暂停 用 通讯 电费 与 另 一 台 NG 袖珍 机 连接 , 进行 对 
特殊 操作 | ” 战 。 另 外 ， 与 DC 机 相连 ， 就 能 交换 数据 。 
搓 杆 快速 ' 和 和 和 : 倒退 步 登录 ( 瑟 马 忌 ) 
同时 按 下 AB 键 : 挑 诈 能 够 登录 你 命名 的 角色 ， 同 伴 和 团队 。 
同时 按 下 和 十 AB 键 : ( 仅 用 于 换 人 战 ) 换 人 战绩 ( 世 刀 女 老 ) 


防 阐 中 按 下 如 +TAB 键 : ( 仅 用 于 换 人 战 , 消 可 以 浏览 联赛 、 奥林匹克 、 通 讯 等 各 种 模式 的 
耗 槽 值 ): 防 和 名 cancel， 换 人 战绩 。 


信人 人 


: 向 前 跳跃 
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战斗 系统 
本 游戏 采用 了 SNK 和 CAPCOM 两 厂商 的 格 
斗 游戏 战斗 系统 , 有 3 种 对 战 方式 。 每 一 角色 都 能 
采用 多 种 战斗 方法 。 

平均 式 ( 刀 入 L 一 孔 又 夕 和 后 儿 ) 

猛攻 对 手 , 积 储 模 值 。 待 消耗 一 定 槽 值 后 , 就 
能 发 动 “ 超 必 杀 技 ”。 再 积 储 槽 值 ， 还 能 发 动 强力 
的 “LV2 超 必 杀 技 ”。 可 以 说 是 万 能 型 战斗 方式 。 

[平均 式 专用 特殊 动作 ] 

快速 按 下 裤 省: 前 冲 〈 按 住 不 放 开 ， 会 一 
直 跑 动 ) 

防御 中 , 同时 按 下 党 +AB 键 〈 消 耗 槽 值 ): 反 


击 
倒 地 之 前 同时 按 下 AB 键 : 倒 地 回避 
反击 方式 ( 力 吕 尺 夕 一 又 勺 千 儿 ) 
用 “能 量 存储 ”可 以 提高 攻击 力 。 进 行 “ 避 攻 
击 ” 时 ,， 极 易 获 得 反击 ， 且 不 会 出 现 防 御 骨 溃 。 另 
外 当 体力 槽 只 剩 1/8, 或 用 模 值 MAX, 能 发 动 “ 超 
必 杀 技 "。 当 这 两 个 条 件 都 满足 时 , 还 能 发 动 “LV2 
超 必 杀 技 。 
[反击 式 专用 特殊 动作 ] 
同时 按 下 中 +AB 键 : 避 攻 击 
避 攻 击 中 按 下 任意 键 : 反击 攻击 
同时 按 下 ++AB 键 : 能 量 存储 〈 按 住 键 ， 就 
能 不 断 地 存储 能 量 ) 
独 攻 式 (王浆 也 卫 又 义 咎 儿 ) 
用 超 强 猛 攻 “ 血 环 指令 ” 积 储 槽 值 , 可 以 积 储 
多 达 3 个 能 量 槽 。 狸 攻 的 威力 足以 弥补 单独 一 击 杀 
伤 力 低 的 缺点 ， 属 技术 型 攻击 方式 。 
[猛攻 式 专用 特殊 动作 ] 
快速 输入 裤 中 : 前 冲 《 按 住 中 不 放 开 ， 会 不 
断 地 跑 动 ) 
防御 中 ,同时 按 下 党 +AB 键 〈 消 耗 槽 值 ): 反 
击 
倒 地 之 前 同时 按 下 AB 键 : 倒 地 回避 
弱 攻 击 之 后 ， 立 刻 强攻 击 : 连环 指令 。 
条 匹克 模式 秆 
在 奥林匹克 模式 中 , 可 以 参加 各 种 竞技 , 向 新 
记录 挑战 , 获取 奖牌 。 通过 比赛 获得 的 由 〈 损 数 单 
位 ) 可 以 用 来 交换 隐 必 杀 技 。 
奥林匹克 的 流程 


4、 选择 SNK 队 或 CAPCOM 队 。 


藤 忆 王 谎 


SNK 队 的 管理 人 是 “ 莉 姆 露 露 " ,CAPCOM 的 
管理 人 是 “ 卡 琳 ”。 
SP 3 肖 


SNK 队 是 攻 姆 露 


CAPCOM 队 庆生 
是 卡 琳 . 她 俩 分 别 作 国生 人 全 全 下 1 和 和 汪 
为 管理 人 登场 了 


2、 进 入 主 菜 单 。 可 以 选择 以 下 菜单 。 那 时 , 管 
理 人 会 解释 菜单 内 容 

参加 竞技 : 开始 进行 各 种 竞技 

浏览 记录 : 查看 得 分 和 获得 的 技能 。 


中 攻 EERUERRTS5 届 中 


他 


双 二 根据 得 分 情况 ， 
i 吵 NA Ni AL N<P 
之 他 宇 公 富 有 时 会 遇 到 这 样 的 评 
价 
掌握 技能 : 用 获得 的 由 交换 隐 必 杀 技 


交谈 : 与 管理 人 人 交流 感情 

终止 : 结束 奥林匹克 模式 

竞技 中 , 若 取 得 好 成 绩 , 会 提高 管理 人 对 你 的 
好 感 程度 , 她 的 态度 会 发 生 很 大 变化 。 当 然 , 通过 
交谈， 也 能 产生 同样 效果 。 


增加 好 感 ， 
趟 能 侄 获 的 大 《 蕊 、 
束 能 售 区 邓 的 国 本 有 放生 仆仆 全 人 
几 AI 支 示 汪 工 - 蕊 支 [二 于 扫 上 -2 


[一 
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相反 ， 她 
会 对 你 十 分 冷 


淡 


玩家 能 够 选择 的 竞技 共有 7 类 
体 选 择 个 人 竞技 项 目 ， 内 容 就 变 了 。 

〇 团体 竞技 

生存 赛 : 比赛 用 一 区 


不 过 , 如 果 团 


几 攻击 


这 站 六 


快速 爆破 : 每 次 用 体力 檀 信 的 一 个 
10 个 敌人 进行 一 招 分 胜 负 。 


训 和 分 别 与 


紧张 刺激 的 一 击 必 
姑 胜 负 | 


蚁 己 主 方 


〇 个 人 竞技 
标 靶 9 CSNK 队 专用 ): 发 射 导 单 ， 击 验 飞速 
Re 


摇动 摇 杆 ， 移 
动 准星 ， 按 键 发 射 
导弹 。 游 戏 的 内 容 
很 简单 


稻草 人 《〈SNK 队 专用 ): 类 似 待 魂 的 游戏 。4 
个 地 方 放 着 稻草 人 ， 快 刀 斩 断 它 们 | 


幻影 圈套 (CAPCOM 队 专用 ): 操纵 亚 悉 , 躲 
开 区 叉 飞 来 的 小 红 人 ， 收 集 财 宝 。 
你 能 感受 到 
CAPCOM 的 秀丽 
之 作 《 魔 界 村 》 里 的 
舞蹈 天 使 (CAPCOM 队 专 用 ): 伴随 着 音乐 


的 节奏 ， 输 入 画面 上 要 求 的 指令 ， 小 人 就 会 跑 跑 
起 舞 。 


街机 版 流行 的 跳舞 


游戏 ， 又 在 袖珍 机 里 出 
现 了 
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跳跃 中 + 十 和 


省 十 蝗 


Ma 十 日 


投 的 距离 or 中 十 A 


投 的 距离 *ory 十 B 
中 各 笃 十 A 〈 短 Of 长 》 


R.E.D.Kick (七 百 七 式 . 独 案 层 b) 人 世上 十 日 ( 短 or 长 ) 


式 百 拾 式 式 ， 琴 月“ 阳 中 插手 关 和 十 日 〈 短 [长 ) 


七 拾 五 式 . 改 节庆 中 十 日 〈 短 Or 长 ) .日 〈 短 or 晨 ) 


百 拾 四 式 “ 荒 咬 必 《学 动 ) # 鱼 中 十 人 A 〈 短 ) 


《追加 动作 ) 百 式 拾 八 式 ， 九 任 荒 咬 必 中 #+a 十 A( 短 or 长 ) 


《追加 动作 ) 百 式 抬 七 式 ， 八 销 
荒 咬 办 中 中 站 4 十 A ( 短 Or 长 ) / 九 伤 中 A ( 短 or 搬 ) 


(追加 动作 ) 百 练 拾 五 式 ' 七 濒 力 伤 中 B_( 短 or 长 ) / 八 铺 中 B_《( 短 or 括 ) 
-( 追 加 动作 》 外 式 ， 现 穿 刁 八 铺 中 A_〈 短 or 辰 ) 
百 拾 五 式 … 毒 咬 〈 毕 动 ) 弛 & 中 十 A 《 乓 ) 
(追加 动作 ) 四 百 过 式 ， 罪 泳 少 毒 咬 录 中 中 皇 革 让 和 十 A( 短 Or 长 ) 
(追加 动作 ) 四 百 怀 式 , 昼 鲸 少 界 瑟 办 中 * 十 A_( 短 or 长 ) 
九 百 拾 式 ， 殉 摘 必 节 生 和 十 人 《 短 OT 长 ) 
秘 奥 闵 ” 襄 百 八 式 ,大蛇 葡 LV 1] ”+u*e#a 十 AOrB (可 覆 力 》 
秘 奥义” 衷 百 八 式 . 大 蛇 区 LV 2 +#*4e#a 中 十 AOrB (可 著 力 ) 
最 终 决 职 奥 闵 “无 式 ”( 三 神 技 O 喜 ) LV 1 瑟 生 中 重生 中 十 人 
最 图 决 加 奥 闵 “ 力 式 ”( 三 神 技 O 吉 ) LV 2 号 所 中 且 鱼 中 十 八 


授 的 距离 4orw 十 A 


投 的 距离 *ory 十 日 
闻 闻 饼 十 人 《〈 短 DT 长 ) 


中 名 呈 扣 十 日 《 短 Or 插 ) 


所 业 提 二 A ( 短 or 展 ) 3 


景 备 中 二 


字 好 名 十 已 〈 短 Or 后 


投 的 距离 中 插手 自 4 和 中 十 人 


导 轩 ( 投 miss) 


投 的 距 商 让 y 汪 4 十 人 


禁 干 式 百 拾 者 式 " 八 稚 女 LV 1 


生息 吵 鱼 虽 这 和 填 


禁 于 式 百 拾 者 式 " 八 答 女 LV 2 


昌 中 蜂 剖 发 有 十 人 


否 百 八 式 ， 八 酒杯 LV 1 


呈 竹 抽 生 弛 色 中 十 人 【可 划 力 ) 


材 百 ) 起 作 活 怀 LVa 


刀 业 机 业 冯 中 十 人 【可 蓝 力 ) 


NG /人 二 方 


屯 人 52 伪 . 万 y 八 一 
特殊 按 | 元 y 广 又 EY 秆 > 68 县 
乡 瑟 又 已 交 分 ,万 % 八 一 投 的 距离 *or 十 A 
八 又 夕 一 又 几 一 投 的 距离 or 十 B 
作 一 >/ 才 岁 纺 儿 
乡 子 y 夕 汐 了 一 小 


子 人 35 忆 乡 夕 久 2 儿 
77FT 避 一 丰 交 了 


八 吕 一 仿 了 好 一 LV 1 
性 杀 技 | 八 癌 一 分 了 二 一 LV2 


投 的 距离 or 中 十 A 

投 的 焉 离 eorw 十 B 

跳跃 中 投 的 距离 全 以 外 +AorB 

手包 中 十 人 【 短 Or 

好 站 # 十 人 《得 or 长 ) 小夜 干 扁 中 4# 2e 十 A《〈 短 oOI 搬 

必 夫 忍 妖 介 业 闻 旬 中 十 日 《 短 Or 
到 寸 二 上 四 舞 #《 蓝 ) 全 十 Aol 
跳跃 中 #*e 十 A ( 短 or 搬 

小 夜 干 筷 地 业 丰 十 日 〈 短 Or 长 
量 下 有 目 闻 色 中 十 百 

果 于 人 下 半生 中 十 日 

亲鱼 曲 时 刍 申 十 大 

生生 中 时 所 中 十 六 
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ES 这 以 和 和 FEEESSEEEERSENES 生 


投 的 距离 sor 申 十 人 

投 的 距离 *or 十 昌 

中 章鱼 十 人 ( 短 Or 颖 ) 

中 刍 手 上 人 十 日 ( 短 Dr 括 ) 

中 人 中 十 人 〈 短 Dr 括 ) 

4 站 十 A《 短 Or 长) 
跳跃 中 ys 十 A( 短 or 长 ) | 4 

生生 中 记号 生 提 十 八 

生 和 中 生生 半 介 十 人 

中 个 竹 冰 刍 中 十 人 

路 砷 灶 间 和 甸 中 十 人 


投 的 距离 sorw 十 和 
投 的 距离 sor? 十 B 
地 鱼 中 十 〈 短 Or 长) 
中 生 刍 十 A【 短 Or 长 ) 
如 # 上 十 人 〈 短 Or 长 ) 

好 鱼 中 章鱼 村 十 人 

号 鱼 申 时 锯 中 十 从 


L 才 才 乡 亏 岁 汉 工 


上 蚁 与 主 方 


六 十 百 


预 乓 跑 画 76ry 十 A 


才 一 东 几 八 岁 乡 与 一 


投 的 距离 or 十 日 


LT TXTIP7 


跳跃 中 投 的 距离 全 以 外 +AorB 


从 一 忆 又 字 岁 汉 避 一 


#( 暮 ) 4 十 A ( 短 or 插 ) 


欠 示 妇 八 一 


跳跃 中 # = 和 十 A《 短 Or 长 ) 


乡 瑟 忆 K 世 了 八 一 
乡 子 ZX 子 了 忆 今 人 又 夕 一 


+( 茵 ) 十 B ( 短 or 长 ) 
强人 瑟 > 上 蕊 了 八 一 中 中 十 B_《 短 or 有 长 ) 


术 此 元 疼 夕 瑟 忆 手书 一 


4【《〈 暮 ) 十 A( 短 or 长 ) 


刀 咎 又 于 岁 汉 各 一 

千 冯 员 六 乡 爆 弹 

V 双 屯 % 汉 一 LV 1 
MX 亏 光 2 书 一 上 V2 

员 术 几 又 人 一 旋 L V 1 

出 本 几 又 八 一 夕 L V 2 
乡 与 萎 示 了 又 上 一 人 LV 1 
终 35E 元 YX 上 上 一 人 LV2 


下 十 A〈 短 or 长 ) 

#“ 人 十 日 〈 短 or 长 ) 

跳跃 中 记 鱼 中 香 半 业 和 十 人 
跳跃 中 和 记 名 中 所 手 关 人 十 放 
ee 记 生 古 才 闻 间 中 十 珀 
呈 下 各 玫 冰 皇 罗 十 已 

间 生 中 生生 中 十 从 

间 甸 中 于 生 办 十 八 


投 的 距离 or 十 人 


投 的 距离 or 十 日 


跳跃 中 投 的 距离 4 以 牙 +AOTB 


三 2 又 及 祥 亿 

三 全 交 从 

力 AT_ 了 六 七 

六 狼 技 | 之 于 力 >” 工 卜 忆 

| 芯 [= 据 未 各 

力 和 AT 人 祥 从 

各 下 口 ， 术 > 乡 

工 L 儿 > 力 ATY DJA 世 LVI1 
| 工业 比 > 力 f UA 世 LV2 


年 旦 十 上 【 短 Of 发 ) 
3 外 十 A【〈 短 of 长 ) 
在 # 业 十 A 〈 短 of 长 ) 
ee 十 人 A【〈 短 of 长 ) 


证 下 中 生生 证 十 及 
生 记 市 名 全 中 十 及 


了 工 二 闵 乡 又 术 人 


上 > 上 又 儿 一 


投 的 距离 sorw 十 A 


投 技 | 女 T 夺 夕 双 几 一 


投 的 距离 eof 十 日 


十 了 证 Y 夕 尺 二 一 上 
十 了 了 术 一 儿 刀 夕 义 乡 


跳跃 中 投 的 距离 全 以 外 +AorB 
她 上 和 十 A〈 短 Or 长 ) 


芭 荆 学 福 双 了 GE 


跳跃 中 # 十 日 〈 短 or 搬 ) 


萎 f 司 UL22 一 


中 刍 叶 业 有 十 日 《 短 ) 


"” 雪 牛 卫 员 忆 L2 夕 一 


中 摆 半生 和 十 日 《 博 ) 


村 7 二 下 


中 季 和 十 人 《〈 短 Or 长) 


查 中 十 了 本 y 一 


跳跃 中 中 #a 十 A〈 短 Dr 长 ) 


菇 站 本义 乡 示 L/ 术 一 个 


专 包 中 十 日 《 短 DF 长 ) 


又 一 作 一 萎 咎 夺 义 夕 又 儿 一 


投 的 距离 e 业 手 a 中 十 从 


又 一 作 一 十 和 本义 旋 又 儿 一 ( 投 miss) 


义 世 二 忆 /分 9UX 乡 儿 Ey 上 LV] 


拥 的 距离 和 4 ?sw 十 人 


中 让 时 这 和 路 鱼 时 于 和 十 大 


Y 久 PT 二 Z 人 2UX% 儿 cy 上 LV2 宁 包 呈 禾 人 中旬 间 入 和 十 人 
乡 U 双 9% 几 2a 下 LVIT YY?T 二 7Z29IOUX2 儿 cy 上 中 + we+A( 可 暮 力 ) 
2UX2 几 2 一 LV2 YY?1 二 IIOUX2 负 cy 上 中 +4+B( 可 蓝 力 ) 
空中 六 站 咎 二 Z 分 力 U 了 多 此 萎 y FLV1 跳 佬 中 中 全 才 只 人 中 鱼 部 业 有 十 人 
超 | 衬 中 六 ?二 今 旋 U 双 儿 比 Ew LV2 跳跃 中 中 关于 十 和 中 色 间 灶 和 十 人 
习 灶 技 | 空中 力 U 又 乡 儿 六 2 一 上 LV 1 
空中 六 YA 二 XGO U 双 和 册 上 wy 上 中 + 十 AOrB (可 蔓 力 ) 
空中 瀛 U 又 夕 山 江 一 上 LV 2 
窄 中 汉 YT 二 尺 乡 2 UX 久 此 CEy 上 中 +x4 十 AorB 【〔 可 蔓 力 ) 
7I 二 YX2D7YUTFPD 一 LV 跳跃 中 节 刍 中 所 鱼 中 十 晶 
了 ZI 工 二 y 乡 XI7Y 人 7D 一 LV2 跳 获 中 呈 兰 中 季 刍 中 十 电 


投 的 距离 sorw 十 A 

投 的 距离 screw 十 日 

号 鱼 中 十 人 【〈 短 OF 长) 

中 # 匀 十 A 〈 短 or 长 ) 

时 关机 十 日 〈 短 DT 长 ) 

空中 好 上 业 昌 十 忆 〈 短 Or 属 ) 

武生 如 刍 中 十 人 〈 短 DT 长 ) 

如 鱼 昌 生 甸 中 十 从 

章 委 中 贡生 中 十 八 

真空 帝 沧 旋风 脚 L V 1 半生 种 此 十 日 
真空 童 卷 旋 拓 嘟 L V 2 章 过 书生 生机 十 百 


ESID 中 十 人 
前 方 款 身 划 业 机 十 人 
地 狼 车 - 投 的 距离 sor 十 A 
投 的 距离 wory 士 〈 速 打 HIT 数 增加 ) 

时 刍 中 十 A〈 短 DO 长 ) 
中 # 名 十 A 〈 短 Or 长 ) 

闻 生 有 十 日 〈( 短 Dr 长 ) 

空中 # 站 和 十 日 〈 短 Dr 长 ) 

世 旬 中 手 旬 十 八 

界 龙 裂 破 LV 2 刘 复 中 呈 生 十 人 
神 萎 举 L V1 CTSTYTETE] 
神龙 源 L V 2 和 中 殖 十 巨 


乡 了 才 邓 耻 上 二 闵 夕 

入 YRA 八 w 上 (地 上 ) 

从 六 K 作 yw 上 (空中 ) 

也 屯 咎 之 分 术 示 了 一 帮 夕 祥 乡 

乡 才 儿 二 一 上 日 y 也 

八 祥 乡下 口 光 玫 投 的 距离 eory 十 A 
八 几 上 王八 一 投 的 下 离 wor? 十 日 
多 77 用 却 U7y 上 玫 半 人 十 人 
乡 fy 作 了 几 翅 JU 下 狂 生 有 十 晶 
代 二 闷 荔 了 地 光 上 中 季 色 十 A 《 短 Or 长 ) 
又 2U 一 人 了 T 册 上 3 人 一 投 的 距离 方向 键 一 周 十 A 
又 入 j 一 信人 儿 上 了 人 一 〈 投 miss) 授 的 距离 外 方向 键 一 周 十 A 
也 卜 信 六 力 又 一 ZL Y 少 又 授 的 距离 方向 键 一 周 十 B 
了 下 忆 乡 作 吕 一 术 和 (移动 投 弛 ) 授 的 距离 外 方向 键 一 局 : 
了 FT 才 儿 即 卜 三 六 力 人 又 夕 一 LV1 投 的 距离 方向 键 两 周 十 A 
771 才 儿 了 卜 Sy 力 人 X2-LV1( 投 fsX) 投 的 距离 让 方向 键 两 周 +A | . 
了 7FT 才 儿 刀 卜 三 y 少 作文 夕 一 LV2 投 的 距离 方向 键 两 周 十 A 
771f 才 此 了 7 上 Sy 乡 人 芭 儿 -LV2( 投 FS 力 。 授 的 距离 人 方向 键 两 局 +A 
工 U7 几 品 冯 厂 > 又 王 ALV 1 生 血 宙 症 香 十 电 
工 U 也 几 口 记 X 又 3 屯 ALV2 ETSXE 可 = 


131 


名 十 A 


空中 # 十 B 


刍 十 日 
投 的 焉 离 eGr 中 十 Aor 日 


跳跃 中 投 的 距离 全 以 外 +AorB 
中 兴 交 外 中 十 人 《 短 Or 尾 ) 


#( 昨 ) 全 十 B_( 短 or 长 ) 


特殊 技 


| 又 芋 二 之 乡 作 y 乡 十 y 2 用 


审 十 人 


JU 人 一 又 XEY 计 > 乡 


鱼 十 已 


二 一 代 信 一 力 


投 技 


忌 工 一 上 一 芭 儿 一 


们 Of 中 十 已 


投 的 距离 sory 十 人 


上 王 导 又 一 了 YY2X 


了 35T22YXTY 一 


投 的 距离 wor 十 纪 
跳跃 中 投 的 距离 人 以 外 十 人 


了 写 了 之 今 " 八 又 乡 一 中 口交 之 


了 二 六 少 了 7 一 人 
堵 邓 一 儿 上 宁 交 狼 


必 竺 技 


多 2 作 U 信 一 ZLV 
六 AU 人 一 LV2 


跳跃 中 投 的 距离 全 以 外 十 日 
4〔( 蔓 ) 十 A( 短 of 长 ) 
放 《〈 暮 ) 人 十 B ( 短 or 纤 


甘 巡 一 Y 凤 FT2LV 1 


节 7 一 yy 几 FXF35T2LV2 


时 山 天 异 踊 LV ] 
勒 山 天 异 脚 L V 2 
气功 党 LV 1 


B 速 打 

瘦 血 生 冯 和 十 日 〈 短 Or 用 ) 
和 〔( 殴 ) 中 十 B( 短 or 纤 ) 
〈 茵 ) w 十 B ( 短 or 蝴 ) 

中 ( 蓝 ) 中 中 十 日 

和 ( 蓝 ) 中 中 十 日 


对 《 蔬 ) 图 w 和 十 百 
上 《 世 ) 所 上 到 十 日 
且 鱼 中 于 旬 昌 十 人 


和 气功 学 LV2 


且 旬 中 重 昌 中 十 人 


青 钠 wii 授 厅 


投 的 焉 离 s0re 十 AOFE 


号 鱼 申 十 人 〈 短 OF 


总 ) 


投 的 距离 wor 十 A〈 通 打 ) 


投 的 距离 *orw 十 B 


跳跃 中 投 的 距离 全 以 外 +B 


间 自 中 十 人 


”十 人 《种 打 ) 


# 色 中 十 人 《超速 打 )》 


中 地 生 十 人 《 短 Or 长 ) 


呈 生 中 十 日 《 短 Or 辰 ) 
空中 # 汪 十 日 〈 短 Or 长 ) 


中 号 a 下 日 ( 短 Or 长 帮 A(3 回 入 力 可 ) 
生生 中 间 香 中 十 八 


得 提 中 呈 鱼 中 十 人 


字 闻 旬 十 A〈( 短 Of 长 ) 


邓 生 和 十 日 〈 短 Dr 县 ) 


空中 $ we 埋 十 日 〈 短 or 搬 ) 


十 AB 


跳 牙 中 AB 


中 十 六 日 


起 空 我 道学 L V 1 


4 士 AB 
名 旬 中 时 外 中 十 信 


启 空 我 道学 LV 2 


号 所 中 时 所 中 十 八 


吨 兹 烈火 LV 1 


间 和 让 章 生 十 日 


晃 闻 烈 火 LV 2 


章 和 全曲 蝇 包 十 日 


必 笛 无 戎 学 LV 1 


二 生机 各 放 和 十 晶 


必 眶 无 椭 学 LV 2 


生生 和 生生 抽 十 晶 


挑 先例 说 LV 1 


间 二 直 事 生 人 十 人 


挑 澡 全 噶 LV 2 


半生 肆 呈 六 埋 十 从 
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呈 生 企划 阁 丰 十 已 
昌 于 人 昌 小 和 十 电 


闷 工 儿 村 六 夕 
人 太一 > 下 LT 十 一 投 的 焉 离 eorw 十 A 
荒 技 ! 颜面 入 搓 必 投 的 距 高 eore 十 
也 夕 祥 忆 比 工 Y 了 LT 又 跳跃 中 投 的 距离 全 以 外 十 和 
V 吃 儿 FAX 上 上 考生 中 十 人 A 〈 短 Or 长 ) 
空中 > 饭 此 了 TY 双 上 空中 +Aa 十 A(〈 短 or 搬 ) 
六 攻 饭 玫 LDTF 中 节 外 十 人 ( 短 Or 长 ) 
从 心 夕 一 KZTY 投 的 距离 中 洗 闻 二 相 十 人 
从 2 夕 一 KLT2 ( 投 miss) 投 的 距离 让 中 刍 呈 让 十 人 
作 儿 让 U 一 夕 一 下载 LV 1 必 生 闻 上 有 十 日 〈《 短 ) 
作 儿 示 U 一 夕 一 下段 LV 2 中 旬 闻 此 有 十 日 〈 短 ) 
/省 二 品 一 夕 一 中 段 LV 1 中 刍 呈 此 和 十 电 《长 ) 
作 儿 寺 员 一 夕 一 中 段 LV 2 中 所 呈 六 有 十 已 〈 攻 ) 
LU 村 一 儿 一 2 玫 遇 LV 1  / 届 二 JU 一 2 一 > 中 按键 | 
作用 村 蕊 一 夕 一 攻 遇 LV 2 儿 几 村 JU 一 夕 一 > 中 按键 
> 了 二 yy222y Yo 一 LV1 号 鱼 申 时 旬 哨 十 晶 
DT 二 岁 六 YX 分 光 避 口 一 LV 2 好 饼 中 时 鱼 中 十 百 
习 欠 技 | 乡 一 夕 永 义 了 员工 一 六 习 ZLYV 1 刘备 中 时 外 中 十 八 
空中 劣 一 夕 水 又 耻 虽 了 一 芳 习 /LV 1 空中 划 扫 中 弛 刍 中 十 人 
空中 乡 一 乡 子 又 了 U 工 一 学 习 >LV2 罕 中 生生 阔 好 全 中 十 人 


STREZET 


特殊 技 | 忌 才 一 儿 力 亏 y 于 


EECDPE3 


投 的 距离 sorw 十 A_《 连 打 ) 


投 的 距离 orw 十 已 


从 二 Y 乡 放 
投 技 | 夕 ZZ 儿 二 如 yy 上 
了 FUYz 寺 yy 上 


口 一 册 之 作 八 y 乡 池 一 


跳跃 中 投 的 距离 人 以 外 十 A 


间 当 中 


上 A_〈 短 or 长 ) 


于 儿 夕 十 疙 


ER 


日 〈 短 Or 搬 ) 


迟 攻 技 | 主 吕 祥 卜 又 八 丰 夕 


史 寻 把 十 


FA_《〈 短 ob 


长 ) 


Ab 二 YY 下 


投 的 焉 离 中 兰 呈 上 业 介 十 日 


人 儿 主 避 Y 上 ( 投 miss) 
沪 Z2 YYDF35Y2aILV1 


投 的 距离 外 中 刍 儿 站 人 十 日 


生生 只 呆 外 中 十 


光世 世 区 了 元 区 有 王 攻 V2 


和 和 中 半 笃 史 十 


超 | 了 U 一 序 ^ 儿 了 三 一 LV 1T 实 和 进 猫 


量 


此 作 如 演 介 -| 


民 儿 技 | 了 JU 一 元 人 儿子 三 一 LV 2 突进 猎 


号 且 和 是 公 和 十 六 


ZU 一 X^ 人 多 了 三 一 LV 1 飞翔 猫 


时 于 向量 这 砷 十 日 


zuU 一 又 ^ 汪 了 三 一 LV 2 飞翔 猎 


号 于 和 时 冯 和 十 已 
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.时 区 NI 
Re 


3 电 


生死 决 暑 / 


| 让 Ch 绍 


主人 菜单 

@@1P PLAY: 1 人 玩 的 游戏 模式 

STORY MODE: 自选 角色 , 参加 战斗 , 使 故 
事情 节 向 前 发 展 。 

SURVIVAL : 不 停顿 地 战斗 ， 看 能 击 倒 多 少 
对 手 。 

TIME ATTACK: 在 设 定 的 时 间 内 ， 
倒 多 少 对 手 。 

TRANING: 练习 模式 。 可 以 演练 连续 技 ， 确 
认 帮 击 力 。 

H.R CONTEST :神崎 十 三 做 为 主人 公 的 迷你 
游戏 ， 名 叫 “神崎 十 三 in 本 又 打 竞 争 ”。 

MUKURO : 货 做 为 主人 公 的 迷你 游戏 ， 名 叫 
“ 货 in 地 狱 门 大 脱出 ”。 
@VvVS PLAY: 接 上 通讯 电缆 ， 就 能 对 战 。 

VS GAME : 普通 主 游戏 ， 由 2P 对 战 。 

H.R CONTEST: “神崎 十 三 in 本 垒 打 竞争 ” 
的 2P 对 战 。 


看 能 击 


尽 己 王 廊 


幕末 浪漫 


特别 篇 


月 华 剑 土 
匀 目 训 絮 衣 、 数 迁 的 并 


特别 篇 
月 华 剑 士 


机 种 : NGP 
出 品 : SNK 


幕末 浪漫 


本 畦 叶 秆 登 出 同 严 


汝 床 舍 哄 片 哩 油 品 二 避 


@@ GALLERY : 购买 、 阅 读 、 交 换 卷 轴 画 
一 购买、 阅读 卷 轴 画 : 可 以 购买 、 阅 读 卷轴 画 。 
出 让 卷轴 画 : 将 卷轴 画 出 让 给 其 他 玩家 。 

受 让 卷轴 画 ， 从 其 他 玩家 手中 接受 卷轴 画 。 

返回 ， 返回 主 游戏 模式 选择 画面 。 

※ 卷 轴 画 的 种 类 

卷轴 画 用 点 数 购 入 , 之 后 就 可 阅览 。 通 过 普通 
的 战斗 、 迷 你 游戏 等 多 种 游戏 , 可 以 积累 点 数 。 点 
数 越 多 , 可 以 购 入 的 卷轴 画 越 多 。 卷轴 画 有 许多 种 


类 。 


身世 : 各 角色 的 身世 〈 共 14 卷 )。 

旅行 目的 : 有 关 各 角色 的 故事 介绍 ( 共 9 卷 )。 

结局 : 嘉 神 战 之 后 的 结局 〈 共 9 卷 )。 

新 的 旅行 目的 : 嘉 神 战 结束 之 后 , 各 角色 的 故 
事 ( 共 13 卷 )。 

月 华 剑 士 : 各 角色 的 彩 画 〈 共 16 卷 )。 

死 斗 : 发 动 秘诀 后 出 现 的 彩 画 〈 共 15 卷 )。 

结局 2: 黄龙 战 之 后 的 结局 〈 共 13 卷 )。 

特殊 : 特别 画卷 〈 共 10 卷 )。 
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是 人 〈 共 12 卷 ) 


各 tl \ 玉 季 办 全 
区 所 


车 喇 U 戌 甘 隆 就 能 得 得 ， 购买 
到 点 数 芍 卷轴 画 


和 GAME OPTION: 改变 游戏 各 种 设 定 值 的 
模式 

EXIT: 返回 主 游戏 模式 选择 画面 。 

DEFAULT: 将 设 定 内 容 核 复 到 初期 状态 。 

REPEL STYLE:; 设 定 反弹 操作 。 

GAME LEVEL : 分 3 级 调整 “1P PLAY” 的 
难度 。 

ROUND SET: 选择 “4P VS PLAY” 的 获 
胜 次 数 ， 选 择 范 围 为 1-3 次 。 

ROUND TIME: 设 定 “1P&VS PLAY ”各 

合 的 对 战 时 间 。 


蚁 己 主 方 


BGM:， 听 游 戏 中 使 用 的 BGM。 

SE: 听 游 戏 中 使 用 的 效果 音 。 

AUTO POWER OFF: 设 定 10 分 钟 时 是 否 
切断 电源 。 

DATA CLEAR 


: 消除 全 部 设 定 和 卷轴 画 。 
剑 质 

创 质 是 《月 华 剑 士 》 系 列 游戏 中 十 分 特殊 的 系 
统 , 玩家 选择 了 角色 之 后 , 就 可 以 从 两 种 创 质 中 挑 
选 一 种 。 

力 

攻击 力 强 ， 具 有 “ 削 ” 去 普通 技 的 能 力 。 

可 以 由 一 部 分 必 杀 技 cancel “升华 " 成 超 奥 义 
创 质 槽 MAX 或 体力 槽 闪光 时 ， 可 以 使 用 “潜在 奥 

技 

可 以 使 用 “ 连 杀 斩 ”"， 由 普通 技 转 接 更 高 级 别 
的 技 。 

创 质 槽 MAX 或 体力 槽 闪光 时 ， 可 以 使 用 “ 超 
奥义 "。 

创 质 槽 MAX 与 体力 槽 同时 闪光 时 ， 可 以 使 用 
“乱舞 奥义 "。 


和 中 十 昌 


ER /入 以 荆 疙 ESRSSREEEEEEEIE 


景 

主 业 有 十 作 《 短 ) 
=] 

省 节 有 十 信 《 短 ) 


长 
” ” 刻 里 「 技 j 新 月 中 A 
于 

人 4 十 AoOrB 


乱 机 雪 月 花 中 必 呈 中 十 晶 


号 和 呈 中 十 日 


号 所 中 十 ADOrB 
中 各 和 十 人 
中 时 十 蝇 
中 弛 鱼 十 AGOrB 
44* 十 人 ( 短 ) 
4 十 人 《长 ) 


玄武 四 唤 降 中 寺 闻 中 十 人 日 
潜在 奥 闵 


式 神 . 天 空 时 鱼 中 十 人 


劾 鬼 - 泥 田 坊 中 季 外 十 ADr 理 
明 流 - 鞠 荡 睹 泥 田 坊 着 地 合 按 键 


明 流 ` L 卫 包销 后 泥 田 坊 着 地 和 合 人 十 A_( 短 ) 


本 明 流 . 文 镇 放 D 泥 田 坊 着 地 和合 全 十 A 《长 ) 上 
明 流 … 鞠 放 5 泥 田 坊 着 地 合 人 十 日 上 
明 流 … 鞠 落 上 L 泥 田 坊 闫 地 和 后 + 十 日 
光明 五 十 五 露 符 ' 右 往 左 往 4# 上 十 人 ( 短 ) 
光明 五 十 五 霉 符 ' 大 地 扰 用 好 业 十 八 【〈 长 ) 
光明 五 十 五 堆 符 ， 瞳 中 模 索 企 纤 半 十 日 
天 文 “ 星 四 巡 吕 Se 好 合十 日 
天 文 . 揭 [了 L 北 辰 _ we 星 @O 巡 口 合 日 
天 文 对 事 名 北斗 星 O 巡 b 和 后 A 
劾 鬼 . 清 姬 四 中 多 4 十 人 (〈 短 ) 
代 殷 口 人 形 中 #4 十 A〈 长 ) 
变化 人 形 中 持 人 十 日 
了 明 流 .路 用 忆 厅 ” 衬 中 + 十 日 
天 文 ， 苞 忆 殖 宿 曙 空中 * 十 B 
夯 九 狸 窜 人 bb 倒 地 中 按 B 键 
式 神 ' 六 合 号 生 中 十 人 日 

抱 . 百 扳 夜行 中 时 和 中 十 晶 


+ 攻 中 十 人 
著 人 十 人 


人 茵 中 十 日 


本 > 
“ 直 式 _ 狼 牙 后 中 十 日 


' 斜 式 狼 牙 后 * 十 日 


“ 癸 式 一 狼 牙 后 4 十 人 


重生 人 十 人 


“ 堪 俊 镑 击 中 后 人 A 束 打 


0 刻 质 [ 力 ] 前 冲 中 按 B 键 
竹中 所 中 十 人 晶 


呆 旭 时 中 十 日 


洗 刺 岂 中 沁 中 十 人 


居 飞 车 闪 能 〈 九 手 许 纱 ) 中 十 A 运 打 


穴 能 四 六 久 cL 脱 才 。 居 末 证 六 参 中 十 人 


中 # 4 十 人 【 圳 可 ) 


中 皇 作 十 电 


将 棋 倒 L 笃 刍 十 日 


桂 马 四 高 上 六 品 于 守节 名 十 日 
风车 闻 半 人 十 人 


量 包 中 十 电 


人 中 日 人 十 反日 


租 上 此 四 一 手 “ 飞 车 


条 上 此 四 一 手 “ 角 行 - 


尽 己 主 方 
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散 粮 旋 十 二 十 日 | 


龙 翔 旋 至 中 业 吉 十 已 


炎 局 翔 + 曹 全 十 A 


炎 马 翔 ”追加 炎 局 翔 中 * 十 A 


炎 屁 所 必 中 时 和 十 人 


炎 龙 据 尾 ”追加 炎 恒 气 尾 中 A 


空中 +#a 中 十 已 


AB 


起 中 A 


起 中 *w 十 人 


下 中 B 


起 中 * 十 日 


起 中 # 十 A 


刻 质 「 技 | 车 蔽 新 中 * 十 日 
间 扣 中 十 人 日 


洛 在 轴 半 


秘 奥义, 若 天 无 影 肢 攻 人 呈 中 十 日 


二 生 人 十 人 


吉 让 十 已 
影 法 师 中 A 


影 法 师 中 日 


中 种 申 十 已 


中 呈 和 十 人 | 


空中 # 匀 中 十 人 


空中 # 十 日 
天 魔 脚 中 + 十 日 


中 中 所 中 十 人 日 


机 种 : NGP 
出 品 : SNK 


游戏 概要 
se 


历史 进入 了 世纪 未 之 年 一 一 西历 2000 年 。 世 
界 各 国 的 著名 女 格斗 家 不 约 而 同 地 收 到 了 一 封 邀 
请 信 ， 信 上 写 着 “2000 年 ， 举 行 QOF。 本 大 会 衣 
优胜 者 将 荣幸 地 获得 “KK 之 御 让 。 赁 此 礼 ， 可 实 
现 一 个 梦 守 以 求 的 心愿 。[X] 


侵 膀 者 人 仁 、 
笨 习 bo 采 ，O 放 办 5 有 
T[KO 害 礼 ] 醋 


迁 旺 所 如 名 麻 的 一 和 Ay 竹 


息 ' 过 及 民 
科 \vw 
绿 出 LT 


[和 何 下 和 人 上 简 <b 人 丰富 


奖品 是 能 够 实现 一 个 心愿 的 “K 之 御 宙 ". 为 了 获得 


它 ，SNK 的 女 格斗 家 展开 了 激烈 的 拼 杀 ! 
附 记 
“我 想 再 增加 几 个 心愿 ”一 类 的 心愿 , 将 无 法 


实现 ! 


尽 己 主因 


附 记 2 
“ 收 到 本 邀请 信者 请 务必 出 席 〈 禁 止 男 子 参 
加 ) !“ 
加 附 记 3 
“本 作品 纯 属 虚 构 , 登场 人 物 及 团体 与 其 它 任 
何 格斗 游戏 决 无 关系 ! ” 


QOF 是 什么 ? 
访 请 信 发 出 者 [X] 到 底 是 什么 人 9 
一 提 这 事 儿 ， 就 吊 起 了 所 有 女性 的 好 奇 心 。 
现在 , 就 在 这 里 ,本 世纪 最 后 (预定 ) 的 “ 暴 
露 私欲 大 战 ”就 要 开始 了 | 


原创 系统 


乙女 槽 
画面 下 方 的 槽 。 发动 攻 击 、 或 防御 对 手 的 攻击 
时 ， 槽 值 增加 。 积 满 一 个 槽 ， 就 变 成 一 根 贮 存 棒 , 
存放 在 槽 的 旁边 。 最 多 可 以 存放 三 根 贮存 棒 。 消耗 
贮存 棒 ， 就 能 进行 超 必 杀 技 、 爆 击 等 特殊 攻击 。 
特殊 猛烈 攻击 


防御 时 ， 同 时 按 下 A、B 键 。 消耗 乙女 模 。 
爆 击 
有 贮存 棒 时 ， 同 时 按 下 4 4+AB 键 。 每 个 角 
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ES 1 天 他 


- 色 各 有 一 个 固定 的 爆 击 技 ， 需 消耗 一 个 乙女 槽 的 
贮存 棒 。 
总 回放 
用 超 必 杀 技 给 对 手 致 
命 一 击 ， 就 能 回放 被 杀 角 
色 的 毕生 经 历 。 


本 游戏 中 , 允许 装备 一 件 助 战 的 道具 。 但 练习 
模式 中 , 不 能 装备 道具 。 从 道具 选择 画面 或 模式 选 
择 画 面 中 的 "道具 ” 项 , 可 以 确认 各 种 道具 的 效果 。 

获得 道具 的 方法 

进入 “QOF 模式 "， 满 足 特 定 的 条 件 ， 并 击 倒 
对 手 。 或 者 进入 “2PVS”, 并 击 侄 对手 。 就 能 从 对 
手持 有 的 道具 中 ， 挑 选 自己 喜爱 的 东西 。 

交换 道具 
将 2 人 台 NGP 用 通讯 电缆 连接 , 互相 挑选 各 自 喜 


必 杀 技 
花 蝶 盘 ” 间 负 罗 十 A( 短 Dr 搬 ) 
龙 炎 舞 有 时 只 和 十 A( 短 or 长) 


必 欠 昼 蜂 和 过量 皇 吵 十 日 
( 短 Qr 搬 ) 


小 夜 于 饥 
旷 和 十 日 〈 短 or 长 ) 


人 切 雪 上 COD 舞 


量 地 舌 十 人 
跳跃 中 ( 短 or 长 ) 


县 全 十 已 


转 遍 0) 舞 
超 必 杀 技 
超 必 杀 忍 蜂 
辣 和 过 号 四 十 B 


大 筷 OD 汐 成 大 去 
量 旦 吵 量 日 吵 十 人 


网 凰 舞曲 过 人 间 过 和 十 人 


[L 放 上 | 


爱 的 道具 ， 确 


YY  、 
ZU US 


隐藏 角色 的 出 现 方 法 


下 面 介 绍 本 游戏 中 3 位 隐藏 角色 的 现 身 方法 。 


尤 崎 
疗 关 过 程 中 没有 失误 ， 或 者 打 满足 150 回合 。 
惠 瑞 


击败 最 初 可 选择 的 8 个 角色 ， 或 者 打 满 足 80 
回合 。 
和 小 姐 
获得 全 部 道具 ， 或 者 打 满 100 回合 。 


LS 


当 看 过 每 个 角色 《〈 包 括 隐藏 角色 ) 的 结局 之 
后 ， 融 能 欣赏 全 部 角色 都 登场 的 谢幕 演出 。 只 要 
看 过 一 遍 全 角色 演出 ， 以 后 每 次 闽 关 成 功 ， 就 能 
看 到 这 个 盛况 。 场 面 非 常 热烈 。 


尽 己 王 方 


过 4/ 员 ， 
0 
本 


名 好 昌 十 人 ( 短 or 砾 ) 
LU 到 和 公 宛 从 
哆 量 当 十 A ( 短 Or 长 ) 


力 A 熙 和 也 
全 过 十 A ( 短 or 长 )| 


晤 秒 和 十 A ( 短 Dr 长 ) 
力 ATAyYA 


上 鹰 后 A 十 B 

上 厅 - 昌 地 和 十 B 
LUUA 蕊 

和 章 吵 十 A 〈 短 Or 长 ) 


凤 正 莹 以 纪 又 天国 一 
跳跃 中 各 过 和 十 昌 
( 短 or 医 ) 

菇 了 寺 六 乡 地 L 术 一 修 
号 旦 中 +B 
( 短 or 航 、 空 中 中 可 ) 

二 刁 术 一 儿 刀 夕 y 夕 
县 办 和 十 A ( 短 or 长 ) 
匡 f 了 YY 一 KK 路 是 和 十 A 
( 短 or 长 、 空 中 可 ) 

雪 耻 卫 UL2 儿 一 
趾 名 旧 从 和 十 B 〈 短 ) 


04 示 T 眉 UL 和 一 
喝 刍 有 人 孙 和 十 日 〈 长 ) 
甘 耻 村 岁 力 %A 又 夕 一 
投 的 距离 和 地 吵 十 人 
UL3 蕊 一切 > 
如 哆 刍 量 十 人 A(〈 短 Or 长 ) 


>YAf 二 ZI2O US 儿 世 > 上 
路 甸 晤 过 和 X 2 十 A 

心 J 又 勺 此 汉 卫 一 上 
乡 吕 又 夕 儿 击 中 中 
量 巡 和 十 A 


立 却 力 儿 孙 y> IT 地 一 汉 汪 六 
县 这 徊 量 办 和 十 B 
到 下 二 以 交 凑 福 天 光世 光 国 一 
跳跃 中 景色 罗 景色 园 十 日 


太一 天 大 喜光 到 忆 全 
晶 蓝 合十 A ( 短 or 长 ) 
乡 了 下 世 直 人 一 
亚 哆 +B 5 虹 or 长 ) 
他 直 天 到 纪 大 又 为 运 
乡 瑟 KRK 蕊 牛 八 一 〈 强 ) 中 
哆 十 


义 寺 避 UU 八 一 
跳跃 中 及 巡 和 十 和 
《 短 ofr 搬 ) 


义 施 卜 坟 术 公 
各 和 +B 《跳跃 中 ) 
水 消 二 项 乡 有 之 开 李 二 

和 蔓 罗 十 A( 短 or 搬 》 
又 一 八 一 兮 了 才 六 咎 上 
投 的 距离 旭 只 半 所 中 十 人 


忆 并 汪 区 汉 三 二 
跳跃 中 
有 晤 9 吵 刍 吕 和 和 十 人 
公主 烛光 光 本 
量 昌 加 下 全 吵 二 人 
吕 本 此 又 人 一 夕 


洲 工 祥 卜 又 上 屯 才 力 一 
量 过 甸 晤 迪 和 二 日 


CC 


晤 志和 到 扣 所 吵 十 B 


虎 煌 涯 ”县 和 吵 十 A( 短 or 长 ) 


卫 吕 二 上 与 回 L 中 吕 
晤 禾 和 十 B ( 短 or 长 ) 


林芝 和 
哆 划 刍 十 A(〈 短 or 长 ) 


今 2 儿 与 上 与 刀 w 八 一 本 
卫 U 右 上 瑟 也 yy 作 一 ( 强 ) 中 
赴 量 色 十 人 


百 烈 Tu 太 路 全 后 过 和 吵 十 日 


卫 U 与 上 3 才 y 乡 儿 
重地 和 十 人 


了 7 三 U 一 夕 了 又 哆 和 串 十 日 


雷 煌 涯 ”有 景 所 吵 十 B ( 短 or 长 ) 


桂 王 翔 煌 举 哆 和 过 是 久 吵 十 人 


飞 苇 风电 肢 
时 和 十 日 


飞 筷 列 孔 量 刍 罗 县 旦 吵 十 日 


各 和 汪 3 天 类 全 
晤 外 串 量 人 吵 十 人 


访 忆 开启 


万 夕 蕊 儿 又 区 2 二 疙 
果 过 和 十 日 〈 短 Or 长) 


六 工 儿 三 一 又 他 儿 
投 的 距离 和 过 呈 所 哆 十 人 


六 工 儿 三 一 记 v 力 又 
哆 和 吵 十 日 


Sasak | 
和 过 及 旬 吵 十 B ( 短 Of 搬 ) 


汉王 册 研 fy 


到 证 北 到 二 纪 过 电 丈 


光 有 玉 天 
CS 中 人 嘱 十 虽 


超 必 条 技 
汉王 多云 二 为 二 二 代 粘 
投 的 距离 和 过量 甸 罗 
X2 十 A 
3 这 洲 光 区 
投 的 距离 哆 刍 晤 过 和 
义 2T+A 


ZXAYH 儿 
晤 昌 串 叶 皇 吵 十 日 


必 欠 技 


式 神 ' 天 空 
果 备 哆 十 A 〈 短 or 长 ) | 里 
劾 时 影 和 信道 
哆 景 和 十 A( 短 of 长 ) orB 


劾 鬼 . 招 去 猫 ” 哆 色 及 过 和 十 人 
磷 化 人 形 吵 介 号 过 名 十 日 
旧地 和 十 B 

(成 功 后 日 追击 ) 

“ 星 O 巡 D 晤 会 十 B 


:办 加 了 UL 北辰 
星 作 巡 口 后 及 会 十 B 


“ 示 训 名 北斗 
星 O 巡 口 后 及 会 十 A 


超 必 条 技 
“ 鞠 兴 去 


跳跃 中 
晤 这 和 呈 巡 和 TB | 


天火“ 各 过 和 巡 史 十 A | 


“ 淆 魅 希 和 
史 人 名曲 过 各 吵 十 日 


品 


村 他， 就 鞭 L 的 村 了 
他 


-多 > 和 ca- 


卫 示 广 ? 九 0 葛 O 中 身 
曾 和 柳 十 A( 短 or 长 ) 


卫 示 右 世 九 太 坂 A 达 ?和 十 B 


卫 相 右 产儿 振 口 回 才 
呈 吵 和 十 A( 短 or 括 ) 


世上 夸 折 D2000 
投 的 距离 路 色 昌 过 和 十 A 


蓝 八 册 万 一 !? 
吵 刍 及 上 迪 和 十 日 〈 短 or 长 ) 


百 列 照 了 晒 L A 过 打 


乙女 D 叫 他 
辣 和 吵 十 B 〈 短 or 长 ) 


卫 二 二 疡 人 OOD 直 巨 > 了 了 
吵 和 有 吵 十 日 


爱 O) 草 范 大 行 间 ! 哆 和 中 十 人 


泣 < 子 体 强 L 
生生 罗 昌 所 四 十 人 
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黄泉 落 L 
投 的 距离 吵 且 钮 十 日 


天 吃 输 办 景 全 十 A( 短 or 搬 ) 


露 被 WA\， 基 鱼 中 十 A ( 短 or 搬 ) 
空 草 [ 阿 | 是 鱼 吵 十 日 


空 华 | 只 | 果 过 和 十 日 


轰 法 输 “六 过 和 十 A〈 短 or 长 ) 


茵 华 舞 
跳跃 中 及 和 吵 十 人 


了 雪 入 长 汪 六 相 下 : 风 
跳跃 中 扣 过 和 十 A 
于 本 二 全 季 二 多 人 


) 


Re 
1 人 
| 


和 4- 十 A (速射 可 能 ) 
| 7 区 y .又 3 了 2 
> 习 一 K:BB 

= 忆 ， 人 
: RU 2 你 尽 站 

“了 俯 呈 夕 f3C 


| 


串 刍 且 迪 徊 十 A 〈 莫 ) 
又 RUY2 双 .六 ay 
2 儿 fZD 

又 RUY2ZXyavyhC 
鞋 中 8 


超 必 欠 技 
汉 注 居 和 大昌 二 久生 
刁 一 人: KW 
及 巡 和 过 县 和 加 十 人 


eegeeeeeeeeaeaeeeeaeejeaeaesaeeaeeeeaeesjeaeeeaeaeaegeaea eeeeeeaeeea ee ee @ 外 


必 杀 技 
百 式 . 鬼 烧 去 4 
吵 景 和 十 A〈 短 of 长) 


参 百 拾 者 点 伍 式 锡 爪 棋 
砷 虽 尖 十 日 〈 短 or 长 ) 


百 八 式 闫 执 必 
景 汪 四 十 A_( 短 or 长 ) 


式 百 拾 式 式 , 本 月 ” 险 
吵 刍 此 此 和 十 日 〈( 短 or 长 ) 
属 风 


投 的 距离 哆 和 县志 和 吵 十 A 
百 和 式 失 七 式 匡 花 


县 只 和 十 A 
( 短 Or 长 、3 回 圳 统 入 力 可 ) 


超 必 夫 技 
可 百 八 式 . 八 酒杯 
量 巡 和 这 量 当 吵 十 人 
禁 干 式 百 拾 者 式 . 八 稚 女 
景色 四 鱼 六 办 和 十 A 


里 参 百 拾 考点 伍 式 折 曲 爪 梓 
及 所 串 景色 吵 十 日 


庄 九 拾 者 式 ， 八 束 豚 
县 好 和 时 过 和 十 日 
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ES 这 芒 和 ES 


( 动 SOUL CALIBUR 


机 种 DC/ARC 
出 品 ;: NAMco 


游戏 系统 彻底 攻略 
《SCy》 “独特 的 移动 系统 移动 系统 


《SC》 的 移动 操作 非常 简单 ， 
只 需 按 住 某 个 方向 键 , 角色 就 会 朝 。 基于? 训 ) 中 计 :9 二 
该 方向 移动 。 这 种 移动 方式 叫 作 
8WAY-RUN (8 方向 移动 ), 由 于 能 | 
随意 控制 移动 方向 , 所 以 常用 于 攻 | 乱 
击 和 躲避 。 与 此 相对 , 不 按 任何 键 
或 近 下 防 咎 和 的 状态 呈 作 站立 关 [0 寺 次 -= 鸡 。 
态 。 不 断 地 改变 角色 的 状态 , 让 他 全 A 信 

时 而 处 于 站 立 状态 ， 时 而 处 于 
8WAY-RUN 状态 ， 角 色 就 能 做 出 
各 种 动作 。 不 过 ,如 图 所 示 ， 两 种 
状态 的 操作 各 有 不 同 。 特别 是 站 立 
状态 时 ， 欲 向 近 处 移动 , 却 呈 下 足 
状态 。 遇 到 这 种 情况 就 要 采取 移 二 站 大 坟 时 ， 技 入 下 条 人 
步 。 所 谓 移 步 就 是 反击 方向 键 ， 朝 “| 的 同时 按 上 方向 键 则 跳跃 ， 若 
某 一 方向 小 步 移动 的 现象 移 步 之 “| 只 按 下 上 方向 键 时 则 变 成 
后 ,继续 按 住 该 方向 的 方向 键 , 就 ，|8WAY-RUN 状态 。 

能 转 入 8WAY-RUN 状态 了 。 所 以 

当 朝 近 处 移动 和 下 路 动作 的 操作 发 

生 矛 盾 时 ， 用 上 述 方法 就 能 解决 。 


《SC?》 游戏 系统 = 


8WAY-RUN 状态 的 操作 


8WAY-RUN 状态 下 ， 除 了 
后 移动 , 还 能 左右 〈 远 近 ) 移 


攻击 的 种 类 与 属性 群 


各 个 角色 以 自己 最 擅长 的 技法 展开 攻击 。 那 般 情况 下 ,上段 攻 击 出 招 快 ， 中 段 攻击 易 击 中 。 


些 技法 分 成 了 几 大 类 。 按 攻击 方向 可 分 为 三 类 , 即 “下段 攻击 出 招 慢 ， 却 易 攻 破 对 方 的 防御 。 而 中 段 
横 斩 、 纵 斩 和 踢 技 。 进 一 步 根据 攻击 判定 及 技法 的 ”攻击 虽 易 击 中 ， 却 也 容易 被 对 手 防 御 ， 掌 握 了 这 
性 质 还 能 细 分 类 ， 具 体 分 类 如 图 。 简 要 说 明 如 下 : 。 些 基 本 性 质 ， 就 能 根据 实战 局 面 灵 活 运用 了 。 
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过 
挥 尼 


吕 向 上 和 挥 


方向 及 性 质 
于 尖 


脚 


守 呈 | 


纵向 攻击 
统称 为 纵 
斩 攻 击 


” 采 HHEE 


军 


招 防 投 技 多 少 有 些 特殊 。 第 一 , 输入 指令 后 世 营 年 
则 但 作 ma TU- AN 二 、 和 要 e 交 二 生 世 
全 岳 。 | 角色 即 提出 折 投 交 势 ， 若 这 时 就 打住 了 对 畏 乓 有 必 
获 全 | 手 ,当时 就 展 投 技 。 第 一， 折 投 要 势 分 症 肝 2R 
让 对 | 雪 和 下 再 委 扫 ,一 部分 角色 扫 出 扣 抽 时, 还 | 和 革 宙 和 
是 的 | 会 使 出 打击 技 ， 这 种 技法 叫 打击 投 技 


《SC》 游 戏 系统 3 防御 系统 ! 


当 对 手 发 动 攻 击 时 ， 按 0 一 


下 防御 键 ， 进 行 防御 状态 以 清国 证 汪 ， FF Eee 

躲避 对 手 的 攻击 。 防 咎 分 为 医 芝 “Ai 下 二 二 | 本 | 

站 立 和 下 凡 两 类 ， 根 据 对 手 莫 3 村 站 于 3 

的 攻击 位 置 区 别 使 用 。 另 ,| ea na 

对 付 不 能 防御 的 攻击 技 ， 只 | E” 习 ， 力 本 
能 采取 跳跃 或 8WAY-RUN 躲 对付 上 、 中 段 攻击 采 对 付 上 、 下 段 攻击 采 对 付 不 能 防御 的 攻击 
避 。 取 站 力 防 箱 取 下 蹲 防御 采取 躲避 ! 


躲避 投 技 的 方法 


当 对 手 摆 出 抓 投 ， 欲 施 投 技 时 ， 我 们 立刻 知道 他 要 用 上 段 攻击 。 所 以 用 下 足 防 御 就 能 舱 避 。 另 外 ， 


当 对 手 刚 抓 住 你 欲 施 投 技 时 , 立刻 输入 投 技 摆脱 指令 , 就 能 摆脱 对 手 的 投 技 。 而 且 在 防御 状态 中 也 能 使 
用 这 种 投 摆 脱 技 。 当 你 被 奶 击 时 ,就 可 以 在 采取 防御 的 同时 , 输入 投 技 摆脱 指令 。 这 样 做 还 可 同时 防 
御 对 手 的 普通 攻击 。 


AT7- 行 全 六 
X 有 FF 子 Y 了 @+Q@f4 
Ziholdaxz  @rB@3 了 7 小 .JU 和 入 四 全 地 头 朝 对 于 438ttody0t Ceg 
上 7XHZOT QT 人 于 手下 痢 )@ 惠 7 外 , 妈 列 区 ”你 面倒 地 脚 朝 对 于 上 Bifod0iB @o9 
上 27XHZSE + 鸭 (对 于 下 潮 ) 全 7 了 wDTH 双 人 下 距 中 .他 地 中 @+Q@ @@ 

IST-K 且 人 @+@@ 入 7wDH 双 @ 下 踢 中 、 全 地 中 CHG 辐 

YAkPk5X SRSS2CBHO 个 


州 厅 送 洲 游 


被 退 击 时 ， 一 边 答 入 投 技 
边 采取 防御 摆脱 指令 .。 这 样 做 
就 会 万 无 一 失 
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上 蚁 己 王 廊 


《SC》 游 戏 系统 4 ......... .4 防御 系统 1 
2 人 册 < 枚 妆 一 < 太 - 入 是 全 放 
二 六 等 防御 系统 :碰撞 防御 
所 谓 碰撞 防御 是 指 将 对 手 的 攻击 反弹 回去 , 或 改变 攻击 力量 方向 的 动作 。 如 图 所 示 , 根据 对 手 的 攻 
击 方 式 , 可 以 采取 两 种 防御 动作 。 碰撞 防御 几乎 能 防御 全 部 攻击 ， 但 必须 根据 对 手 的 攻击 方式 ,预先 输 


入 指令 , 摆好 碰撞 防御 的 姿势 。 实 战 中 很 难 做 到 这 一 点 。 不 过 当 碰 撞 防御 成 功 之 后 , 局 面 会 变 得 对 防御 
一 方 有 利 。 


到 上“。 中 段 二 QQ/ 中 . 下段 NQ 
让 本 放生 三 


反弹 的 长 处 与 短处 


| 。 长 处 是 指令 输入 简 上 
潮 | 单 , 能 把 对 手 向 后 推 。 短 人 
底 | 处 吓 成 功 之 后 上 优势 的 | 本 村 
| Cs 


长 处 是 能 从 对 手 的 侧面 采 上 
取 行 动 ， 以 及 占 优势 的 时 间 较 
长 。 没 有 明显 的 短处 ， 只 是 某 
些 姿 势 不 易 施展 这 一 技法 。 


海 5 SS 
转移 弹 去 上 “。 中 段 气 @/ 中 。 下 鼻 吃 Q 转移 的 长 处 和 短处 


层 铅 斌 


” 李 娃 于 前 


碰撞 防御 之 后 的 攻防 


碰撞 防御 成 功 之 后 , 防御 一 方 至 少 在 0.3 秒 内 处 于 有 利 状 并 ; 因此 能 够 灵 续 完成 一 些 浮 空 技 和 投 技 。 
那么 , 攻击 失败 一 方 该 怎样 行动 呢 ? 虽然 这 时 他 百 经 无 法 移动 位 置 , 但 却 能 随时 使 出 碰撞 防御 。 这 就 叫 
作 税 撞 防御 反击 。 其 实 这 是 攻击 失败 者 唯一 的 对 抗 手段。 碰撞 防御 反击 的 指令 与 础 撞 防御 相同 。 这 时 失 
败 者 只 能 仔细 观察 对 手 的 行动 , 并 做 出 判断 , 决定 是 采取 磁 撞 防御 反击 还 是 只 采取 防御 。 另外 DC 版 中 ， 
即使 对 手 统 到 了 考 后 ， 也 能 使 脱 撞 防 御 反 击 ， 但 不 能 使 用 碰撞 防御 。 


遭 到 反弹 之 后 …… ”对手 绕 到 背后 DC 版 里 能 够 施展 反击 ! 


ER 一 
让 - 


四 


术 逢 
区 

[sme 和 

本 < 
Ra 


攻击 被 对 方 识 破 ， 攻 击 力 量 被 苇 对 于 又 绕 到 了 背后 ， 欲 施 投 技 DC 版 里 能 使 用 碰 手 防御 
移 ， 转 己 处 于 被 动 地 位 - 重新 占 优势 
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藤 己 主 方 


《SC》 游 戏 系 统 5 防御 系统 册 


例 地 后 钛 这 记 有 1 


当 章 到 特定 的 攻击 时 , 角色 倒 地 。 倒 -al @@ 起 身 动 作 指令 总 表 

地 状态 中 , 对 手 可 以 随意 攻击 , 所 以 必须 虎 : | 起 身 动作 指令 

设法 立刻 摆脱 这 种 状态 * 一 股 情况 下 , 倒 -| 原 地 起 身 到 地 时 按 防 御 键 
地 后 输入 右 表 中 的 指令 ， 采 取 起 身 动作 。 一 

即 可 .起 身 动作 的 性 质 各 不 相同 , 例如 本 ss 0 
转 起 身 做 横向 移动 ， 虽 可 躲避 对 手 的 追 二 

击 , 甘 动 中 却 不 能 立刻 进行 防 条 -而 原 地 [ 芋 生 于 下、 生生 刘 模 转 起 身 。 全 地 时 按 人 o 
起 身 虽 不 能 远离 对 手 ， 却 能 够 立刻 进行 世 迷 转 动 中 不 能 防 和 
防御 。 因 此 必须 根据 战局 选择 招数 。 


尝试 原 地 起 身 
前 、 后 转 起 身 过 程 中 , 转动 时 虽然 无 防备 , 但 
要 牢记 一 点 , 刚 开 始 动作 时 按 动 防御 键 就 会 变 成 原 
地 起 身 。 转动 中 如 果 发 觉 有 被 击 中 的 危险 , 或 者 在 
行动 之 前 , 都 可 利用 上 述 操作 方法 , 按 动 方向 键 忆 
后 ， 接 着 按 下 防御 键 ， 就 能 变 成 原 地 起 号 了 。 


最 危险 的 倒 地 状态 


如 图 所 示 ， 倒 地 状态 分 4 类 。 其 中 便 卧 脚 朝 
对 手 和 们 面 头 朝 对 手 最 危险 , 正在 起 身 时 若 受 到 
攻击 , 将 背后 遭受 攻击 。 处 于 这 种 状态 时 , 起 身 
干 万 JV。 


这 两 种 状态 的 起 身 


《SC》 游 戏 系 统 8 
受 身 与 空中 控制 

当 被 浮 空 技 击 中 浮 到 空中 时 ， 浮 空 之 后 本 就 能 完成 受 身 动作 
就 处 于 完全 无 防备 状态 之 中 。 这 ES SEA |] 医 二 SR 
时 对 手 一 定 要 用 空中 技 进行 攻击 。 国 呈 二 二 2 汪 | 靶 2 
完全 避 开 空中 技 的 攻击 是 不 可 能 
的 ， 但 却 能 用 空中 控制 生 避 多 数 
空中 技 。 空 中 控制 的 操作 很 简单 ， 医生 
在 受到 空中 技 攻击 之 后 ， 只 要 朝 
想 飞行 的 方向 按 动 方向 键 即 可 。 
若 选择 了 和 斜 向 飞行 ， 也 许 因 为 受 
到 两 个 作用 力 ， 移 动量 会 增加 许 
多 。 这 可 是 逃跑 的 妙招 。 另 外 , 被 
击 浮 空 之 后 ， 若 未 受到 任何 攻击 ， 
那么 按 下 防御 键 和 方向 键 。 落 地 


写 受 身 寺 分 相 
相当 取 全 中 控制 之 
后 三 按 住 方向 键 理 按 
防御 键 : 带 能 着 地 ,并 


能 喜 刻 呈 站 立 状 态 。 
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IE /上 /天 记 EGG 
的 同时 就 起 身 。 这 个 动作 叫 受 身 , 由 于 能 从 倒 地 状态 立即 采取 躲避 动作 ， 实战 中 经 常会 用 到 。 受 身分 几 
大 类 ， 性 质 各 不 相同 。 这 里 介绍 的 受 身 类 型 ， 具 有 与 起 自动 作 相同 的 性 质 。 


” 多 种 状态 况 下 都 能 做 受 身 动作 ' 空中 控制 的 重要 性 
不 仅 浮 空 时 能 做 受 身 动作 ， 倒 地 时 也 能 做 。 这 时 的 实际 上 ， 倒 地 中 受到 攻击 时 也 能 用 写 


受 身 动作 大 多 是 味 起 后 退 ， 根 据 按键 方向 分 成 三 类 ， 虽 | | 由 深 制 ， 并 能 调节 “行距 离 。 空 中 控制 


全 阳 能 增加 移动 距 敲 ， 还 能 控制 飞行 时 的 效 
LN 已 旦 各 后 D 
然 动 作 迅 速 ， 但 行动 开始 后 便 不 能 进行 防御 。 例 如 着 地 时 使 两 团 朝 下 ，_ 落地 就 


刻 能 站 立 ， 即 使 倒 地 也 能 立即 起 身 。 可 
空中 控制 甚至 能 影响 着 地 后 的 动作 。 
之 输入 


| 


. 跳 起 后 退 _， 侧 向 跳 起 后 退 


按 下 A 键 及 明 向 用 的 要 
向 对 手 的 方向 键 , 就 “动作 , 能 拉 大 与 
会 做 这 个 动作 的 距离 


于 何 妇 只 能 悦 
这 么 过 。 但 易 起 身 攻 


珊 能 远离 对 于 


特 丈 动作 


《SCc》 中 有 一 种 特殊 动作 叫 著 力 ， 静止 状态 下 按 下 X+Y+B， 惑 开始 做 这 个 动作 。 一 开始 先 积 贮 体 
力 , 待 身体 开始 发 出 绿 光 时 出 招 ， 若 能 击 中 对 手 ， 就 会 获得 与 反击 命中 同样 的 效果 。 与 此 相对 ， 若 蓄 力 
时 按 和 A 键 取消 ， 身 体 就 发 出 黄 光 。 这 时 如 果 用 特定 技法 攻击 ， 这 种 技法 竟 能 变 成 不 能 防御 的 攻击 。 对 
于 顽固 防 御 和 起 身 攻 击 的 对 手 ， 用 这 两 种 攻击 方法 都 十 分 奏效 。 


2 了 身 呈 绿色 时 发 动 攻击 就 能 反击 击 中 ! 


先 输入 指令 , 发 动 部 止 不 动 ， 直 到 全 
蕾 力 力 完毕 光 。 这 时 若 发 动 攻击 


按 X+Y+B 0 中 途 按 / A 0 Cancel 5 使 出 不 下 


与 著 力 1 一 样 ， 按 中 途 按 下 A 键 若 著 力 完毕 , 身体 会 这 时 若 用 特定 技 攻 


X+Y+B 发 动 Cancel， 才 正式 发 动 第 ” 短 时 间 呈 现 黄色 击 , 歹 能 变 成 不 能 防御 的 
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硼 己 全 为 


昔 醒 的 宿命 


] 


给 刺 栓 本 | 半 浊 


中 
攻击 判定 需 星 和 二 国 中 
欧 廊 梯 玉 刊 霜 穿 全 徊 征 示 
生生 本 下 本 二 本 
汶 出 再 民 下 白 穿 牙 了 下 
操 旺 棍 县 到 下 灰 衢 杠 | 加 日 忆 
江 1 和 民 是 二 
扣 人 
全 汪汪 本 忆 立 训 入 站 立 途 中 外 
一 2 一 搓 有 箱 泉 下 路 民 下 
浏 背 跨 背 向 屎 出 5 和 
- | 有 挫 猎 三 移 步 中 6 正 
捐 硝 棍 俏 向 明 和 下 证 3 下 一 
上 
基 背 棍 背 向 县 洁 中 让 汗 
芍 背 忠 俏 向 时 区 下 | 公证 5 
散 夜 棍 Rorforoik 中 ER 四 
阳 红 棍 Rorf 人 or 只 下 中 二 困 
翔 开 丙 SorforZk 上 天 天 区 | 六 一 | 
必 外 -人 凤 or@@+rfsorg+es | 呈 让 旋 需 跌 3 FE 
SSeors+fasorgs+cnE | 堪 填 ? KR 
国 5 二 一 让 人 
二 提要 GT 下 也 人 和 
| 和 上 :下 
2 后 穿 一 RE 中 ,中 
崇 罕 之 BE 中 .上 
内 关 带 站立 途 中 区 中 
固有 技 兹 泉 站 立 途 中 区 .下 中 ,中 
技 名 操作 攻击 判定 厢 唱 玉 + 下 中 ,中 ,中 .中 .中 
双 欧 棍 @Q@ 上 ,上 龙 精 全 肪 + 三 中 ,中 ,中 .中 
流 溪 避 个.@.G 上 .上 .中 龙 镁 翼 生 售 + ,车 中 .中 ,中 
左 流 溪 @QGY 人 上 .上 厄 翼 穿 人 中 .中 ,中 ,中 
右 流 溪 ER 让 玫 ] 过 罕 ES 1 
察 通 穿 @ 和 四 中 委 牙 | 汪 + 汪 忆 : 下 5 下 < 调 
速 席 要 @ 人 @ 上 .上 天 三 宝 们 及 + 洒 打 界 投 (下 ) 
形 @ 仿 .后 | 上 ,上 :号 上 振 三 宝 浆 汉 + 条 时 投 (下 ) 
埃 捅 棍 2@ 慰 明 三 宝 | 篆 后 科 汪 + 理 打 黄 投 (下 ) 
祖 平 QQ@ 下 捧 三 宝 依 和 后 次 有 五 + 下 困 骏 投 (下 ) | 
莉 坏 捐 忆 因 四 重启 下 路 中 有 + 后 | 
| 疯 果 捐 SG 人 @ 中 上 琅 要 [IEE 
果 平 所 全 医 空 牙 Sorwors 上 + 家 下 
掖 旋 棍 全 徊 四 外 伏 空 牙 gorwors 日 + 全 
利 乎 二 和 国人 四 中 .下 倒 空 牙 地 orwor 代 在 +K 生 
即 殴 杠 呈 售 中 凤 穿 牙 全 滞 + 汉 下 
追 训 棍 之 人.@ 上 .上 戒 越 汶 一 下 + 芝 二 .中 
风 候 吓人 @ 人 ,@ 上 ,上 ,上 ] 郑 双 杠 入 + 区 中 .中 
疾 旋 柱 号 邮 四 | 下 < 下 山 斗 汪 + 芭 和 
毫 刺 杠 站 立 途中 国 回 沛 平 过 信 + 六 和 直 | 
过 瀑 棍 @@ .@ 上 此 : | 二 + 下 
回 穿 牙 乡 和 @ | 全 | 之 二 + 区 上 .上 .上 <- 土 : 上 | 
屎 泉 权 |4@ 所 淮 封 师 | 二 sx 全 当 身 
吓 锋 刁 加 E 了 王 汪 有 盏 | 
| 浊 锋 S@ .G | . 口 封 牙 总 二 2 人 | j 


转 刘 内 急 呈 民 ] 人 方向 跑 动 志 B 中 
封 火 | 号 忆 只 到 + 百 全 方向 跑 动 中 沁 下 
封 避 内包 只 下 + 区 全 方向 跑 动 中 上 法 下 ' 上 
封 乎 站 急 它 天 + 活 | 全 方向 跑 动 中 :6 + 必 中 
左 淮 封 ， 妨 忆 虽 志方 向 跑 动 中 法 中 
右 淮 封 中 S 它 .有 志方 向 跑 动 中 淮 . 玉 中 ,中 
炸 雷 火 均 方向 跑 动 中 有， | 让 
烛 雷 火 ,| 守 旋 局 踢 志方 向 跑 动 跌 芭 中 .中 
煌 刻 内 下 十 座 油 太 方 向 跑 动 跌 KK 中 ' 中 ,中 
烛 族 内 而 雷 候 志方 向 跑 动 挛 KR .KR , 世 中 ,中 ,中 ,中 
照 雷 火 品 戒 越 洗 志方 向 跑 动 训 E+K 中 , 中 
照 雷 火 中 
区 可 下 投 技 
照 亡 由 | 下 
夜 皖 二 5 
投 技 
跑 动 技 投 笑 
投 技 
只 方 应 跑 动 吕 到 水 投 技 
只 方向 跑 动 占 名 中 末 机 投 (下 ) 
只 方 册 跑 动 打 外 中 条 棱 投 (下 ) 
攻 方 向 跑 动 卢 吕 打 李 投 (下 ) 
由 方向 跑 动 宁 中 了 林 驿 投 (下 ) 
由 方向 跑 动 中 5 到 下 ss 
睛 方向 跑 动 宇 A .和 巴 ' 申 
| 了 方向 中 动 鹿 相 。 
刊 霜 吝 | 也 方向 跑 动 定 忆 下 
开 康 . 也 方 庙 跑 动 中 z 到 下 :上 隐 
辆 四， 有 中 动 记 站 + 中 下 
下 ao | 
朱 旋 棍 包 方 向 跑 动 宁 亿 上 
征 莲 包 方 向 跑 动 户 半 ,入 上 ,上 
瑟 千 要 包 万 向 跑 动 中 所 四 
旋 坷 呐 包 方 向 跑 动 请 中 … 守 
朋 语 中 包 方 向 跑 动 中 必 中 .中 .中 Te 四 
雷 候 包 方 向 跑 动 中 芭 .及 ,于 贡 
戒 越 跌 所 方 向 跑 动 户主 + 用 中 ,中 
捧 旋 要 全 方向 跑 动 中 R 中 
币 乎 全 万 向 跑 动 中 N .和 中 ,下 
天 条 穿 所 方 向 跑 动 请 可 
| 夺 风 跌 撮 方 向 跑 动 鼎 只 中 
| 并 旋 棍 定 方 向 跑 动 卢 到 | 上 .上 
证 征 棍 叶 方 向 跑 动 定 B 
沙 吾 呈 方 向 跑 动 记 及 下 
得 平 | SS 方向 跑 动 中 到 下 
挫 刺 棍 尺 方向 跑 动 坷 也 忆 
需 星 扩 方 向 跑 动 中 司 妆 
圳 风 员 己方 向 跑 动 中 长 中 
黑 旋 棍 介 方 向 跑 动 中 公 中 
玄 济 介 方 向 跑 动 中 A .和 中 ,下 
玄 辟 他方 向 跑 动 中 必 . 司 中 .中 


大/L 人 人 


153 


恼 己 王 廊 


察 寿 中 的 多 要 人 


XI9WNCICI9 


理 华 


屈 劈 忆 轩 中 
- 异 拍 马里 中 
攻击 判定 牙 律 二 
= 瑞 律 中 ,中 ,中 
瑞 当 所 四 ,四 ,@ 是 
宇 征 呈 和 [Seg@ 四 本 
避 - 省 | 所 各 全 和 姑 员 
下 礼 刺 | 呈 @ 二 
款 剑 节 背 向 砚 宙 进 给 刺 芭 加 上 ,下 
又 刻 拍 背 向 男 让 礼 舞 呈 轩 ,有 上 ,中 
村 声 肢 背 向 铭 中 彩 和 号 中 
罗 芭 所 | 背 向 量 四 下 [8 人 中 
地 届 辟 | 背 向 时 回 | 进 彩 汪 安 串 加 , 国 中 .中 
罢 刊 肢 | 背 向 时 巴 下 区 至 忆 加 加 ,回血 中 :让 
翻 羽 新 | 福 or 他 or 史家 引 奉 曲 而 芭 ER 
翻 羽 劈 |Ror 人 or 太 图 中 乔 香 村 届 国 中 
望 星 肢 |Norfor 史 四 中 纱 拍 下 距 包 国 中 
翻 羽 新 |S+NSRorG+ 和 SorG+rA 人 | 上 秒 给 刺 下 足 含 图 , 国 下 
赦 羽 劈 |SrSEorG+r0EorGreE@ | 申 衫 健一 一 | 站立 途 中 加 中 ,中 
望 星 脚 | 人 +N 本 orG+ 人 本 orG+ 名 | 中 一 一 | 祥 给 刺 站 立 途 中 @@ 代 下 
3 上 E 
羽 客 律 人 人 和 的 本 39 ?区 tMReor | 中 刊 脚 下 
回 刊 脚 1 > 车 抽 srteo | 下 ss 
”固有 关 二 
二 1 中 ， < 
作 攻击 判定 更 钻 寄 过 天 ER 
王 训 外 ,四 上 .上 
王 和 死 瑟 人 ,到 ,Tor 页 , 国 , 上 上 "上 上 原作 于 二 
清 事 歌 @,@Q,@ 上 .上 .中 唤 旗 脚 让 
清 曲 上 .上 .中 ,中 旋 泳 肢 上 
泳 思 香 隔 曲 上 .上 .中 .中 .出 进 脚 音 中 
泳 风 妙 了 歌 国 上 :上 :中 中 ER 中 
进 踊 摆 切 绩 中 “中 
断 茎 新 特 中 翔 药 脚 中 
己 屈 捅 下 考 翼 律 1 中 .中 
踊 翻 新 中 敏 风 所 了 两 + 加 下 
和 绮 雪 中 回 屈 斩 入 八 + 轴 中 
和 绮 训 中 .上 警 考 律 | 生 丽 + 国 中 .中 
红 判 新 上 午 栖 律 安全 + 加 中 .中 
芳 路 新 上 尚明 刻 史 下 +@@ 中 
爆 风 争 中 .中 欧 昂 谅 站 立 途 中 四 + 加 下 ,上 
爆 届 歌 中 -中 .下 骑 昂 汪 站 立 途中 国 + 加 , 国 下 :上 :上 
渡 蝇 爆 国 路 中 .中 .中 骑 仙 妆 站 立 途 中 网 + 加 ,0 加 二 区 平王 下 
香 届 刺 中 银河 深 傍 卧 倒 地 中 四 + 加 下 
踊 和 新 报 站 溉 吉 字面 + 加 让 
必 现 里 中 .中 疏 步 世 加 + 四 中 
蕴 律 中 -中 和 红 明 刻 忆 加 + 四 中 
壮 司 芝 坏 EEEEEEE 二 六 人 
壮 隆 水 | 申 -下 元 BR 琴 生生 人 当 身 
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ay 
人 
人 沽 翻新 从 方向 跑 动 中 他 上 
希 芳 刻 [ 定 趾 加 + | 当 身 ] “| 生 趴 刺 从 方向 跑 动 中 国 中 
迟 步 友 到 + 加 四 特殊 移动 孝明 刺 一 所 引 愉 方 向 跑 动 中 国 各 中 
E IE 申 零星 肢 以 方 向 由 动 中 @@ 中 
水 月 脚 也 而 +@ | 下 过 星 绰 游 刺 尺 方 向 跑 动 中 国 、@@ 中 .中 
水 月 踏 攻 四 + 四 ,四 下 .下 光 羽 才 扩 方 向 跑 动 中 四 +@@ 业 
乔 造 到 验方 向 跑 动 中 国 +@ 当 身 
跑 动 技 竹 步 芝 愉 方 向 跑 动 中 四 + 代 特殊 移动 
技 名 操作 | 攻击 判定 回身 斩 个 方向 跑 动 中 @@ 中 .中 
司机， eg | 咒 人 方向 由 动 中 让 
年 趴 刺 | 咱 方向 跑 动 足 中 要 星 脚 他 方向 跑 动 中 中 
| 轩 蹊 刺 一 把 引 只 方向 跑 动 中 他 和 哲 中 是 生生 和 人 方向 跑 动 中 必 ,@@ 中 
光 羽 新 个 方向 跑 动 中 四 + 四 
堆 星 脚 只 方向 跑 动 中 攻 中 寺 膏 汉 | 方向 由 动 中 国 +@ 二 
下 乡 方 向 跑 动 中 必 , 因 中 汕 过 步 | 人 方向 跑 动 中 国 +@) 村 天 
光 羽 新 钞 方 向 跑 动 中 信 + 眉 上 居所 新 [后 疝 册 下 中 疯 定 
汉 放 南 呈 区 玫 破 : 达 累 环 律 | 志方 向 跑 动 中 国 让 "中 "中 
造 步 到 只 方向 跑 动 中 仿 + 氏 特殊 移动 | 癌 更 脚 二 本 所 
回身 新 | 方向 中 动 中 | 申 攻 乓 站 和 生生、 和 
人 | 风 同 有 上 忆 到 和 夭 十 和 友 方 向 量 动 中 心 全 让 "中 让 
堆 旺 肢 | 了 方 向 跑 动 中 吧 耻 | 二 凶 入 天 吏 呆 方 向 跑 动 中 避风 ,四 ,加 “| 中 ,中 ,中 ,下 
站 全 和 上 方向 跑 动 中 加、 凶 | 申 - 中 | 万 方 向 跑 动 中 心慌 国 大 “| 和 ,中 中 届 
下 辣 卫 直 和 下 屁 到 断 局 方向 蝇 动 中 国 + 因 上 
和 珑 游 玛 上 呈 方向 跑 动 中 国 + 仆 | 当 身 讲 送 于 .有 出动 古国 瑟 
禾 步 生 由 方向 跑 动 中 国 + 的 特殊 移动 FT 下 国 0 吉本 
回 提 末 包 方 向 跑 动 中 从 中 
累 现 律 饲 方 向 跑 动 中 国 中 .中 .中 投 技 
醇 鸡 脚 包 方 向 跑 动 中 航 下 
本 号 方 向 网 动 中 必 中 ES ft | 攻 丰 9 定 | 
网 纵 条 雨 组 忆 方 向 跑 动 中 双人 风色 中 "中 中 Eee 接近 人 +@ 投 技 
网 凶 各 流 允 包 方 向 跑 动 中 攻 因 ,全 硬 “| 中 ,中 ,中 .下 到 沟 接近 国 + 加 投 技 
网 家 这 有 包 方 向 跑 动 中 必 信 ,全 , 几 | 中 .中 .中 ,中 天 家 轩 背后 接近 二 +GorE+e@ 投 技 
光 羽 困 包 方 向 跑 动 中 为 + 代 上 警笛 宴 对 手 霸 偶 面 接 乒 办 +Gor+ 名 投 技 
乱 游 瑟 | 包 方 向 跑 动 中 国 + 区 当 身 [正夫 韶 | 对 手 右面 摘 59+9org+g 投 技 
秘 步 县 | 亿 方 向 跑 动 中 全 + 玉 特殊 移动 
柠 轩 生 方 向 跑 动 中 代 | 申 
竺 前 后 方向 跑 动 中 伏 中 .上 | 
红 蹊 刺 全 方向 跑 动 中 忆 中 
季 跃 刺 一 扬 引 所 方向 跑 动 中 他 徊 中 
进 肢 音 人 方向 跑 动 中 公 中 | 
光 羽 斩 全 号 向 网 动 中 国 + 轩 中 | 
午 i 琶 全 方向 跑 动 中 四 + 公 | 当 身 | 
敌 步 节 所 方向 跑 动 中 及 + 公 | 特殊 移动 | 
苍 虽 新 方 向 跑 动 中 人 旦 : | 
彩 刺 叶 方 向 跑 动 中 富 | 中 | 
彩 刺 ~~ 扎 引 | 它 方向 跑 动 中 他 知 [中 | 
进 彩 滩 | 安 方向 跑 动 中 国 合 中 .中 
进 彩 浴 ~ 把 引 喧 方 向 跑 动 中 国 , 凶 和 中 .中 
流 华 跳 喧 方 向 跑 动 中 作 下 
尚明 刻 安 方 向 跑 动 中 四 + 忆 中 
希 芳 刻 喀 方 向 跑 动 中 国 + 区 当 身 
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尽 己 于 方 


剑 平 四 即 
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苗 / 暮 六 只 匀 1 和 好生 时 ,加 防御 不 能 

节 穴 下 事 局 @@ | 申 

择 神 案 | 扫 和 四 ,加 中 "中 
入 画 困 天 神 案 | 忆 吕 夯 , 国 中 ,中 
忠 四 上 全 和 洒 一 居 合 叫 史 人 中 
伏 持 最 @ 特 中 神 妆 链 下 足 必 俩 . 因 中 ,中 
土 赚 子 量 回 中 擂 曙 子 站 立 途 中 辑 中 
神 佑 及 名 于 踏 持 中 
| 背 向 及 上 茵 过 上 
返 断 背 向 鲜 中 E 中 
过 习 俏 向 必 目 | 。 羡 加 | 
做 区 撤 背 向 量 由 下 凯 花 慰 ， 三 - 
伏 i 断 宵 向 昌 他 中 称 训 加 个 
估 E 赔 背 向 时 双 > 中 
切 株 伐 Sor 全 or 吧 风 四 四 
莹 束 断 [Sorforz@ 中 独 于 ee 本 百 中、 
扰 双 跳 [orfor 呈 四 中 廊 神 康 丽 + 写 中 .中 
| 苞 株 浊 |S+NSRorS+RorS+cS | 上 峙 和 SG 站 中 
莹 束 断 BRNGorS+rGEorS+ZB | 中 居 合 一 一 ET 
杭 刺 跌 Borg + 个 必 orB+Z 丁 | 一 才 - 滞 局 [ 
切 株 执 人 人 革 计 证 or 六 好 汪 Eor 。 | 下 | 由 | 定 加 两 + 加 中 
新 晴 蛤 信 交 抽 了 or 人 兰 地 际 售 or 中 水 面 所 要 并 也 丽 4 下 
降 弹 了 eorB0 To | 中 齐 新 | 六 人 + 可 or 人 人 +BorZG+ 吕 | 中 

| 特殊 移动 
有 技 下 

技 洛 7 操作 攻击 判定 | | 近 投 中 ) 
| 祝 +1 打 擎 投 (中 ) 
肥 旋 . 侈 网 下 珀 旬 + _ 的 可 要 (中 ) 
旋 神 梁 效 四, 国 让 四 区 让 
伏 持 曙 肉 特 中 ] D+ 四 
散 黄金 己 而 四 合 
著 执 如 鸭 上 必 合 | 扫 丽 + 加 
四 到 上 加 执 | 居 合 中 到 出 
车 掠 所 和 而 | 畏 打 | 导 合 中 轧 中 
踏 浊 只 四 个 中 肥 折 贵 居 合 中 凶 衬 
台 月 | 宁 有 和 人 火 简 返 居 合 中 全 当 身 
ds 2 区 本 国王 | 二 和 未 能 
隐 L 认 月 0 防御 不 能 | 全 类 疝 司 会 中心 + 外 ( 少 乓 )or 全 防御 不 能 
图 的 站 革 几 人 吉 表达 于 层 合 中 民居 ( 质 ) 防 利 不 能 
择 押 全 , 筷 中 .中 ~ 导 有 
择 当 虱 | 上 区 
衬 必 了 | 有 于 让 区 2 
震 了 本 证 同 链 | 本 中 到, , 估 上 .上 :上 
EYE |S 让 六 道 _/ 裁 倒 中 本 打 草 投 (中 ) 
溜 U 风 穴 | 生硬 or 守 加 全 中 从 起 / 征 | 暇 中 本 中 打 台 投 (中 ) 
全 全 全 生 甸 加 0f 汪 加 生 加 郑 起 中 马 下 | 本 
搬 关 功 民 算 吴 起 中 售 + 台 中 ( 当 身 ) 
空 风 穴 | 安国 个 上 
伏 轩 穴 [=@@0 下 
宵 ./ 是 芯 只 导 呈 好 和 加 


ES 
跑 动 技 
包 守 作 方 向 跑 动 中 四 

总 史 N 方 向 跑 动 中 四 

公所 也 方向 跑 动 中 四 

匡 后 他 方向 是 动 中 他 

L 他 SR 人 方向 由 动 中 

En 全 叶 必 方 向 跑 动 中 全 中 

天 种 来 [ET , 国 | 中 .中 
择 神 洒 于 方向 跑 动 面 - 国 二 
只 从 方向 跑 动 中 @ ,@ ,@@。 | 中 .上 :中 
Rss 瑟 愉 方 向 跑 动 中 国 ,人 四 | 中 -上 
类 业 介 方 向 跑 动 中 国 让 

合 了 1SST2 方 向 跑 动 中 芷 

清册 演 于 己方 向 跑 动 中 人 @ 二 

弹 到 除 全 人 N 方 向 跑 动 中 人 ,全 | 中 .中 
区 局 太 方 向 跑 动 中 国 加 

四 汪 本 方向 跑 动 中 罗 上 

全 方向 跑 动 中 四 + 加 市 

全 方向 跑 动 中 四 + 人 中 


接近 @@+ 怨 


接近 @@+@ 和 


背后 授 近 人 @+@or 加 + 他 投 技 

对 手 左 情 而 接近 人 +Ror 宣 + 投 技 

对 手 右 慢 男 接近 四 +*GorB+G 投 技 
Se 打 琴 投 (中 ) 
FE 人 + 加 中 打 萤 投 (中 ) 
内 @+@ 打 职 投 (中 ) 
二 中 思 打量 投 (中 ) 


霞 中 国 跑 


打 你 投 (中 ) 
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藤 忆 于 为 


并 阳 “ 浪 女 委 


下 蹄 局 四 永 
并 阳 . 浪 女 要 下 中 全 四.@ 直 5 趟 
并 阳 ' 浪 女 云 下 呀 人 @,@,@ 下 下 5 让 
巴 开 去 站 立 途 中 令 三 
覆 去 波纹 国 .人 @ 中 .上 
流 机 波 输 因 , 丽 ,四 中 "上 .上 
流 和 龙 影 国 ,四 , 国 再 
和 略 办 伏 龙 加 ,四 ,加 ,四 中 ,上 .中 ,下 
乱 机 鲜 波 加 ,人 ,@@ 中 .上 .中 
授 要 节 回 中 
沙 旬 通 L 刀 加 中 
[ERE3TEETID 六 卫 
全国 中 
后 回 ,@ 中 ,下 
所 轩 四 ,四 中 ,下 ,中 
和 四 ,加 中 .中 
ceB@,@,@ 中 .中 ,中 ,中 
| 上 寺 轩 ,四 ,@ 中 ,中 .上 
波 走 D 量 四 特 中 后 加 ,四 中 .下 
盯 要 形 沫 2 中 之 四 上 
爪 挫 走 量 四 下 之 8@@ 3 
返 口 并 走 背 向 四 出 吓 全 和 中 ,中 .中 ,中 .中 
返 b 面 弹 去 背 向 亿 中 之 加 和 ,@ 中 
便 p 皇 UL 可 背 向 名 上 
返 5b 波 走 b 背 向 量 人 @ 慌 叫 3 四 ,@ 中 ,中 
返 口 手 要 飞 沫 背 向 时 思 中 
返 D 腑 训 9 背 向 时 加 是 全 和 后 
吕 散 与 L NorfTor@ 上 有 于 昌 中 
欧 束 与 SAorfor 妨 加 中 浪 华 弹 去 ， 填 站 七 儿 叫 四 四 ,@ 
跳 父 抒 L 人 or 人 or 到 四 中 手 要 沙 刍 通 U 站 立 途 中 国 中 | 
器 散 与 L 人 +N@orG+rfTGQorern@ | 上 扑 挫 去 交 鸭 下 
5 二 改 ， 刚 机 活 L G+SNB@orG+f 人 or@+@ | 中 FT 了 下 
跳 好 择 岂 因 + 愉 罗 or 息 + 作风 or 夸 +O 略 | 中 吉 去 林 龙 下 .中 
降 9 潮 通 L or 关 几 和 首开 ET 下 -未 
降水 切 交合 攻 直 克基 地 式 9 | 下 郑 去 投 竺 中 
到 和 sw < 
去 
技 名 操作 攻击 判定 ET 和 
开 隅 通常 机 FS 二 
尖 攻 本 区 市- 下 
本 @,@ , 思 CE 染 [ 张 机 本 中 "让 
测 走 5 5 下 DIEEEEEDTE 呈 
波 走 b 1@ 特 中 两 阳 . 驱 睹 厄 吃 上 
击 隔 ,要 扳 去 得 油 忆 国 中 医 [SEEE3 本 和 
ES 二 到 开 阳 ， 吾 去 能 要 2 和 党 寺 Y 七 儿 中 
欧 去 鳃 通 L 后 四 , 固 上 ,上 
贮 志 鳃 通 L 全 四 ,6 加 上 -上 和 汪 全 员 人 中 < 出 
到 志 项 小 油 G 盏 和 让 站 立 途 中 国 + 国 中 
梭 志 某 波 汇 现 后 全 ,国生 , 思 上 -中 多 下 足 中 四 + 个 中 
莹 志峰 去 二 四, 昌国 上 :中 全 0 中: 中: 由 中 
壳 和 要 二 训 王 清 0 全 己 旦 ,天 演 元 并 并 IT TS 下 下 
[ED EEC 全 在 波 孜 了 TB+@ 下 
哈 吕 深渊 已 徊 四 下 追 w 波纹 六 国 + 因 , 固 RS 
站 司 革 水 昭 打 刁 区 下 
ET 人 二 村 水 切 打 蕊 妾 Be 加 下 | 
弄 隔 " 洞 女 要 到 和 ER 必 异 D 皇 背 人 后 @@+@ 防御 不 能 
澡 老 甬 NE 匡 汪 本 症 2 只 
辫 六 * 一 称 存 国 + 和 
架 地 降 间 坊 包 得 中 国人 二 二 汪 
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是 /公克 : 
技 名 操作 攻击 判定 浪 华 弹 去 ， 十/ 七 外 包 方 向 跑 动 中 国 ,@ 
天 枢 抒 L 要 丹 包 方 向 跑 动 中 人 @@ 中 
EEESEEE ES 全 | 酌 * 异 D 请 贱 忆 方 向 由 动 中 国 + 因 员 
天 区 架 呆 昧 滨 天 板 中 国 氏 全 开 阳 “ 可 去 能 祝 包 方 向 跑 动 中 四 + 加 中 ,中 
天 枢 ， 疾 龙 爪 天 枢 中 国 中 开 阳 ' 油 女 要 双方 向 跑 动 中 人 @+@@ 下 ER 
ESTEESE 天 要 中 国 @@ 二 < 训 哈 b 深 漳 全 方向 跑 动 中 从 下 
输 落 L 天 枢 中 必 中 帆 析 弹 志 全 方向 聊 动 中 思 时 
天 本， 聚 均 沙 日 天 板 中 改 四 中 -下 藤 狩 5 全 方向 跑 动 中 必 下 
天 枢 ' 架 寺 跳板 火 输 阴 去 亨 脾 全 方向 跑 动 中 四 + 加 中 ,中 
_ 天 枢 中 的 , 近 中 :中 七 时 -看齐 萎 有 请 加 家 
并 隅 " 泣 女 雪 全 方向 跑 动 中 国 +@@ 让 
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去 四 
人 二 地 竹 ( 亚 〇 烛台 叫 中 Q+ 四 和 ,| 打扫 (中 ) 
名 幸 六 间 
2 惑 乱 丰 多 幽 喜 万 四 + 加 中 
硬 w 紫 四 伪 痕 只 四 中 
融 破 P L 黑 枫 吓 中 人 @ 上 量 乱 泵 吾 蜡 吉 吃 四 + 国 ,他 中 .下 . 特 中 
售 醒 世 UL 刻 印 让 立 途 中 国 证 | 双子 O 宣 执 、 兄 下 距 局 国 + 国 下 
过 好 石刻 铝 全 , 写 中 -中 ao 下 足 亿 筑 + 司 下 特 中 
违 些 水 精 中 中 人 全 的 ， 下 踪 亿 大: 下 防御 不 能 
从 者 O 宣 将 3 中 -上 感 乱 录 古国 精 站 立 途中 四 + 加 中 
人 者 O 丙 探 D 人 @ . 呈 合 中 . 打 萤 授 ( 上 ) ET 站 立 这 中 四 +@ ,四 市 "中 上 
地 人 捧 < 二 斩 了 8 夯 下 怀 和 无 去 地 下 了 加 +@@ | 时 中 
地 [= 泳 < 刺 蔓 性 下 逐 加 无 直 地 去 了 因 +@ 特 中 
礼 择 者 O 刻 品 了 加 室 坝 和 天 去 地 埋 忆 国 + 四 特 中 
天 专 院 才 晤 盗 办 饲 国 中 ] 永 逐 吕 血 判 全 @+ 四 防御 不 能 
迁 澜 好 宣告 后 全 上 水 精 〇 时 间 吉 人 和 国 + 因 中 . 特 中 
ET 已 而 中 让 四 中 防御 不 能 
思 碟 深 走 地 去 黑 放 二 地 零 
刺 莫 O 如 < 全 中 机 擒拿 中 方向 龟 按 | 下 
黑 序 鸭 地 室 
机 村 5 刺 吾 已 @@ 人 打 台 扫 ( 上 ) 倍 区 天 玖 地 轩 1 地 汪 的 他 中 方向 链 离 | 竺 中 
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震 深 去 宣 营 呈 @@+@ 中 技 名 操作 攻击 判定 
册 |= 捕 5 和 口 @+@ 打 革 扫 ( 中 ) 全 过 多 
下 和 全 高 深 直 对 、 烙 印 克 古 To 投 技 
乱 臣 莫 玫 走 手 双 克 和 S6 地 技 
后 避 大 车 输 包 国 + 四 下 竺 亿 敬 马 摇 短 对 有 全 丁 + 区 5r 吾 投 技 
伺 通 古 蛇 _ 安 册 忆 全 + 的 防御 不 能 狂 w 堆 0O 灯 全 只 下 + 加 打 贡 投 (中 ) 
汝 . 变 机 Sor42 呈 竹 w 寺 oO 灯 他 了 方向 跑 动 中 四 打车 扫 ( 中 ) 
竹 w 零 @ 烛 台 忆 史 人 + 四 和 打 萤 投 (中 ) 
跑 动 技 竹 w\ 去 0 烟 台 人 了 方向 跑 动 中 四 如 打 于 抽 ( 中 ) 
技 名 操作 攻击 判定 攀 深 过火 罗 全 0 
5 筷 深 去 火 去 和 后 优 an 
ae 玫 的 间隔 E ] 。 出 [< 捕 可 和 近 距 座 @@+ 作 打 醒 投 ( 中 ) 
人 人生 2 2 | 。 网 捕 可 和 各 距 随 忆 人 + 四 
向 跑 动 
慰 5 ED 厅 十 冲 症 训 二 加 ET 可 奔 3 对 手 人 打 醒 投 (上 ) 
ERESOT 了 方向 是 动 中 四 和 抽 中 ) 2 检 二 中 , 打 阶 投 (上 ) 
局 机 各 OO 名 簿 纺 方 向 跑 动 中 国 中 集束 可 盏 世界 只 ~ 光 
限 本 网 影 法 陆 总 方 向 中 动 牛 国 可 | 
失 和 机 L 刻 印 饲 方向 跑 动 中 人 @ 上 | 
二 芭 尝 去 查 要 局 方向 中 动 中 国 驼 
地 信 汶 和 刺 蔓 包 方 向 跑 动 中 登 下 
眼 所 内 夜 从 包 方 向 跑 动 中 的 中 
大 ww 紫 四 刻印 所 方 向 跑 动 中 四 二 
水 精 O 如 《 全 方向 跑 动 中 全 中 
彤 与 才女 刀 陋 全 方向 跑 动 中 作 宁 
夜来 大 吾 办 机 全 方向 跑 动 中 四 + 加 中 
疗 来 太古 办 开 全 方向 跑 动 中 心 : 必 防御 不 能 | 
水 精 四 时 间 翰 全 方向 跑 动 中 国 +@ 中 , 特 中 
全 方向 网 动 中 国 + 人 @ 中 防御 不 能 
珊 破 b L 黑 避 吓 方 向 跑 动 中 四 有 
六 四 为 0 镇 殉 吏 叫 方 向 跑 动 中 国 中 
区 己方 向 跑 动 中 力 下 
竹 上 \ 枝 0 灯 守 方 向 跑 动 中 仿 + 凶 打 擎 投 |( 中 ) 
0 忆 方向 跑 动 中 四 + 国 和 | 于 抛 (中 ) ] 
罪 深 去 宣 车 叫 方 向 跑 动 中 国 +@@ 由 
刺 忆 捕 和 机 叶 方 向 跑 动 中 亿 + 季 | 至 拖 (中 ) 
朽 与 万 车 办 尺 方 向 跑 动 中 仿 下 
水 精 O 如 人 S 方 向 跑 动 中 全 中 
懈 上 邑 古 女 万 六 | 驻 方向 跑 动 中 国 和 
星 w 夫 0O 灯 介 方 向 跑 动 中 人 @ 打 投 (中 ) 
蛙 w 吉 〇 烛台 个 方向 跑 动 中 信和 打 究 投 (中 ) 
汤 机 吉 O 名 薄 介 方 向 跑 动 中 仿 中 
限 丰 的 影 法 陋 上方 和 aa 中 加 下 
夺 失 和 和 UL 刻印 万 方向 网 动 中 国 上 
TEFSEE3 万 胜 向 由 动 中 国 情 
地 世 泳 < 刺 草 万 方向 由 动 中 全 四 
限 要 风 检 从 己方 向 跑 动 中 四 中 
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基本 技 


操作 攻击 判定 
二 ,四 中 .上 
国 ,多 ,的 中 .上 .下 
加 ,全 ,@ 中 .上 .上 
影 烈 日 四 特 中 图 ,四 , 呈 罗 中 .上 .中 
间断 是 回 中 加 ,四 上 作 中 ,上 
队 诛 量 四 下 声 , 公 ,由 + 四 or 全 全 + 国 or 网 + 忆 | 中 ,上 
逆 裂 背 向 仿 上 ,全 中 ,中 
逆 断 背 向 全 中 电 , 秦 轩 ,四 or 加 ,@@,@ 直 | 中 .中 
| 逆 诛 背 向 人 上 ER 中 .中 .中 
影 逆 裂 | 背 向 时 人 @ 下 加 ,的 中 .上 
赣 逆 断 背 向 量 思 中 四 ,本 ,@ 中 .上 .上 
隐 逆 诛 背 老 向 时 四 下 了 加 中 
落 弛 RAorfor2@ 中 Je@,B@ 中 .上 
落 无 风 RNorforZ 因 中 忆 配 中 
翔 诛 SAor1or 忆 四 局 只 加 中 
落 幽 G+NGQorGrTRQorB+rP@ | 中 全 轩 中 
落 无 风 @@+RBorG+1f BorGB+ 昕 | 中 叫 @ 中 
跳 诛 G+N@orG+Taor9+rzm | 上 必 罗 加 中 
Peersseigws 5 
己 诛 人 + 尺 著 地 队 &or+T 若 地 队 @@ | 中 站 立 途中 国 , 思 中 下 
2L9:4 首 世族 人 全 f 攻 地 卫 ,Borg + 站 车 地 辽 “| 中 下 
字 , 字 orG+ 灵 着 地 际 代 ,全 
固有 技 间 括 答 火 人 中 
技 名 操作 攻击 判定 逆 断 币 火 青 向 @@ 中 国 4 全 中 
厨子 四 叫 中 ,中 封 麻 韶 炎 刻 [ET 防御 不 能 
裂 组 人 ,@ 站 戈 滞 > 双 ,@@ 上 ,上 
断 变 全 ,四 ,四 上 ' 上 ， 色 , 思 ,四 上 .上 .上 
浮 断 变 四 ,@ , 吓 国 上 .上 -. 四 , 儿 ,由 上 :上 .下 
乔 破 四 ,加 上 .中 妨 思 下 
乔 破 变 四 ,加 ,加 上 :中 ， 症 因 ,四 下 .中 
乱 破 一 宿 信 国 , 帮 国 ,人 or@@ .加 ,四 上 史 | 上 .中 | 四 中 
组 乱 破 因 , 鲜 ,@@ 上 :中 ， IE 中 ,中 
乔 波 式 妖 四 ,@ ,十 @@+@ 上 .中 ， S 四 .四 ,@ 中 ,中 ,中 
烈 叫 四 汪 包 的 , 国 + 人 的 中 
感 习 吓 四 四 线 忆 因 ,个 国 + 呈 or 几时 + 四 | 中 
惑 丸 一 瘤 人 呈 轴 国史 遇 a 忆 四 ,四 , 画 + 名 中 ,中 
民 本 人 习 轴 而 ,人 BEord 二 + 届 | 让 . 
迅 烈 叫 串 代 , 国 , 国 上 :中 . 7 而 守 
区 本 二 天 商 宇 
民 辣 本 和 了 | 与 的 ,加 上 .下 
sa 全 徊 由 “| 中 
忆 业 全 开 人 徊 国人 中 .中 
幽 诛 六 四 ,四 下 -下 
及 一 宿 八 二 四 下 ss 中 
摇 允 扣押 四 加 富 色 ,@@ 中 ,上 
党 站 立 途 中 人 @ 中 定 跑 力 or 富 国 + 罗 or 二 圾 + 克 | 特 中 , 特 中 
区 站 立 途 中 国名 中 民 人 上 
下 天 站 立 途 中 国 , 国 四 中" 上， 区 2 
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基本 技 
技 名 操作 攻击 判定 
三 弹 诛 人 @+ 介 罗 ,加 ,@@ 上 .下 .上 内 方 向 跑 动 中 @@ , 因 ,@ 上 .中 .上 
疾 空 减 役 环 人 和 抽 这 是 2 人 项 起 | 中 中 -中 乱 波 式 妖 从 方向 跑 动 中 @ ,四 ,全 四 + 包 | 上 .中 .下 
汪汪 到 + 以 着 地 际 肥 区 中 .中 断 拔 只 方 向 跑 动 中 @@ 中 
办 区 , 驹 ,的 + 起 pr 六 + 太 戎 地 降 区 , 罗 , 关 + 疏 
陪 际 一 俏 入 下 站 S@Y 所 十 字 只 方向 跑 动 中 国 ,人 @ 中 :上 
二 二 属 十 字 他 方向 跑 动 中 国 ,四 ,四 | 中 :上 .下 
一 二 | 上 + 字 组 弛 方向 踢 动 中 国 四 ,四 | 中 .上 .上 
得 火 宙 国 + 加 or 由 四 + 轩 or 四 + 回 | 特殊 移动 
趟 糯 话 下 二 权 四 4 加 四 十 字 织 只 方 向 跑 动 中 国 ,四 , 定 @@ | 中 :上 .中 
全 和 十 字 ~ 往 下 节 方 向 跑 动 中 国 ,四 内 中 ,上 
> 和 有 方向 绰 动 中 加 , 风 中 国 + 攻 
审 彩 关 而 + 天 四 后 十 宁德 火 ， | 证 证 
疾风 车 [RCR 中 断 组 只 方 向 跑 动 中 国 ,全 中 .中 
句 跑 亏 过 
雷 要 车 ET 中 中 时 得 ~ 信人 EN 中 ,中 
齐 卷 车 加 + ,@ ,四 中 -中 组 征伐 吃 方 向 跑 动 中 国 ,@@ ,加 中 ,中 ,中 
雷 听 车 时 + 的 ,看 , 辐 , 国 中 -中 .中 断 诛 只 方 向 跑 动 中 国 ,人 @ 中 ,上 
网 新 车 加 + 四 ,加 ,四 ,图 中 中 .中 听 影 时 终 方向 跑 动 中 昌 ,@,@ 中 "上 "上 
重 齐 介面 + 而 Or 了 面 4 生生 本 和 纤 方 向 跑 动 中 思 二 
人 | 唱 吉 诛 节 方 向 跑 动 中 加 ,@@ 上 ,下 
逆 手 于 个 国 + 多 ,四 or 四 + 四 ,四 | 上 上 上 
起 糯 弹 已 四 下 得 火 由 乡 方向 跑 动 中 四 + 国 特殊 移动 
二 牌 车 弛 方向 跑 动 中 国 + 四 特殊 移动 
式 影 狩 后 @+ 罗 ,人 @ 硅 
斋 诛 萌 疝 GTB 站 加 方 向 跑 动 中 四 + 因 
流 零 险 砚 中 ,中 了 方向 跑 动 中 @ 中 
1 和 昌 
向 跑 中 ， 
卷 要 歧 个 南 or 册 六 @+@ 礁 过 和 2 要 
向 
相生 2 型 卫 方 向 跑 动 中 四 ,@ 上 .上 .中 
影 浮 听 下 路 中 全 +@ ,加 下 -中 | 号 方向 跑 动 
-二 一 方 向 跑 动 中 四 ,四 + 四 上 .上 ] 
霸 答 火 B@+ 四 or 了 四 + 四 ors@+@ | 中 机 交 动 下 
圳 答 火 首 负 Geor7G+C 中 个 四 +@or4 @+@ 芷 5 本 
宿 3 | 火 站 方向 跑 动 中 四 +@@ 特殊 移动 
FE 上 由 方向 跑 动 中 国 + 四 特殊 移动 
由 方向 跑 动 中 四 +@ 
明 : 人 了 方向 由 动 中 心 四 中 
宿 驱 宿 中 必 特殊 移动 包 方 向 跑 动 中 @ 上 
风 宿 宿 中 他 汪 饲 方向 跑 动 中 四 图 此 
宿 影 狩 宿 中 亿 信 上 4 包 方 向 跑 动 中 @ ,四 上 “中 
静 魂 宿 宿 中 他 中 马 方 向 跑 动 中 国 ,图 ,加 | 上 .中 .中 
妖 宿 宿 中 必 中 包 方 向 跑 动 中 四 ,图 ,加 ,加 | 上 .中 .中 .中 
荒神 宿 宿 中 人 @+@@ 防御 不 能 包 方 向 跑 动 中 @@ 中 
木 圳 宿 宿 中 心 四 or 介 四 or 如 四 ， | 中 ,中 己方 向 量 动 中 国 
宿 1 ,中 -. RE 
EL 0 中 ,中 .中 己方 向 量 动 中 国 1 加 Fr 
鼠 影 宿 宿 中 中 外 下 包 方 向 跑 动 中 国 +@@ 特殊 移动 
5 包 方 向 跑 动 中 四 + 四 
哆 动 技 所 方向 跑 动 中 从 未 
让 和 全 方向 跑 动 中 国 中 
下 后 央 双 吕 去 时 计时 全 方向 跑 动 中 国 让 
和 代 站 
型 组 叭 方向 跑 动 中 代 ,人 @ 有 圭 直 人 方向 是 动 末 轩 加 到 和 
断 变 只 方 向 跑 动 中 全 ,人 @ ,@@ 上 -上 .中 答 允 过 本 PE 
浮上 断 变 只 方向 跑 动 中 因 ,四 , 它 人 @@ | 上 :上 :中 方向 跑 动 
风车 全 方向 跑 动 中 国 + 的 特殊 移动 
乱 破 从 方 向 跑 动 中 国 , 国 上 .中 四 靖国 不 
乱 破 变 网 方向 跑 动 中 四 , 轩 ,四 上 .中 .中 ee 
到 破 二 信和 了 方向 中 动 中 页 字面 ， 和 恶 丸 守 方 向 跑 动 中 @@ 上 
地 or@@ ,加 ,全 只 惑 习 ~ 宿 入 叫 方 向 跑 动 中 四 邮 到 
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企 全 + 思 or 上代 +@@ 


N 方 向 跑 动 中 人 @ , 仿 中 心 +@or 


N 方 向 跑 动 中 国 ,@ 


以 


己方 向 跑 动 中 全, 色 


方向 跑 动 中 他 ,@ ,四 


,人 


| 严 | 于 | 如 | 妊 |FPFlrlr 


呈 方 向 跑 动 中 全 全 加 

刘 弄 己方 向 跑 动 中 国 , 夺 , 轩 | 上 .中 让 户 诛 下 了 
ML 忆 方 向 跑 动 中 全 ,@@ , 国 , 罗 | 上 -中 "中 中 允 百 国有 下 交 二 
aeaa 和 出 动 中 人 中 再 万 方向 蝇 动 中 国 4 莒 
滑 泊 吓 方 向 跑 动 中 哆 开 宿 已 方向 跑 动 中 国 + 公 
适 火 宙 吕方 向 跑 动 中 四 +@ 特殊 移动 
且 曲 “| 方向 量 动 中 国 +@@ Fe 
他 红 验方 向 跑 动 中 四 上 
至 组 以 方向 跑 动 中 国 ,@ 二 ES 
LE 民 方 向 跑 动 中 国 四 , 轩 ，| 上 -上 -市 过 类 这 夯 + 加 
全 的 学 背 全 接近 轴 1SorB1 人 
浮 断 变 从 方向 跑 动 中 他 , 罗 ,之 加 | 上 .上 .中 局 和 < 
本 人 S 方 向 跑 动 中 @ ,他 上 "中 Or 他 + 加 
乔 破 变 愉 方 向 跑 动 中 人 @ ,他 ,@ 上 .中 -中 逢 魔 送 对 于 丰 全 而 接近 全 + 可 投 技 
人 人 二 上 “中 岩 注 安 史 轩 + 四 投 技 
扯 乔 破 上 | 愉 方 向 跑 动 中 国 -加 ,@@ | 上 ,中 "上 
瑟 波 式 妖 | RN 方向 由 动 中 国 ,国志 国 + 本 | 上 :中 ,下 
忆 验方 向 跑 动 中 国 可 
十 字 ~ 下 ^ 尽 方 向 跑 动 中 国 ,办 四 
影 十 字 验方 向 跑 动 中 硬 天 四 | 
十 字 组 验方 向 跑 动 中 国 ,天 ,外 
十 字 架 “ 验方 向 由 动 中 国 ,四 , 忆 而 | 中 
1 愉 方 向 由 动 中 国 ,人 过 汪 

中 

中 

中 

中 

中 - 

中 四 

民 

则 避 


验方 向 跑 动 中 国 
喝 章 际 驻 方向 跑 动 中 罗 ,加 
人 短 痰 由 驻 方 向 跑 动 中 四 + 思 
至 划 以 方向 跑 动 中 国 +@@ 
窒 验方 向 跑 动 中 四 + 的 
介 方 向 跑 动 中 国 末 
介 方 向 跑 动 中 全 让 .中 
替 权 绕 个 方 向 跑 动 中 国 全 寺 
流 鸭 介 方 向 跑 动 中 略 , 宝 生 二 人 
涯 要 蛤 一 风车 个 方向 跑 动 中 国 G@+ 儿 |- 上 
堆 轩 妓 一 下 车 ET 人 十 +@or4 吉 + 人 | 上 .上 
2 | 人 方向 由 动 中 国 + 国 EE 
开讲 介 方 向 跑 动 中 国 + 名 特 下 各 动 
罕 介 方 向 跑 动 中 国 +@@ 
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ETY KE 一 NAA 丰 y 夕 | 背 向 公 上 子 1 了 又 My K~ 宛 .y 旋 中 
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IDOUY2TLTYXODY 作 一 |9G+NGorG+rfTQorG+AG@ 三 工 一 卜 三 K 儿 在 > 心 中 
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工 巍 yk 子 > 一 后 和 人 @ 中 避 力 了 一 镍 <> 子 2LA 背 向 所 加 中 
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纪 , 己 % 乡 状态 后 退 区 .> 人 中 因 特殊 移动 子 捷 > 工 儿 术 一 | 全 方向 跑 动 中 国 中 
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全 卜 吕 儿 ， 了 和 刀 y 乡 了 一 二 | 久 + 信 @or 轩 + 人 BorB+O@ | 元 了 = 才 > 之 四 中 
必 卜 马 儿 自卫 X 儿 六 也 四 + 轿 or@@+ 介 四 or 后 + 由 >A# 于 了 书 四 @@ 苛 
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用 地税 < 汪 用 作 了 了 二 业 好 生 氏 打击 接 (中 ) 于 工作. 子 2 儿 IDz 一 叱 全 + 过 上 
工 儿 . U7X 八 一 好 了 ic 人 @ 全 ,全 ,四 .四 | 才 直 . 底 今 - 子 TU7 卫 忆 定 全 + 四 防御 不 能 
工 亏 .包工 人 乡 又 一 妇 站 立 途 中 四 上 
才 几 “ 千 几 夕 取 也 秋 中 
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跑 动 技 攻 XUDAYY7 | 人 方向 跑 动 中 国 中 
技 名 人 芭 钞 X 儿 了 9 才 介 方 向 跑 动 中 人 @@ 中 
勾 U7 心 又 一 坪 从 方向 跑 动 中 信 于 工作 ， 人 又 儿 勾 儿 卫 U 才 他 方向 跑 动 中 改 中 到 
于 工人 .XU 了 乡 又 一 地 他方 向 跑 动 中 必 | 下 义 几 了 了 乡 册 :东信 人 下 一 | 个 方向 跑 动 中 鸭 +@@ 上 
广 儿 3 十 3 工 3UY7 | ez 方向 跑 动 中 国 二 示 工 了 了 乡 几 - 光 作 人 一 | 个 方向 跑 动 中 伏 + 合 防御 不 能 
元 卫 乡 :让 儿 了 才 闷 工 也 UY7 | 只 方向 跑 动 中 司 防御 不 能 乡 儿 夕 又 一 二 录 方 向 跑 动 中 仿 中 
.区 3573 了 7 太 方 向 昌 动 中 国 辣 X 几 . 子 了 了 夕 又 一 地 必 方 向 跑 动 中 怖 中 
上 趣 几 又 用 了 冯 刀 攻 以 方 向 跑 动 中 汰 , 加 中 ,中 
大 芭 :X 几 了 1 人 几 ， 祁 人 人 让 一 | 弛 方 向 跑 动 中国 +@@ 上 上 ( 安 几 ， X 此 * 子 f 卫 心 X 一 雪 ) 
有 地 了 ITA 乡 镍 :了 5 入 人 下 一 | 了 方 向 跑 动 中 知 + 千 防御 不 能 纺 X 儿 取 卫 儿 方 向 跑 动 中 全 中 
和 区 儿 又 一 二 具 方 向 跑 动 中 仿 于 工作 ， 乡 X 儿 包 刀 久 方 向 跑 动 中 登 防御 不 能 
之 记 儿 ,人 几 又 一 艺 号 方向 跑 动 中 全 ,人 中 中 XU 妨 方 向 跑 动 中 必 中 
人 又 儿 了 3 了 站 方向 跑 动 中 国 中 口 寺 Y .了 XANWb 上 马 方 向 跑 动 中 釜 中 
全 又 几 又 儿 也 吕 才 由 方向 跑 动 中 力 中 又 几 了 了 乡 几 : 洲 旋 人 下 一 | 必 方 向 跑 动 中 国 + 国 江 
本 区 人 几 一 | 全 访 向 引 动 中 作 中 . 医 2773 交 9Ak 一 | 已 方 向 跑 动 中 心 二 防御 不 能 
三 ，X 几 了 了 乡 几 ， 宛 仿 人 一 | 有 方向 跑 动 中 国 +@@ 上 
人 区 . 子 了 工 了 T 乡 几 ， 沁 仿 人 一 | 中 方向 跑 动 中 怖 + 司 防御 不 能 投 技 
夕 儿 夕 又 一 地 马 方 向 跑 动 中 念 中 
儿子 了 了 夕 又 一 二 包 方 向 跑 动 中 估 中 下 2 儿 > 了 接近 @+@ 
人 侈 2 攻 zz- 罗 。 |S 方 风量 动 中 全 ,四 中 -中 FUIX EGG 投 技 
zonezz 马 方 向 跑 动 中 国 中 T， 义 儿 才 背后 接近 @+ 名 or 电 +@@ 投 技 
于 3 力 . 力 XLS 忆 方 向 跑 动 中 全 防 箱 不 能 上 区 二 史 和 于 
f 本 元 耻 刀 。 勾 儿 廿 UU 才 > 对 手 右 俩 面 接近 人 +@or 昌 +@ 投 技 
人 全 本 国 抽 和 汪 下 避 儿 又 .了 区 儿 又 仿 了 GO+ 回 《对 下 中 ) 下 堪 投 技 
间 芝 人 和 人 方刚 动 @@ 中 | 重工 0 才 》3y 作 ET 投 技 
太 区 ，X 册 了 4 了 乡 几 区 分 人 让 一 | 包 方 向 跑 动 中 仿 + 国 上 方略 寺 73 才 六 @@1@ 打 划 机 CT) 
人 地 277 细 2 人 | 方向 跑 动 中 心地 夕 旅 口 元 了 己 才 尺 背后 四 + 多 打 于 投 (上 ) 
KK 儿孙 狂人 雪 U 才 全 方 向 跑 动 中 四 工 儿 甩 岁 卜 . 儿 又 估 U 才 对 于 时 便 四 丁 例 地 中 全 + 亿 倒 地 投 
全 2 乡 ， 故 儿 ， 沙 夕 入 堵 U 才 | 所 方向 跑 动 中 佑 工 册 7y 下 . 儿 又 分 U 才 再 表 人 全 本 合 电 中 9 全 遇 
X 册 了 才 ， 闷 工 子 UP 全 方向 跑 动 中 生 中 二 和 
子 工 乡 ， 站 儿 了 才 ， 汉 工 刁 JU7 | 全 方向 跑 动 中 尾 防御 不 能 7 了 7 了 .了 T 儿 E37 二 二 eg 中 | 
Ci 全 方向 哆 动 中 公 中 EEC 全 -加 投入 
区 全 方向 跑 动 中 人 + 电 XV3FF77 投 
少 Y7XX :LEX 所 方向 跑 动 中 筑 + 念 
夕 儿 夕 又 一 二 叫 方 向 跑 动 中 四 
义 儿子 了 卫 夕 又 一 坟 方 向 跑 动 中 代 
3 区 zoz- 风 | 方向 由 动 中 必 ,@ 
当 了 二 JU 才 2/ 方 向 跑 动 中 全 灌 
ZT… 轴 5 | 方 向 跑 动 中 多 下 ] 
又 几 了 7 一 叫 方 向 跑 动 中 国 + 他 上 
于 了 乡 . 子 2 几 了 7 一 全 方向 跑 动 中 全 + 他 隔 
义 吕 7 夕 又 一 以 扩 方 向 跑 动 中 人 下 
孙 乡 . XU7 又 一 二 验方 向 跑 动 中 全 尿 
X 儿 了 才 . 勾 工 子 U3 了 了 双方 向 跑 动 中 国 中 
示 辽 盆 .站 儿 了 才 ， 汉 工 子 UP | 人 方向 跑 动 中 全 防御 不 能 
人 : 记 了 了 7X2 扩 方 向 跑 动 中 色 中 
勾 几 了 T 乡 几 学 攻 人 下 一 扩 方 向 跑 动 中 四 + 国 8 
示 工 了 了 乡 几 区分 人 一 | 人 S 方 向 跑 动 中 心 + 合 防御 不 能 
入 芭 儿 又 一 雪 个 方向 跑 动 中 念 中 
勾 包 儿 :人 区 儿 又 一 雪 个 方向 跑 动 中 四 .人 中 .中 


个 徊 思 中 
避 徊 村 徊 中 
吓 回 上 
上 2@ ,@ 上 .。 
叫 罩 ,@ 上 ， 
屈 刀 击 @ 特 中 国生 全 2 上 
届 晰 束 时 男 中 ~ 条 万 障 | 十 
地 伐 呈 可 四 加 下 断 霞 尖 击 _ 2 ,全 此 
二 身 刀 贡 背 向 四 有 区 访 - Fe ,加 和 。 
| 号 身 烈 豆 背 向 国 中 爆 熟 断 5 名 中 ， 
阮 弹 跌 背 向 四 中 示 遮 阵 人 四 中 
罢 届 刀 取 背 向 时 @ 下 煌 列 丸 下 距 包 加 中 
轻 届 断 整 背 向 时 加 中 虚 粕 尖 下 足 亿 因 ,四 下 
| 地球 距 背 向 晶 思 下 断 霞 空 站 立 途 中 图 中 ,中 
迅 风 斩 SorfTor@ 上 虚 翔 兴 站 立 途 中 国内 下 
| 晰 空 允 RSorforz 加 @ -二 一 | 喜 滑 中 了 机 直 
碑 星 跌 Sorfor | | 想 峰 跳 了 @@ 下 
迅 风 斩 @@+NBorG+rfTBorG+A@ | 上 好 西 ,中 中 
断 空 整 四 +S@orG+fT@orG@+ 关 名 | 中 名 鸣 中 
碎 星 中 人 @+ 信 @orG+fTB@orG+cg | 中 寺 节 @ 四 中 
迅 捅 斩 莉 上 0 下 28 四 ,人 中 ， 
揭 断 空 音 +S 着 地 际 四 or@+T 着 地 辽 人 or | 中 .中 只 本 仿 , 四 , 国 中 ， 
上 人 六 了 肛 中 CE 全 罗 丽 中 
潜 执 跳 0 下 ET 下 下 
所 议 足 之 四 ,@ 上 :， 
向 有 技 回 天 不 ES 市 
技 名 操作 攻击 判定 所 吕 加 四, 名 中 ， 
理 扑 部 人 ,@ 上 :上 固 天 号 至 员 EEC 中 
RS 人 全, 罗 二 中 合 天 厌 ES 下 
艇 界 新 交 @ 下 坛 中 号 所 和 加 上 
所 为 束 下 特 中 滑 吧 中 区 <X3 上 ， 
雷 果 鸡 >@ 全 沙 星 跌 @ 国 中 
返 导 刃 忆 玉 , 和 人 下 . 正 过 呈 柳 天 至 66:@ 
风 夫 高 舞 刃 饲 四 ,四 ,加 下 .上 .中 PR 其 这 中 国 党 
下 乓 隐 十 双 备 天 仿 + 图 有 
2 | 电 醒 到 空 SB 市 
痰 桂 斩 咏 全 上 闪 PT 二 
散 空 斩 号 吊 仆 上 FRR 下 
拓 有 于 忆 中 骨 岳 刃 守 琴 + 锣 四 
本 0 次 翔 空 习 站 立 途 中 四 + 加 中 
汪汪 全 人 下" 于 师 刘 梧 区 而 + 因 市 
经 是 四 南 剖 跌 了 加 + 古 中 
全 0 电 重 避 为 SB 市 
也 . 电 中 :中 迁 载 烈 允 飞 
和 林 遮 阵 二 人 0 
断 丸 击 了 于 中 人 和 
刚烈 丸 名 国 中 全 
碎 干 断 生生 二 
诡 碎 尖 全 轩 , 昌 , 思 中 -中 .上 二 
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跑 动 技 杯 为 到 手 震 而 方向 跑 动 中 @ 因 ,四 ,的 | 中 .中 .中 -中 

区 操作 攻击 判定 局 志方 疝 曲直 国志 加 

旺 葬 刀 乡 方 向 跑 动 中 四 下 

至 光 拓 多 方向 跑 动 中 国 让 投 技 

区 只 方向 跑 动 中 @@ 各 中 人 

移 扑 味 只 方向 跑 动 中 四 上 0 

同 遍 障 乡 方 向 跑 动 中 加 + 氏 当 身 ] 和 

人 2 人 背后 接近 久 + 名 or 他 + 侣 投 技 

本 人 对 手 去 侧面 捧 近 加 +Gor 旬 + 名 投 技 
对 手 右 侧面 接近 名 + 电 or 共 + 他 | 投 技 

风 义 阵 了 方向 跑 动 中 国 + 四 当 身 

届 柳 梧 包 方 向 跑 动 中 四 中 

旋 雷 连 舞 尺 包 方 向 跑 动 中 国 中 ,中 -中 

训 滑 跌 包 方 向 跑 动 中 四 下 

昧 虚 丸 包 方 向 跑 动 中 名 四 中 

IE 包 方 向 跑 动 中 必 @@ ,@ 中 .中 .中 

Et 包 方 向 跑 动 中 & 四 ,四 , 国 | 中 .中 .中 .下 

全 全 饲 方 向 跑 动 中 @@ 因 ,四 ,多 | 中 :中 ,中 .中 

风色 阵 包 方 向 跑 动 中 国 +@@ 

训 振 部 全 方向 跑 动 中 人 @ 

至 光 拓 后方 向 跑 动 中 国 

攻 与 让 | 全 方向 跑 动 中 @@ 甸 

王 距 中 全 方向 跑 动 中 @@ 

请 距 呈 全 方向 跑 动 中 人 ,@ 

顽 记 阵 后 方向 跑 动 中 国 + 多 

向 空 新 叶 方 向 跑 动 中 四 

丰 限 尖 叶 方 向 跑 动 中 国 上 

2 向 和 叫 方 向 跑 动 中 国 徊 辐 

断 耻 尖 可 它 方向 跑 动 中 国 ,@@ 上 .中 

邮 汪 这 叫 方 向 跑 动 中 国 ,@ 如 本 

Le 呈 方 向 哆 动 中 的 下 

裔 品 为 叶 方 向 跑 动 中 四 + 中 

要 冻 阵 它 方 向 跑 动 中 @@+ 色 当 身 

[2 扩 方 向 跑 动 中 人 @ 下 十 

至 光 尖 以 方向 跑 动 中 国 中 

区 二 验方 向 跑 动 中 加 和 中 

的 丰茂 久 方 向 跑 动 中 @ 上 

风 思 阵 验方 向 跑 动 中 国 + 氏 当 身 

宛 刀 本 省 他方 向 网 动 中 四 中 中 

同人 可 但 方向 跑 动 中 国 市 

辐 旋 跌 他 方向 跑 动 中 人 @ 上 

局 启 阵 | 但 方 向 跑 动 中 国 +@@ 当 身 

豆 柳 再 己方 向 跑 动 中 四 中 中 

旋 雷 囊 纯 丸 ， 乌 方 向 跑 动 中 国 中 ,中 .中 

设 滑 厌 急 方 向 跑 动 中 四 下 

时 虚 妃 方 向 跑 动 中 力 代 中 

1 贸 方 向 跑 动 中 攻略 ,@ 中 .中 .中 

相 如 方向 跑 动 中 必 因 ,人 @ ,全 | 申 . 中 .中 ,下 


ovy 和 本 中 
技 名 操作 攻击 判定 饭 工 术 > 分 丫 女 一 全 徊 加 中 
十 丫 必 工 闵 这 人 @ 上 又 术 六 上 又 上 = 了 夕 之 四 中 
LYRK7L 一 人 国 中 卜 首 儿 又 式 . 子 工 一 六 三 了 二 一 | 全 加 思 中 
乡 儿 一 人 八 了 村 六 乡 四 上 卜 话 儿 又 式 . 训 雪 一 > 一 力 一 |@Q 下 
从 一 又 十 了 下 工 祥 当 是 四 特 中 卜 写 儿 又 式 ' 孙女 一 一 为 一 |@@ ,四 下 .下 
人 一 XLRK7L 一 人 | 加 中 卜 号 儿 又 式 ， 子女 一 六 一 力 一 |@@.,@,@ 下 ' 下 "下 
分 儿 一 全 口 一 不 乡 到 下 卜 矣 儿 又 式 … 认 坪 一 六 一 力 一 1B@,B,G@,B 下 ' 下 ' 下 .下 
U7F 攻 TRIY 纪 背 向 下 上 下 9 儿 又 入 合式 ,六 -了 35XK | 右 四 ,回国 | 量 加 下 ,下 .下 ,下 ,中 
U7DYK7D 一 K 背 向 @ 中 本 全 |@@,=@ FT 中 | 
岂 刀 乡 儿 一 全 八 站 机 闵 儿 背 向 名 二 于 儿 安 工 术 > 信 了 二 一 | 站立 途 中 国 中 
UZ7XS 一 ZX 力 玉 2 背 向 皇 @ 下 义 世 式 . 了 A 丰 又 FAX | 下 足 S@ 特 中 
U7AXA 一 XLRK7L 一 KK | 背 向 4@ 中 |xt 式 ,FT 直 双 了 3SXK | 下 哺 SB @ FPC 
UU 了 乡 儿 一 人 口 一 示 Y 夕 背 向 半 @ 下 纺 了 儿 乡 儿 一 人 村 > 尹 四 ,@ 上 ,中 
木 2 多 八 一 又 世 二 六 乡 工 y 当 Sorfor 四 有 中 义 世 式 . 六 >/ 力 一 又 已 > 寺 y 力 |2@ 下 
木 多 八 一 从 一 又 DZRK 二 一 RSor 人 or 人 四 中 口 Z 八 一 从 一 又 二 > 儿 1 四 下 
力 立 式 . 今 UY 卜 在 y 旋 SorfTorzg@ 中 ,中 乡 儿 一 人 三 村 > 乡 人 四 中 
厅 yAXEEY2TyYy erRRoer0RorSI2B | 上 菇 yyK 又 FS3yza 夺 y 力 “|eg 中 
木 y 八 一 一 XUYKZIL 一 RerSG@orG+0@orGrZB@ | 中 2 一 和 AQz 小 示 > 旋 上 中 @ 中 
雪 2/ 上 三 一 于 寺 凡 力 G@+NB@orG+r0Borgtreg | 中 -| 二 三 邱 式 ， 仿 Uy 上 在 y 夕 “|2@ 中 ,中 
瑟 2/ 乡 一人 一 X 为 一 | 人 > 着 才 人 or5 7 着 or | 下 力 三 子 式 ， 今 UK 有 ZU 一 |28.@ 中 ,中 ,下 
与 >/ 乡 一 子 咎 儿 分 辣 雪 一 下 和 o 天 亿 of 中 于 直 区 只 @,R,B 中 .中 .下 .中 
必 RE 为 3 式 ， 乡 则 y 上 为 X 和 一 人 <8 中 ,中 中 
:2 - 力 三 子 式 . 分 UyY 上 去 Y 一 | 天 @ ,8 中 ,中 .中 
二 YK 口 > 八 一 | 站 立 途 中 凶 中 .中 
* 固 有 技 为 戌 。 站 立 途 中 忆 区 中 "中 "让 市 
技 名 操作 | 攻击 判定 力 三 神 合式 . 口 >/ 八 一 又 夕 册 一 | 站立 途中 忆 ,多 ,本 中 .中 ,中 ,中 .站 
时 了 工 光 区 信 ,四 纪 k 衣 力 三 三 复合 式 口 X 作 一 7D 一 上 | 站 立 途 中 必 ,B ,到 , 人 @ 中 .中 ,中 .中 ,下 | 
工 义 苑 口 一 寺 义 乡 @: 包 二 上 :下 力 三 天 复合 式 , 口 / 作 一 力 又 仿 一 上 | 站立 途 中 力 ,四 , 思 中 ,中 .中 .中 ,中 
人 一 ZX 为 下 乡 人 @ 四 力 三 己 复 合式 . 口 八 一 萎 立 一 | 站 立 途 中 四 ,名 ,多 中 ,中 .中 .中 ,中 
卜 决 几 又 式 . 今 Uy 上 下 才 U 一 XXX,B ， 卜 2> 儿 又 式 ， 1 + 四 
和 ， 53roe-r | 到 
TUyKRRSIK S 党 性 沙 5127y2E- 下 人 中 中 
KU DECTEOI T|EG 下 义 世 式 , 子 地 一 人口 一 二 > 分 | 人 @+@@ 中 
下 吕 儿 又 式 . 在 坪 UYGTL 一 K | 二 @ , 曲 上 ,中 义 世 式 ， 子 菇 一 个 卫 瑟 一 人 个 委 + 全 防御 不 能 
REED | 全 3- 工 77T#223522 @+@ 中 
知名 节 opur> 人 四,@ 上 .下 .中 荫 效 色 7=xk 8 中 ”中 
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奶妈 有 方 向 跑 动 中 全 +@ 中 EEZEBZEPZRTZ. | 全 方向 跑 动 中 中 
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姑 直 yzyzr- 方向 网 动 中 中 投 技 
义 世 趟 . 岁 直 又 夕 一 八 了 相交 旋 | 了 方向 中 动 中 力 + 名 上 | 
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另外 人 
义 世 式 。 一 了 于 和 儿 王 2 了 儿 | 本 了 生 轩 + 名 | 投 技 
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八 > 于 了 > 乡 放 工 了 旋 他 方向 跑 动 中 入 中 
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7 力 X 八 U 仿 一 > 验方 向 跑 动 中 知 + 合 防御 不 能 | 
八 Y 孙 了 Y 今 夕 一 六 人 方向 跑 动 中 从 中 
口 于 一 上 八 2 元 了 > 分 夕 一 > | 个 方向 跑 动 中 因 , 册 中 ,中 
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新 系统 ” 换 人 与 同伴 配合 作战 


铁 源 TAG 游戏 中 设 有 量 槽 (TAG), 其 最 大 特点 是 能 使 用 两 名 角色 登场 作战 , 较 以 往 系统 有 很 大 改 
进 。 但 是 玩家 只 能 在 画面 上 操纵 一 个 角色 去 战斗 ,经 过 损人 才能 使 另 一 个 角色 登场 。 铁 源 TAG 的 手柄 
上 , 除了 标准 设计 的 方向 键 和 动作 键 之 外 , 还 增加 了 损人 键 。 按 动 损人 键 , 画面 上 的 角色 开始 向 画面 外 
撤退 ， 若 能 平安 地 撤 出 画面 , 损人 即 告 成 功 。 与 此 同时 ， 画 面 外 待命 的 角色 会 冲 入 画面 。 但 是 ,角色 在 
撤退 过 程 中 , 处 于 无 防备 状态 , 刚 登场 的 角色 虽 能 进攻 却 不 能 防御 。 损 人 会 遇 到 一 定 的 风险 , 一 般 只 有 
当 出 场 角色 的 体力 所 剩 无 几时 ， 才 会 换 人 。 


ee 
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E 在 战斗 的 角色 开始 向 画面 外 撤退 .。 等 到 他 退出 画面 时 , 面 面 上 便 会 更 换 角 色 的 姓名 , 损人 开始 。 
命 的 角色 会 冲 入 场 内 ， 换 人 过 程 即 告 完成 。 换 人 过 程 中 战斗 并 不 停顿 


-Te ES 后 换 人 过 程 中 无 防 各 


按 动 损人 键 ,， 
时 ， 画 面 外 待 


撤退 中 的 角色 和 刚 损 上 场 的 角色 


部 处 于 无 防备 状态 。 若 对 手 趁 换 人 发 
有 动 攻击 ， 将 十 分 危险 


体力 将 耗 尽 时 再 换 人 昨 


铁拳 TAG 游戏 中 ， 当 某 个 角色 的 有 本 时 于 
体力 耗 尽 时 , 这 一 方便 战败 了 . 因此 应 唤 
让 体力 不 支 的 角色 退场 . 适时 换 人 , 让 蕉 
每 个 角色 都 能 发 挥 战 斗 力 
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ES  / 丰 忆 生 并 ES 
换 人 投 技 


以 损人 为 目的 的 投 技 。 所 有 角色 的 指令 都 一 样 ， 按 动 A + 损人 键 ， 就 能 像 普通 投 技 那 样 抓 住 对 手 
施展 投 技 。 摆 脱 的 方法 和 普通 技 一 样 , 只 需 按 动人 A。 若 未 能 摆脱 ， 就 会 被 甩 出 去 。 随 后 被 换 上 场 的 角 
色 会 追 过 去 攻击 被 摔 倒 在 地 的 对 手 。 追 击 时 各 角色 使 用 设 定 的 技法 ， 打 击 量 基 本 不 变 。 另 外 ， 甩 出 去 
时 不 增加 打击 量 。 当 追击 击 中 对 手 之 后 ， 有 的 角色 会 继续 攻击 要 起 身 的 对 手 ， 有 的 角色 则 改 用 其 它 招 


数 。 总 之 ， 只 要 投 技 成 功 ， 就 能 平安 地 损人 。 需 要 注意 的 事情 是 ， 换 人 跑 动 过程 中 不 能 出 招 ， 背 向 对 
手 时 会 朝 反 方向 抓 去 。 


从 二 2 人 


， 并 自动 展开 追击 。 例 
吉 光 为 同伴 时 先 用 忍法 + 车 
， 吉 光 上 场 后 会 自动 
RN 


投 技 换 人 
与 损人 投 技 不 同 , 仅 一 部 分 角色 掌握 这 一 技法 。 先 用 特定 的 投 技 将 对 手 摔 倒 , 趁 对 手 未 起 身 之 时 按 
下 换 人 键 , 就 能 与 同伴 交换 位 置 。 一 般 情况 下 都 用 将 对 手 远 远 用 出 的 技法 , 同伴 也 往往 站 在 离 对 手 落地 
把 很 近 的 地 方 。 对 手 倒 地 的 时 间 往 往 也 较 长 ， 从 而 给 使 用 连续 技 创造 了 时 机 。 
”，” 抓 住 对 手 , 且 对 手 未 能 摆脱 时 、 投 技 换 人 才能 开始 。 不 过 ,有 的 投 技 换 人 动作 ， 若 损人 键 按 下 去 的 
慢 了 便 不 能 成 功 。 技 表 中 注 明 了 能 够 损人 的 投 技 , 战 前 应 熟悉 它们 。 如 果 你 操纵 的 角色 会 投 技 损人 , 与 
前 面 的 损人 投 技 相 结合 ， 你 在 战斗 中 就 有 了 更 多 的 选择 。 


用 特定 的 投 技 社 例 对 手 ， 随 即 换 人 一 


保罗 的 里 当 技 是 投 技 换 人 
本 汪 a 技 中 最 强 的 一 招 。 由 于 对 手 倒 
国 国 浊 jb 时 间 长 , 内 而 可 以 使 用 多 种 
技法 追击 。 自 己 寻 找 与 其 连接 
的 技法 进行 追击 ， 成 了 铁拳 
TAG 的 热点 之 一 


换 人 移行 技 & 换 人 空中 技 


所 谓 换 人 移行 技 , 是 指 攻击 时 按 动 损人 键 , 若 能 击 中 对 手 , 就 能 移动 撤 出 画面 。 每 个 角色 都 会 几 种 
这 类 按 法 , 其 中 大 多 数 是 浮 空 技 。 而 攻击 过 程 中 登场 的 同伴 能 够 接着 出 手 空 中 技 , 这 种 技法 就 叫 作 损人 
空中 技 。 即 使 不 出 手 空中 技 也 能 够 一 边 进攻 一 边 换 人 ， 可 以 称 得 上 是 一 种 安全 主动 的 换 人 方法 。 


ai 随后 登 aoc 


换 人 移行 技 的 操作 为 输入 指令 发 动 攻击 , 击 中 对 手 之 前 按 动 损人 键 . 只 有 当 确 实 击 中 对 手 的 时 候 ， 才能 澳 人 ， 换 
上 场 的 同伴 能 对 浮 空 的 对 手 进行 攻击 。 这 时 ， 给 对 手 的 打击 量 虽 无 变化 ， 却 能 湖 减 对 手 用 来 恢复 的 红色 模 
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| 洁 半 | 下载 过 中 允 | 下 .中 
瑟 Ctt 距 D 叫 吕 和 | 由 
宕 五 到 5 ( 殉 手 男 地 中 
下 跨 泛 中 所 四 E 
三 瓜 稻 (上段 ) 叫 一 各 等 竺 中 . 中 . 上 
三 宝 龙 (中段 ) 叫 叫 吕 台 一 (ors) 绽 中 中 中 
三 宝 能 〈 下 段 ) 局 口 咒 答 (or ) 如 中 中 下 
瓦 审 品 下 路 泛 中 胡 中 
瓦 到 D 贿 源 下 跨 放 中 中 中 | 
瓦 记 D 球 守 下 中 途中 部 特 臣 中 
村 楼 | 下 形状 态 于 中 
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己 三 为 
GE /上 /二 7 
某 档 南 拳 下 路 状态 扫 抒 恕 中 、 中 
订 术 铁 贱 下 中 状态 全 扰 咎 中 . 下 
疾风 [5 中 
再 瘟 王 产 全 部 防 咎 不 能 
| 呈 yVRNG 4 人 吕 中 
富 灌 巴 < 中 = 
页 括 国 TS 吕 上 
方 > 中 
所 合 U 洱 内 本 特殊 动作 
又 了 一 7 二 yy 儿 2 加 下 
浮 草 中 2 各 特殊 动作 
蚌 疾 | we 中 本 
机 互 人 中 国 
池 H 旋 下 
族 术 下 中 
| 旋 术 出 激 雯 中 市 
旋 术 铁 驴 、 下 
| 示 和 炎 模 移 动 中 区 下 
旋 疾 风 | 并 移动 中 由 本 


摆脱 
左 一 本 背负 CN 投了 深 近 各 现 
肠 取 D 地 十 字 并 执 
胸 汉 UL 对 手 左 仙 接近 莉 or 综 加 
大 ID 对 手 右 便 搂 近 萎 or 抱 色 
背 落 UL 背后 接近 船 or 辑 X 
背 中 向 专 从 号 J 授 厅 驻 力 背 向 瘟 or 天 | 更 cor 更 一 
返 L 技 对 手 攻 瑞 时 和 加 or 刀 拓 
书 投了 名 本 掀 
ET 接近 串 吃 要 总 
| 攻 3 
] 好 [| 
X 


固有 技 
技 名 操作 攻击 判定 
可 ts] 二 | 
又 元 y3A> 三 RJD 二 yy 旋 5 中 | 
二 < 一 y 几 下 二 yy 旋 人 OrRor 名 中 
去 R 一 yy 钱 上 十 y 全 (rorP)3 中 | 
又 E> 直 y 乡 3> 术 ER 上 上 上 
大 过 涯 EC 上 东 上 上 上 上 
[了 >2003> 一 功臣 革 F、 中、 上 
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下 三河 2/ 才 浆 夕 比 刁 > 术 [ss 二 5 由 

| 证 RKDy 了 琶 全 (ororm 办 下 

FT 下 中 途中 部 下 

ET ER 上 .上 .上 

[fyhsRUy 旋 3 速 八 站 岁 夕 途中 只 中 

又 5T7F7Y | 状态 S 9 全 吕 于 和 

RS 了 yt 一 E 了 7 上 中 

三 了 > 又 瑟 y 双 二 4 口 忆 c 优 中 

KE35 了 FFy 乡 2 可 (人 人 cancel ) 防 咎 不 能 

取 多 上 又 蕊 > 不 夕 堵 冯 一 下 路 状态 名品 区 下 . 中 

RS53YyDD3Hy< 了 55 下 申 

3OD>Z 上 寺 yw 四 萎 驻 一 站 立 泛 中 各 中 、 中 

JT 寺 y235TRHR FE ER 

YX 一 hhy7 一 or0)8 骨 竺 中 、 中 

FS5373DX | 本 机 砚 现 五 机 ET 证 

Spy3XTK 寺 y235ThHy< 人 OrNora) 革 各 上 上 中 

心 fy 力 雪 一 y 几 二 y 力 名 中 

|>31Ut 一 wb 二 wy FT 中 . 中 | 

K5 了 > 了 1 区 下 下 

口 ~ 丰 y 力 3H4R 一 下 中 状态 各 只 下 、 中 ] 

廿 TKk 直 y25A+rv 一 站 让 途中 毅 各 下 中 

RS 了 >y3yy | 富 和 中 、 下. 中 | 

目 实 才 务 会 U 泣 押 格 卫 扣 上 “人 | 

5XFGO 合 U 源 押 终 了 陆 骨 部 上 .下 

才 -/ 一 ~y 二 y 旋 了 咏 中 

工 Lik 一 K35dyo17y 了 上 中 . 中 s 

寸 劲 |=3 中 本 

芭 yLK3IT2 orRora 所 

[FS3>yxkA 上 中 中 

7zT2 双 元 y 了 运 技 

7IT2FxFy3I3D- |>z72zzryz 中 各 由 

k5y7D7K7o- 了 3 工 2 元 y7 芭 多 | 上 量 

ks5y75TK3D 一 |>zy2z7ga& 扣 | 上 

K35y3735TKD 二 二 y 必 了 了 工 了 乡 又 > 了 成 功 生 近 下 让 

KE5yFv3koTk+y 了 工 和 力 双 元 yy 了 成功 后 名 中 加 

ET [3 

UVF53 | 有 中 . 上 

Kk35 了 zy/ 作 y270 一 背 中 向 各 or 和 上 | 
?|7zT 县 人 orRora) 特殊 动作 | 

35yyayt 了 了 lses 上 

R35 了 Fw 为 y 下 站 立 途 中 缮 中 本 

KE53VRAD Fo 

K 王 了 3 了 wy37XY 下 模 移动 中 总 币 各 如 中 | 

Frzf27yI-hyk |>zfzzFyz 中 名 中 

If2 口 一 7IT2X 了 地 2 了 7 中 角 下 

77y7T73 本 已 区 区 妆 | 

投 技 


纪 了 wy 村 刀 % 了 7 


接近 人 物 


7 这 本 EX 


接近 秀 


折 桂 赴 闵 夕 
可 双 名 Z 了 


对 手 左 侧面 接近 章 or 名 


执 
] 
如 
对 手 右 侧面 授 近 仍 or 拍 殷 
人 背 合 接 近 入 or 编 X “了 
恨 中 耐 专 信 号 男 投 厅 天 背 向 多 or 如 可 or 更 | 
折 棋 作 > 于 本 < 
与 刁 2/ 了 了 才 一 几 EPE Te Re 
[二 该 近 吕 加 器 好 
k532SA 二 这 
上 : 中 段 志 会 专 | ce 
TRades or 六 or2gor8 于 一 
3rf27xryT 0 
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藤 己 于 广 


忍法 更 炎 中 妆 


和 部 姑姑 如 庆 姑 


忆 、 中 、 中 、 中 、 中 、 


壳 夭 


到 洁 到 


铝 了 cancel 


到 葵 or 拓 想 中 加 


胡 以 生 为 


徊 要 浓 U 忍法 阳 炎 . 正中 略 部 or 投 技 
无 起 中 志 铝 

地 雷 走 地 雷 丸 吃力 orc 刀 防 咎 不 能 

践 析 地 雷 地 需 丸 中 性 or 人 ora 防御 不 能 

柴 昌 葡 忆 寻 直 扑 ， 中 上. 中 

启 空 皮 列 四 3 防 箱 不 能 

及 车 TScmg 防 和 不 能 

毒 兆 如 站 和 特殊 动作 

再 器 毒 温 风 中 按键 防 箱 不 能 

元 血 楼 了 加 二 如 姑 如 ，. 防 咎 不 能 

吉 光 了 UL 一 K 二 防 钼 不 能 

EEEEXE 定 思 更 中 

xf 一 二 y 心 晤 六 昌 名 下 

希 想 横 移动 中 加 特殊 动作 

虹 生 | 扰 碍 中 口 防 个 不 能 

地 雷 移 | 地 本 为 中 加 中 

钢 内 和 二 中 所 名 | 兰 了 中 

钢 内 革 多 内 竺 中 部 中 

金 内 华 银 闪 蔷 中 糙 总 防御 不 能 

银 内 蕴 多 队 革 中 部 特殊 中 

务 合 W 汐 扫 后 特殊 动作 

地 雷 丸 ~- 孔 矶 < 与 地 二 为 中 由 骂 特殊 动作 

仰 疝 入 忆 > 一 天 世 < 与 切面 鲁 地 中 部 | 时 蒜 动 作 

坟 车 ~ 日 向 克 万 有 喧 | 中 .中 

沪 要 横 移动 中 部 上 

一 输 握 b 0 站 防 咎 不 能 

否 : 旋风 刻 2 如 特殊 动作 

合 模 移 动 中 部 中 

社 槛 移 盈 88 中 

本 地 吉 为 中 村 王 

八 LU 一 让 y 力 一 向 确 区 1 总 上 .中 

又 元 2 克 八 一 is] 中 

FE 二 扣 各 上 、 和 

5 
投 技 

技 名 操作 捍 脱 
双 破 接近 各 加 
条 接近 促 并 
地 猎 车 对 手 左 便 接近 胆 or 路 各 
全 他 和 AN 对 手 右 侧 授 近 区 or 各 急 
玉 法 风 庆 | 二 or 和 x 
背 中 向 去 从 与 四 投 ( 才 所 办 背 向 早 or 囊 号 or 隐 
忍法 林 落 U | 了 2 铝 
下 段 立 体 专 四 著 or 部 orpor9) 恕 


下 路 途中 各 皇 宇 | 

| imsE 加 四 

大 号 中 F 始 咕 中 
站 立 途 中 执 。 > 从 

国 站 立 放 中 指认 3 二 让 口 计 
总 四 


| 半 操 


|7Yyyyw-Y>yxXz-7Uy2X 


性 2 DZXX 一 了 Dy 力 又 


3 一 台 yX 一 FLy 力 又 


让 一世 Y 坟 


| 
X 


京 几 yy 有 XUDy 力 又 


Th 
和 站 立 还 中 近 中 


ea 
站 立 玫 中 抱 


亲手 通天 碍 


us 


站 立 泛 中 轨 名 训 


三 热 


更 到 加 咯 
反击 hEEC 上 
下 路 前 进 开始 号 下 
_ | 能 

sa] 
各 下 
5 上 中 
近 汪 | 2 
站 m 人 3 外 | 二 中 四 
忆 直 有 中 中 、 
3 ae | 乓 ss 
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CE 
新 播 前 提速 腿 站 立 儒 中 执 近 和 由 :世上 上 | 
新 播 前 捐 十 字 把 站 详 途 中航 失 好 | 
亲手 前 捐 羽 腿 站 详 公 中国 各 时 地 
匠 后 检 己 腿 站 立 才 中 闪闪 种 办 上 
疡 对 前 扣 速 且 四 四 | 
新 骨 前 操 二 宁 FE 
新 出 前 捐 记 眼 | 委 罗 皇 本 
副 天 确 、 了 > 本 
888 
本 区 
[二 加 本 
Se 中 .下 
国 蕊 2 民有 
区 一 下 中 
迅 时 前 摆 羽 腿 ET | 几 
席 身 连 攻 已 忆 抱 听 | 了 中 
和 殉 FE 下 人， 
疾 步 速 时 DSS38 | 由 中 区 
戎 学 Eee 
斥 缉 Ce 本 和 
氮 合 温 册 扫 FE | 
要 明日 月 把 忆 总 中 轩 
和 红 柄 妃 册 时 Cs 中 中 
淖 揪 本 横 移 动 二 扫 中 
内 身后 捐 腿 EB :本 
ce 下 


投 技 
子 X 作 L 一 术 人 接近 鹏 她 
了 1y 芭 忆 一 六 YY 又 了 一 7 了 LY 乡 又 和 接近 各 四 多 
2 儿 Ry 相 >9 和 NAyYRKDYy 夕 对 手 左 侧面 授 近 犁 or 各 名 
yaU7z5 对 手 右 侧面 接近 般 or 符 | 
力 一 235>y 宁 fy 人 | 许 区 话 竺 or 人 _ | 
毒 中 向 去 办 与 四 投 | 才 拷 背 向 及 or 路 名 or 加 
2 儿 京 镍 yy 有 -7Dy 力 又 接近 所 名 到 | 
六 wk7Y2 又 接近 10 乡 二 中 要 名 | 
3DyKZX3Uy 轰 该 近 了 几时 二 虽 | 
3 人 二 一 X 才 >/ 妇 TD2X 一 LUY 双 ET7772 证 和 1 
下 段 垃 体 去 准 (o 中 ) 部 orgor0 ) 吝 
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上 己 主 方 


左 姿势 时 的 派生 技 

技 名 攻击 判定 

柱 却 于 工 > 习 特殊 动作 
LU3k35sy3d2ITYK 特殊 动作 
SI 上 上 、 上 

今 7U33D 一 上 yy 旋 上 下 下 
仿 7JV3JY3 了 DO 一 SA 让 yy F、 上 、 下 、 上 


Dyy 一 /xy 于 


口 yyy 一 雪 TK 二 风力 


本 55YR 二 7 


| 
H 


三 NUWSy 力 了 D 一 一 在 查 势 


三 KJUy 旋 7D 一 一 左 资 势 


赴 少 习 > 术 3 光 目 一 左 交 势 


水 子 了 一 2 口 一 中 

瑟 f 二 y 乡 了 > 术 上 、 上 .、 上 , 中 
邱 了 下 y 力 避 尺 术 2 充 目 ~ 右 要 势 上 .上 

了 人 上 站 y 乡 习 y 术 2 目 ~ 左 姿势 | 上 

忆 了 卜 直 y 心 避 术 3 襄 目 一 右 克 执 上 .上 .上 


3 二 wy2 刁 六 术 3 各 目 一 直 FS 三 > 了 二 


王 扑 直 y 夕 司 > 术 口 一 


RL 直 y 力 一 左 交 势 上 、 中 
RL 直 y 力 一 右 克 势 于 上 中 
右 拭 | 酸 口 ~- 右 上 
右 持 | 吕 D 一 中 自 右 幅 D 上 、 
了 FTY 一 力 3y 力 一 E 芭 王 ” 
右 半 月 上 器 姿势 | 上 
前 吓 Mb 医 
了 工 T> 量 东 上 U 中 
强 落 卢 U 中 、 中 
人 又 一 力 一 丰 y 旋 上 
记 T3723D 下 上 
UL 了 D 丰 yy 力 3> 术 F、 中 中、 上 
子 下 十 Y 7 瑟 六 让 5 吏 目 一 石 贾 厅 状 二 本 下 
L 了 下 二 y 心 刁 尺 术 2 右 目 一 右 措 颁 总 D 一 上 中 . 上 . 让 
| 石 中 慨 玉 吕 
了 下 持久 7 本 了 下 3 死 目 一 石林 厅 强 RE 本 本 下 
了 上 十 义 夕 刁 术 3 驶 目 一 右 持 他 注 D 一 机 机 现 天 下 王 员 下 下 
| 石 丰 良 站 D “一 
ULFk 二 y 力 3y 术 D 二 到 本 下 
子 下 二 9 六 末 吕 一 一 石生 厅 乔 D 下 下 下 下 
/了 让 二 y 乡 > 术 口 一 一 右 招 [ 吐 D 一 右 二 段 上 . 中 . 下 . 上 
二 了 二 yy 力 3 了 > 术 机、 中 
八 Z 示 1 之 乡 木 一 力 中 、 中 、 上 
工 7FFY 乡 市 
回 由 是 车 LU 一 右 克 执 币 
上 二 LI2X37D 一 33ay 防 咎 不 能 
| 元 y7A> 萎 TF 二 yy 旋 3 吕 | 由 
尿 w 横 中 D~L3 373 三 半 上 本 


气 合 W 润 女 


特殊 动作 


情 元 于 工 六 汉 ~ 青 中 疝 [ | 尘 球 动作 
左 横 元 背 中 向 付 办 局 构 宛 于 工 >/ 洒 
JJy22D 一 上 
5fh35sy3 了 7ITY 畦 殊 动作 
xzyyao-&57N 特 中 .上 


把 好 反 丰 人 全 


特殊 动作 


屯 { 下 了 3 三 y 了 了 工 了 > 下 只 给 广 特殊 动作 
纪 了 XFL 一 上 总 扣 上 、 中 
5T 上 >2DID 一 林苑 区 ss 而 
巨人 上 JU 人 一 又 本 > 乡 Es 二 

于 工 一 > 一 上 - 几 各部 上 .、 中 

又 Ey 直 yy 旋 < 上 

了 35XY2L 一 人 K 中 

力 y NSy 旋 忆 一 乱 半 开征 

久 2JLX2U3 一 FE 下 .上 
|D-U>y25Thk 二 y 旋 部 各 上 

左 半月 距 吕 和 部 二 

蕊 wykPFy7~7h>y3 三 yy 之 舰 二 

蕊 wy 上 万 yy 了 吓 锅 和 由 

上 一 儿 才 了 了 吓 吕 各 目 ` 未 

八 Z 示 了 YA 八 w 上 上 吓 吵 负 四 

构 元 于 工 > 光一 青 中 向 鲍 特殊 动作 
右 燃 元 O 背 中 向 ( 才 从 与 松 元 于 工 > 当 部 特殊 动作 
三 人 下 十 咎 K 二 六 乡 马 品 中 

屯 { 上 U 八 一 又 二 闵 夕 刁 > 术 .:2i ES 区 
3 了 PK3Y 术 E 3 上 、 上 
屯 人 下 7 了 JRXEC> 寺 yy 力 办 二 各 [二 

2 了 3XYZ2L 一 人 中 
LZ7k735sydJ 时 的 派生 技 

LZH32Y 了 了 左 足 上 中 部 

5TfNCy223D 二 左 足 上 中 急 中 

了 三 寺 5 和 YA 人 wy 下 左 足 上 中 如 出 
35 三 2 了 5TN 双 AT 一 了 左 足 上 中 他 名 俏 

了 三 Y 了 了 口 一 在 y 夕 左 足 上 中 必 竞 下 
235sydJL2DkE- 几 左 定 凸 中 它 更 宁 
23 三 ZX 村 Lv 了 7372 七 儿 左 足 上 中 全 名 二 

了 三 三 > 了 刁 丰 Y 夕 刁 > 术 左 足 上 中 部 部 铝 中 、 中 、 上 
了 三 三 忆 林寺 夕 刁 忆 术 2 右 目 一 右 持 他 茂 记 左 趾 上 中 攀 宴 机 中 、 中 、 上 
了 己 三 六 本 寺 y 夕 刁 > 术 2 驶 目 ~ 右 持 [ 践 D 一 左 足 上 中 葛 坟 下 受 让 中 上 .中 
右 中 段 中 名 ， 
直 UY/ 乡 木 一 夕 左 足 上 中 恕 防 馈 不 能 
局 了 二 字号 三 天 了 oO 左 足 上 中 叫 竺 殊 移 动 
汉 相 了 7 字 六 双人 罗 孝 呈 洒 半 左 足 上 中 心 特殊 移动 
L 了 上 了 3 三 > 了 了 横 移动 . 奥 左 趾 上 中 介 特殊 移动 
LZ 下 73 三 六 卫 横 移动 - 手 前 左 定 上 中 沁 特殊 移动 
及 左 足 上 中 作答 中 


芭 左 定 上 中 角 条 

卜 
和 37 世 右 足 上 中 邹 上 
LNAy2ZD 一 右 足 上 中 妇 中 
了 三 Y 卫 LVYA 人 wy 上 右 趾 上 中 部 下 
了 三 三 六 了 本地 和 下 口 一 十 六 夕 右 趾 上 中 子 斩 下 

> 了 LNXA 一 了 右 定 上 中 必 锅 下 

253s>x 卫 5 上 一 几 右 趾 上 中 吓 况 中 
字 三 y 卫 5T 上 7 力 世 儿 右 定 上 中 全 答 引 
了 王 三 > 了 本 二 了 下 雪 丫 二 六 夕 右 足 上 中 吕 中 
3 到 f 下 53Sy> 了 ZX 元 yy7AY 右 定 上 中 叫 特殊 移动 
3555 yy2gyya ate 特殊 移动 
气 { 卜 了 三 三 六 本 横 移 动 : 奥 右 定 上 中 个 特殊 移动 
忆 了 卜 了 二 三 了 横 移动 手 前 右 吓 上 中 中 特殊 移动 
L 了 kk 上 一 儿 屯 > 又 右 趾 上 中 所 般 中 
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技 名 
本 一 儿 省 了 > 


太 己 王 广 


7335TXH2SE 玫 


又-A7U>7- 


375/CfKZD- 局 牙 
下 段 术 会 去 9(or8 部 or2 (or ) 舍 


术 - 儿 7D 二 为 一 


一 发 


上 UY27L-K 
上 一 儿 才 人 了 
FLFGX 


中 
中 .中 四 | 
中 


虽 后 or1 ) 写 安 4 7 


关 又 上 己 力 之 ay 


(rz ors ) 


又 谤 了 夕 直 y 儿 


X 订 T2 FL 一 KE 


村 专人 人 人 本 


Pa 


3 一 Y> 了 又 
7LTA 木 一 儿 


ESREEEEEES 汪 杉 己 于 方 EECREEREENESS 


ELI2X37Dy3ay 可 防 咎 不 能 

术 -> 双 TY 2 上 E 

玉 HJD 为 wy 人 < 全 2 

公 寺 1 研 三 癌 ” “ 和 3 下 
335yyy2uwCF 四 
LTXDA 国人 

E1357 下 FE 加 过 
EU7z2 国人 和 和 人 
Dyy 二 -AI35A 上 + [3 区 
DYyyI 了 FA5335AE-RU [ES 下 汪汪 下 3 


口 >/ 岁 一 八 > 于 一 局 和 2 人 FL 一 K 
万 7Y 一 人 了 -7 了 5Y7OTK 一 


| 更 腕 觅 更 可 无 区 


中 
末 Yy 二 人 了 了 二 7yFT 双 | 机 下 现 更 肌 天 区 死 侍 下 王 芽 和 
投 技 

技 名 操作 摆脱 
狼 yY-^w KZO 一 接近 船 上 
2 一 yb 一 儿 X 口 一 接近 名 区 
hyTKXD 一 国 对 于 大 合辑 or 持 上 到 和 
| 色 加 一 术 一 RYyTKXC 一 | 允 弛 右 同 部 or 怠 


让 


痢 


| 衣 约 报 近 各 or 名 
痛 向 况 or 路 


下 jESE3EIESE 
| 9 
和 


y-RzYyyazo- 3 | 
375/CfYkzo- ee 二 的 CS 于 | 
ET 

2 


廊 NUY2DYE 训 -六 ay 

又 FyE>y2DzAyKXKL 下 
5 了 3723YE 订 -ay 
2Ty2yIKy 上 

了 TYJwyk3> 永 

4 里 yODX3YEA-yay 
LUFkkFT 一 7D- 


5 了 玉 7T 一 7O 一 
去 yJVC 于 
今 7 术 子 f 一 7 一 


术 子 了 一 友 清关 一 


站 立 途 中 稚 击 中 后 思 敬 中 . 投 
DRFs 站 立 渤 中 如 河清 六 袜 和 二 一 加 
学 攻 上 尽 因 一 一 站 模 移 动 中 部 本 沁 
3LT3y2DYyE 宁 -yay 上 上 王 中 下 ] 
方 KUY23735XDy | 二 中 由 让 | 
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又 yE> 纺 KUZUJUASY 于 2 目下 < 贡 博 

TDP2 直 有 之 旨 一 横 移 动 中 扣 折 中 | 
又 误 一 夕 了 7 YX/ 乡 可 or 名 or 要 中 、 中 

又 坊 { 作 一 Y 八 wy 卜 个 or 吧 贸 中 

25T> 乡 一 几 人 or 如 他 中 
人 站 立 泛 中 镶 中 

父 7 儿 二 一 儿 瑟 义工 站 立 泛 中 毅 答 中 、 中 

夕 { 立 乡 口 一 在 祥 夕 了 各 下 

Ly2X3y 之 工 忆 各 _ 中 | 
芭 训 一心 习 >E 训 二 又 3 机 龙 现 区 下 本 

又 京 一 夕 工 y 学 全角 下 

雪人 KRA 八 YY 一 横 移 动 中 殷 网 

乡 瑟 EAXY 一 二 各 防 咎 不 能 

夕 fy 作 5CYA 八 yY 一 口才 防御 不 能 

又 省 工 一 中 咱 姻 特殊 动作 

又 扬 工 一 及 又 立 y 双 工 大 < 上 

女 92ZODXR7I35XDY [iieslie 下 .到 砷 :二 

= 了 NAAYy 尹 十 w 乡 儿 二名 下 

瑟 四 YYZ3TY2 三 更 机 丰 。 生 

京 思 YE 叉 二 双 3 二 机 更 机 三 

又 屯 y 汉 了 了 YE 评 一 六 2(A) | 止 。 申 | 
又 y% 色 了 >E 训 一 勾 3(B) 生 下 区 下 二 是 

卫 下 三 y 夕 司 Xb 京 一 六 忆 >(A) 业 = 下 5 生 、 惠 

亏 人 太 y 力 习 yE 训 一 叉 3>(B) 3 上 Eee 惠 

ZU 一 7X 旺 >E 六 一 冯 S 尺 二 台 扫地 和 上 、 上 、 中 、 下 | 
义 3 一 上 人 卫 v 八 一 站 立 泛 中 鲍 中 

著 f RD 一 六 名 下 

了 fy 乡 二 一 儿 二 yw 力 和 和 一 一 古 

务 合 w 光 内 - 3 特殊 动作 | 
人 于 各 中 

挑 各 可 中 

又 永 一 夕 又 屯 y 汉 工 呈 呈 史 能 中 

叉 Y 八 填 岁 夕 呈 吵 各 国 

必 a yb 上 >2 工 儿 术 一 3 中 

又 hvy227D- 可 3 中 


DDT 如 
落下 式 L 一 > 八 又 夕 一 接近 特 招 

了 FU 一 了 7 才 一 几 对 手 左 侧面 接近 部 or 捉 名 
jacks 二 万 和 对 手 右 侧 面 接近 舱 or 总 执 

八 ZY 一 又 口 一 背 伍 授 近 千 or 徐 久 

背 中 向 去 办 与 O 投 | 了 括 办 背 向 和 用 or 名 中 or 操 
隐 双 X 蕊 >3 了 一 上 习 0 名 要 

下 段 这 会 专 他 or ) 复 or20or ) 珀 

人 DY 3] 


呈 
上 钨 到 中 天天 


本 队 省 开光 


已 


Oo 
和 


2 和 
了 
中 基 抬 


/本 友 
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各 险 


上 蚁 己 王 廊 


技 名 


口 y 祥 一 八 > 于 


双 掌 


KUZJUXRwyz 了 


PK> 术 


PDK 刁 > 术 


二 一 儿 填 y 旋 
肖 光 到 7 术 
下 才 闵 夕 刁 > 术 


区 主 二 


| 有 S 轩 重 (or 吓 一 呈 ) 


| 中 
中 


7Fy 作 一 XkL 一 


八 Z 示 了 忆 乡 十 闵 夕 刁 2 术 


LTz 寺 yy 


八 ZX 孙 了 OXDY 


亡 


LNMATS5=TNAAT 寺 > 


乡 馈 (人 人 cancel ) 


NEY&5TMAA 让 yy 


弹 工 二 孙 少 二 区 汉 工 
已 义 钨 吕 一 力 王 又 了 


| 记 有 双 学 机 


违 坚 双 学 玻 
UL 人 7LT 夕 避 > 术 


隐 了 A 作 A YX 本 记 L[ YX 


又 地 { 雪 
了 了 从 AT> 本 站 /YX 了 7/ 术 
二 丫 又 元 岁 了 又 夕 y 了 了 


又 八 f 乡 刁 Y 术 & 屯 1f 上下 八 了 村 > 乡 
XI 人 AT2 了 YY 术 & 研 1 让 也 交 /人 一 


|x/AY23YS5TKD 一 二 > 性， 


夕 UP- 心 7 夕 y 心 > 术 


2U 一 入 7 多 yY2RLD7 下 口 一 持 y 旋 


力 U-2FOyY2RLDMAT 寺 y 旋 ， 


巡 
纺 


夕 U 一 儿 7F 儿 y2R5AHAATA 二 y 


各 天 千 疼 汉 守 区 林 


昌 二 光 导 引 


三 Ey KR3> 术 R&D 一 本 y 旋 


屯 忆 y 上 > 术 & 双 


纪 忆 三 22 避 六 R 三 站 上 友 Y 人 一 
37 世 三 忆 仿 刁 > 术 有 瑟 f 上 下 口 一 夺 y 夕 
西 


sy9DY 术 &5TMAT 圭 y 夕 
7 


王 > 元 TY 本 y 力 SLS KJ 二 y 


王子 TZIZ 寺 YY2R83T NMAT 寺 闵 夕 


LSRLR53TFAAT 寺 > 乡 


2 口 一 六 > 示 祥 夕 


又 八 一 和 刁 之 术 


写 人 上 口 一 直 Y2RA 作 wy2 双 已 > 于 y 也 


导 A 寺 忆 如 六 了 了 卡 了 ED 让 y 祥 

如 | 
反 巡 状 芭 村 22 昌 一 失 区 帮 池 直下 逐 冯 及 一 下 .中 
PRDK 刁 > 木下 到 直 下 o 过 下 中 


PDK 了 > 术 & 王 f NA 二 岁 旋 


夺 UYFL 一 KK 


FF3Y 术 
Cgorlse 交 | 
攻 FE 下 
PE 上 
2。 上 
ER 模 移 动 中 9 属 sa 
Be 站 症 
[DR 3 中 
首 烛 D 打 三 忆 一 好 1 晤 
| 如 旋 双 本 吉 移动 中 热 由 
子 世 儿 夺 yw 又 也 忆 号 上 段 防 租 不 能 
务 合 浊 由 三 特殊 动作 
XITS 二 一 站 立 途 中 缉 中 本 
LTAZY 民 1 中 、 中 
入 71Uyawy 下 横 格 动 h2 
> 工 T 力 六 ay 上 -和 握 又 地 yy 了 模 移 动 中 候 玫 
3 工 和 夕 这 沁 w 卜 一 又 扎 工 一 横 移 动 中 艇 和 中 
[PK5yya1 FF 汪 - 上 、 上 、 下 、 中 
PKSyya2 下 Be8 上 荆 下 上 
PK 屯 yy>a3 [sj2:=3 汪 3 7 
PKSyya4 E-- 上 、 上 、 上 
Dyy 一 X 人 AT23> 术 1 2 和 上 上 上, 下 ,由 
Dyy-XxNAT237yk2 CT 
Dyy 一 XNT23Y 术 3 [FREE3 上 、 上 、 上 、 下 . 下 
上 pyy-vzMw&5fRNAY EC 上 、 上、 上, 上 
25225yyaT 3 中 中 _ 上. 上 , 下 
Se SEE | 中 下 上 .下 . 
2 2 3535yya3 [ET 中 上、 上 . 下 、 
U 一 5y>34 、 上 上 


| 导 反 时 亏 L 忠 9 史 


对 手 左 侧面 溉 近 俘 or 护 


对 手 右 侧面 接近 秽 or 


青 向 台 or 避 


背后 接近 区 or 区 


对 手 攻击 时 全 部 or 全 符 


2(or0) 划 orelor0 ) 铺 


立 逆 肪 回 中 加 名 郑 扣 搜 


腕 举 腹 固 


掌 担 中 再 区 各 转轨 


耽 挫 旋回 中 扔 名 检 名 要 


肝 失 腹 轩 中 部 捉 扣 名 执 


悉 福 一 去 二 村 志和 用 


王 


膝 十 字 固 


了 十 了 又 嫩 因 中 各 区 各 村 


回 罢 三 填 |/ 又 腿 固 


了 十 又 胜 因 中 如 对 外 吕 要 


前 甘 耽 十 字 国 


加 挟 刀 中 禹 壬 条 村 
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了 


尽 己 主 方 


失 肢 

万 坛 固 上 
股 裂 专 蝇 十 字 国 
首 扮 颜 固 

上 = 

立 


两 人 QunrO@ 
婚 OOoroo 
上 名 


口 y 风 一作 > 于 
直 党 彼 ( 迄 LU 上 与 仁 ) 


KUDUXRZyya 


K 填 凡 夕 > 术 
光 井 Bes 
八 Z 了 于 了 之 和 村 闵 颖 > 术 


DT3FY7 


呈 一 力 y 力 一 


Pt 


LDMAAS5TATA 丰 y 旋 


六 yw 上 又 ER&5TKAAA 主 y 旋 
乡 UU 一 夕 刀 夕 岁 夕 了 了 > 术 


力 U 一 27P 儿 wy2RL7FKD 一 二 v 旋 


信人 分 与 3 林 
巨人 上 下 口 一 寺 Y2RAAY2XEZ 于 3y 了 了 


屯 f AAA 丰 y 心 SU 又 E> 口 一 丰 y 旋 


扩 学 本 项 下 交 白 一 村 训 克 全 且 二 二天 交友 一 


工 yFLXE- 几 


全 ( 呈 orm) 演 


后 全 (orora) 王 


本 


5fMAZKZ2yI 


下 路 前 进 开始 荣 
下 路 之 失 
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ER 全 放 NEEEEEE 


让 避风 上 又 与 又 上 [下 虹 乙 冯 中 

13 了 7yt 0 | 防 入 不 能 | 
元 y 了 7 芭 E | 休 市 

二 xXF AD 谨 移 动 中 中 下 一- 

工 2X 上 了 -六 3 一 Bo “~ 是 硬 
UZ hyaw 上 | 站 训 过 中 邱 中 ES 

放 -RU |S 防 牛 素 | 
YT 芭 元 TY2S35yY3I3 本 yy 术 如 or 枯 ) 台 抽 直 革 时 汪汪 
|yT 了 又 地 了 又 235y 双 3y 林 2 总 or 区 站 时 区 和 区 | 
3TXFT775y755Y 肌 3 5 EECIEOIECTES 
1>Tx7FTYy2507R 术 AT ES | 
YAX 天 TY25oyR3 林 日 所 部 寻 于 和 部 利 5EREC LE 上 | 
YTXFTY25oyRK3 术 CC 忆 交 和 32 和 证 SEE 下 

力 才 又 学 世 岁 学 又 站 9 特殊 构 

忆 y 丰 > 和 二 中 日 
逆 PDK3 术 如 中 | 全 

/2 也 卫 AN 如 特殊 移动 

和 气 合 U\ 溜 四 [ 

区 2 三 0Sc 紫 了 
35TF=y 色 2Ua 一 se 未 区 

ZX 为 -UykLT> ce 和 中 区 

了 工 了 多 儿 也 多 wy 力 YE 训 -六 3 六 am 上 、 中 

Fx5Azyayk | 中 


接近 况 
ER | -一 ai 的 局 
挟 才 时 打 与 | 村 符 
首 划 D 落 睫 U 殷 
理 趾 疝 专 泵 号 困 投 [条 丈 更 下 更 
末 必 去 前 方 回 罢 送 三 角 绞 办 广 
返 LU 技 人 
抱 元 这 3 出 打 刁 已 
首 划 口 投 地 名 - 
掌握 四 
首 刘 十 字 固 | 加 
立 逆 脑 加 现 
囊 站 麻 羽 绞 困 
全 闻 脑 固 | 3 
闫 投 弛 好 
肪 挫 立 十 字 8 加 
腕 挫 要 十 字 固 计 失 立 十 字 因 中 要 各 郊 移 示 名 | 
前 方 回 曝 腕 经 | 六 挫 立 十 字 固 中稻 站 下 本 站 总 证 


人 
1 | | 
2 2 
后 
区 
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EGG /os 王 这 


全 玉 克 


技 名 攻击 判定 
全 42 中 
X3FUY2AYR 一 /> 于 中 
妆 忆 2 才 方 > 才 y2 儿 有 症 下 、 中 
双 光 四/ 才 y2 儿 PJ 下 、 下 、 下 、 中 
和 FL 一 卜 一 工 儿 术 一 一 刀 祥 作 一 上 、 中 、 中 
八 y 冯 一 刁 > 术 卜 二 员 
今 思 ee 角 铝 or 站立 途 中 癌 急 巴 、 中 
又 科 取 2 村 冤 浅 中 、 中 、 中 
ZXTZ2PR 二 Y2 儿 中 、 中 、 中 
> 访 六 2 闻 中 
作品 一 六 二 一 双 呈 定 (or 罗 or 品 ) 禁 中 
已 YL 和 忆 吉 中 
口 f 儿 KZXAY 量 妆 如 中 如 如 中 、 中 . 中 、 上 
ET | 全 人 S 呈 了 | 过 F 直 能 了 
到 CS (方向 键 一 周 

攻克 贡 交 信人 下 距 下 

上 yITLX 和 后 要 加 负 中 _ 
5355yR57FY 一 | 下 大 放 

_ 上 wy 了 ITILX 合 (< 续航 各 加 泡 人 
特殊 动作 


八 XV-- 久光 卫 八 直 下 下 -中 中 、 上 
Jv<35vyyaD- 二 宁 、 中 、 下 本 
中 中 .中 
2 中 中 上 
中 下 
| 而 、 中 
=y>yaAA 四 
ET 的 
六 雪 又 X 儿 多 由 > 二 下 
六 地 一 又 义 施 > 口 
DT 示 - 
3 F&EY- 3737U 双 站 站 


义 轨 上 > 又 1 一 也 


X 访 hy 又 5 了 下 让 

IC 和 YX7yC |iaaeae 市 

了 人 > 乡 3> 术 未 -和平 下 、 SS 
万 岂 忆 二 这 这 坟 罗 | 中 | 


ZNSDN 由 
仿 -2 订 ZX 为 y% 本 ER 加 贡 和 

和 y KZXSfFT2 纺 地 (or 叫 ) 号 中 (后 半 下段) | 
乡 13 术 & 一 名 防御 不 能 
5fh=y2gvk S 吕 加 芝 革 
Pay 下 只 途中 芝 下 

合 Uw 湿 内 运 谢 w\ 区 过 ) 埋 加 畦 殉 动 作 


蕊 本立 上 才 > 
蕊 术 > 上 孝 y : 也 十 几 卜 
外 末 作 和 为 汉王 六 字 对 这 


人 
中 了 7 书 刀 YA 


由 民 下 汉 上 革 于 一 


八 y>y2w2XD 一 
又 MT 才 儿 旋 瑟 y 六 了 


了 Za 一 


青 中 向 去 办 与 D 投 扫 攻 


ALES 人 这 


人 了 U 一 为 一 


为 5/UUFZD 一 


为 /ULNXD 一 3 又 
二 YEKROw7 


从 二 岁 汉 工 X> 卜 X 放 上 过 
驻地 忒 区 冯 必 和 


人 儿 7FL 又 灰 俭 锅 


人 77Z2A 人 YY 一 人 2 于 
加 股 夕 工 丰 夕 


岂 昔 习 > 术 
所 马 手 振 品 


对 于 下 队 中 投 过 8 办 or0 息 


大 


| 所 画 手 八 y 冯 一 


雪人 折 汉 地 一 又 
SP 坟 


突 去 出 L 


款 舞 佼 张口 手 


三 世 局 台 返 L 下 只 状态 部 | 下 
广 SEE CS 宫 
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卜 亏 一 又 二 六 旋 所 二 
水 平 于 忆 v 也 3 上 
3byE>y2 一 已 翅 各 中 一 
办 右 上 if 工 儿 术 二 站 T 汉 中 部 中 
1 全 中 
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祥 一 人 又 上 >A 作 AT 儿 必 =T/ 一 


技 名 摆脱 

司 可 六 及 肥 雪 区 弓 了] 

3 到 2 和 的 | 
山 ( 一 双子 X 人 L 一 术 人 好 

垂直 滨 下 式 U 作 一 又 DDT Be | 
xDbT X 

理 牛 柯 志 站 号 四 授 [ 辣 下 更 相机 
|bDT | 可 

。 四 区 


yp 放 -F35T/I 一 


接近 0 只 站 


3 外 T7 刀 2 下 又 TY 人 


接近 叫 亿 有 大 四 籽 


又 和 A 才 -X2U3 一 KAI 


7 一 六 一 寺 >2K35T/ 一 


2 


天 一 久 ZXUej 


接近 史 六 0 要 


投 F2l 丰 UL3 和 YY DO 于 3 二 力 双 0 一 人 (中线 
采 策 轧 XU_ 二 汪 于 3 一 力 双 U 一 人 中 
KUDURSY NE 采风 押 又 U 一 人 一 让 
又 Dy 于 &2I35 一 国 汪 ET 


万 几 末了 文 y 下 玛 Y23 几 


| k 术 
歹 y2 几 人 Z 拖 


PK3x 术 


、 上 
PDK3> 术 上 = 下 
心 请 T 则 U 防 钻 不 能 
心 才 新 b | 防 锣 不 能 
力 才 最 上 防 咎 不 能 | 
特殊 动作 
中 
汪 = 
竺 下台 作 
中 
汪 中 
二 三 


ESG  / 售 忆 至 放 ES 


区 

王 接 近 革 or 3 加 

背 落 LU 背 合 接近 各 or 扣 X 
攻 四 四 到 or 机 


Y 一 力 . 5 了 
KU3U 元 7 二 y 一 儿 了 5 上 . 中 | 
口 y .yy 一 八 A 让 y 必 上 上、 

Dy yy 一 .三 RU 本 y 旋 中 上 . 上、 中 加 
Dy .yy 一 :D- 本 y 心 上 下 国 | 
: 口 一 人 和 让 y 必 | 攻 区 代 直 CE 一 

中 、 中 、 
-上 -于 三 
所 
3zTYyFPy 思 CT 八 2 了 中 加 下 | 
又 5Af+- 本 |==e 中 本 
为 KUY2D YE 误 - 闵 ay 2 
又 FyEy27rTATYKXKD- 
二 TKDAYS 
7/ 一 本 7 人 KayE 京 -六 ay ss 
甘 52D 又 YE 六 一 六 ay 
本 72DYIy3 2 全 
JU 床 -KPA 一 廿 T2D> 工 yy 中 如 | 中 三 和 
31f3y23yYE 台 yay 3 上 、 上 、 中 中 
2Ay 力 ye 下 中 、 上 四 
又 +TICYyka>x 术 | 上 加 
今 2 了 EAX3LTA 力 - 加 | 介 申 四 了 
TICX35y3a 中 
廿 TRD 一 S4T RATA 丰 y 旋 | 下 .上 | 
KJ 二 y 儿 天 

TYy 心 ML 床 一 KPA 人， 市 
Aiy2 作 KK3D 一 和 | 
RER 下 天 两 上 


了 ITX37LTA2XO- 


人 AY 人 了 已 必 


人 几 2L 又 


XUY2AYRDJC 


六 yy 才 > 旋 y2 几 


又 kL 一 -~ 工 儿 术 一 -7 


人 3 号 一 司 艺 米 


23ERDR 区 
又 了 >ZZFLrFryYy2 有 


入 
又 T 双 IR 天 y23 几 


xX 施 FA 于 


| 

条 第 or 站 这 中 要 名 
本 现 肌 史 全 | 
| 本 三 本 守 
| 


/人 D 一 :yt 又 


王 下 天 72 币 

地 一 又 X 儿 上 多 四 > 中 、 下 

六 -又 x 广 hy 到 全 

[xpRooy “ 慰 

wykSEYI7UX | 中 

双方 FyXT 二 了 ~ 下 四 

X 广 > 又 到 作 四 | 下 中 

JCYHUDYXF 中 

1355 本 慰 寺 下 下 下 下 

万 y 作 一 yy 之 中 ,3 中 、 中 

区 特殊 动作 | 
ET 神 克 动 丰 如 | 
De 1 诺 移 动 直 中 上 E 四 
2L 冰 一 K 又 %y 了 cn 中 

又 夕 yy 帮 一 = 吕 上 

万 上 三 y 力 六 必 攻 一 夕 y 力 儿 叫 加 or 下 隆 S 名 中 


技 名 
和 ^ 儿 FL 


UZ 上 7 了 YX 人 
八 y2 林 一 XI 了 LT 力 一 
又 八 T 屯 儿 下 口交 了 7 术 人 和 


对 手 右 侧面 接近 魏 or 路 


已 忆 三 yKkk 王 /一 


力 儿 /WUKXG 一 
力 儿 /UKXD 二 了 35 又 


了 字 Xya 下 过 器 
| ALRSAC 一 
作 y22U 一 力 一 


以 五 AS3 区 一 


技 名 
只 汉 区 一 用 < 站 
又 元 y 了 7 了 Ay> 三 RU 二 yy 儿 加 
vbh+y 人 2 中 攻 
甘 六 一 儿 卜 二 祥 夕 重 介 (rs Or 已 ) 强 让 
E>y 二 yy 术 ， ee 收 
3R2Y32D35w2a FE: 六 
U 一 才 y 力 儿 刁 > 术 二 他 上 、 中 . 上 
员 一 才 祥 乡 儿 刁 之 术 切 轨 ] 一 
+<vkkoby 了 了 是 全 (orm or 尹 ) 器 中 
CO- 下 中 途中 郧 下 
三 违 八 了 十 几 国 RU 证 
jzT>yFksRUy 力 3 速 /A 途 中 中 一 吕 
人 站 上 渤 中 必 8 所 况 下 9 
胞 个 拓 上 . 中 
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一 一 aa 
ER 


太 己 主 方 


二 区 区 忆 忆 六 器 守 
[3Fy |e 胆 ( 人 人 cancel) | 本 徊 不 入 
DTz XIETy3 二 ya FE 证 
[二 二 723Y 让 了 可 天 有 
32Dy 人 -十 y 力 > 术 (上 网 | 二 文 更 更 允 中 、 中、 上 | 
12DY 术 中 有 忆 忆 文员 站 = orN) 吕 中 、 中、 中 
2Dy 2 二 y 力 > 术 ( 下 县 ET 中 中、 
隔 又 了 了 二 子 了 一 才 夕 刁 ] 术 汪汪 回 打 中 、 中、 上 、 中 
取 7 了 T 三 元 了 一 丰 夕 刁 忆 林 (下 起 ) 1 7 F、 中 、 了 
了 了 37 二子 了 一 起 本 双 林 (全 洛 ) 中、 中 、 上 … 
左 是 酒 卢 U 中 
3Uy 力 3755y 力 已 二 六 器 特殊 动作 
SN 二 T2Dy 0 吕 防 钼 不 能 | 
3 了 LT 和 wy 了 2 号 
[5 到 2Ua35Ak | 二 横 B 有 mh 吕 本 
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ER 了 
JUCF 人 LU FE 
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心 了 yy 力 3 儿 一双 地 了 > 上 | 
[py2 到 
sxKZFy2 志文 | 等 殊 副 作 
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和 3 
民 2 E 上 
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天才 
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瑟 3L 八 Z 有 一 
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元 U2V2Do 


/AT 才 LyX7 


/AT 才 LUyX2D 一 


生 口 贫 
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作 | 


特殊 动 作 


| 中 
| 


| 


倚 共 全 地主 枉 _ 


| 宕 or 下 洽 状 态 宕 or 


| 欢 势 中 训 千 


父 妈 夕 六 2 几 


投 技 
技 名 | 操作 
人 PAY 入 
AFAy 必 | 按 近 扣 
2 一 KXD 一 
| 于 3 一 力 双 3 人 四 


[ FE = | 加 本 下 过 
村 了 员 | 上 绩 防 徊 不 能 


合 突 去 


第 1 形态 、 第 2 形态 共通 
会 只 才 | 己 c 调 2 中 


局 乓 Ce 中 、 中 


时 


贞 作 和 N| 避 | 二 


上 
如 | 曙 | 
只 


| 防 担 不 能 


分 尽 7 用 乡 万 让 几 


[了 5 田 7 


Se 0 


| 型 地 中 皇权 
| 2 = 
| 2 姑妈 和 池 忆 直 咎 
二 二 SA ] 
一 中 瑟 工 作 一 4 上 、 中 、 ,中 | 
| 上 、 上 、 中 
八 > 驻 一 才 v 力 儿 和 加 加 
今 77wY 人 一 二 | 
| 然 晤 or 站 亲人 中 到 要 下 
7 | 各 到 本 | 了 
2 | Css 3 
| 中 
云 酸 硬 辣 和 
se 


| 了 SS (方向 争 - 局 这 
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人 电 儿 ， 


尽 己 王 方 


出 品 ，ARC SYSTEM 


SYSTEM 
游戏 系统 说 明 


| 看 准时 机 , 连续 按 动 攻击 键 ,反复 使 用 普通 技 的 系统 。 即 Cancel 普 
| 通 技 的 收 式 ， 转 接 下 一 招 。 各 个 角色 的 连 招 方法 虽然 各 不 相同 ， 但 大 多 
昨 数 情况 下 ， 不 仪 能 在 地 面 ， 就 连 空中 也 能 用 这 个 组 合 技 。 它 能 使 你 抓 住 


所 有 角色 通用 ， 站 立 状 态 时 

按 下 P ~ K ~ S ”HS， 就 能 成 

2 全 > 你 有 | 为 连续 技 , 最 后 一 般 Cancel 接 必 
Check! 行动 力 槽 ne | 杀 技 

行动 力 槽 表示 在 画面 下 方 。 采 取 主 动 行动 ， 粉末 攻击 

槽 值 增 加 。 | 往 人 成 少 。 觉醒 必 对 手 不 能 用 下 蹲 防御 这 招 ， 击 中 后 对 手 浮 

杀 近 、 一 击 必 杀 技 、 民生 ED 

罗 漫 Cancel 等 技 | < 二 cc 

要 消耗 档 值 。 要 想 几 贰 

多 次 使 用 这 些 技 出 

法 ， 珊 必须 积累 槽 

值 。 > 


ne 


空 , 旋转 坠落 。 站立 状态 时 按 下 S + HS。 击 中 后 ， 
随即 按 下 全 方向 键 , 还 能 用 跳跃 追击 。 处 于 旋转 
险 落 的 对 手 , 不 能 进入 受 身 状 态 ， 无 法 防御 空中 
ia 
一 一 = 


主动 行动 年 。 = 被 动 行 


“死角 攻击 


@ 靠 近 对 手 

国 不 断 出 招 步 当 对 手 进攻 时 , 施用 这 招 , 可 以 从 防御 转 入 反 
@ 经 受 打击 @ 长 时 间 下 ， 不 击 。 防 咎 中 , 按 下 * + P 和 K 同时 按 。 攻 击 判 定 
@ 中 招 之 前 的 瞬 。 进攻。 出 现 之 前 ， 有 一 段 无 敌 时 间 。 消 耗 50% 的 行动 力 


研 


值 。 


间 ， 


防御 成 功 


231 ， 


人 + +S+HS 防 御 必 杀 技 时 ， 用 来 防止 体 


动作 中 ， 行 动力 槽 
降低 。 空中 防御 时 也 L 


” 同时 按 动 两 个 攻击 键 , 身体 腾空 时 受到 攻击 ， 
或 从 地 面 被 击 浮 空 等 状态 时 , 为 了 避免 倒 地, 可 以 
采取 这 个 技法 。 采 取 受 身 之 后 , 就 变 成 了 跳跃 腾空 
状态 ， 接 着 可 以 进行 空中 攻击 或 防御 。 


rc ET 


按 动 方向 键 , 能 微调 方 
问 。 若 不 采取 受 身 ,不 仅 会 

+ 沁 被 连续 击 中 , 其 至 会 多 次 遭 
到 连续 技 的 打击 .所 以 一 定 ， 
要 吉 练 地 掌握 受 身 技 .但 个 
j 别 状 态 不 能 采取 受 身 


个 攻击 键 。 消 耗 50% 的 行动 


同 按 按 下 任意 三 
力 槽 , 强制 停止 已 经 发 动 的 技法 (一 部 分 除外 )。 可 
ni 


已 


几乎 任何 技法 都 能 
罗 漫 Cancel， 发 动 时 机 也 
很 随意 


强制 Cancel 想 好 下 一 
招 ， 就 能 发 动 了 


展开 了 更 独 列 的 
使 用 了 个 人 独创 的 


藤 己 主 秀 


和 
觉醒 必 杀 技 & 一 击 必 杀 技 
输入 各 角色 特定 的 指令 ， 就 能 发 动 觉醒 必 杀 
技 或 一 击 必 杀 技 。 前 者 消耗 行动 力 槽 值 , 后 者 需要 
准备 动作 。 经 常用 于 关键 时 刻 。 这 两 种 技 分 别 表现 
了 每 个 角色 的 特点 ， 威 力 强大 | 


F 全 部 攻击 键 


只 要 槽 值 富余 就 能 不 断 


同时 按 
地 使 用 觉醒 必 杀 技 , 有 些 还 这 就 是 一 击 必 杀 技 . 随 后 用 
能 组 成 连 名 特定 的 指令 
一 击 获 胜 ! 发 动 一 
击 必 和 杀 技 ! 若 能 击 中 ， 


立刻 就 获胜 


下 蹲 状态 时 ， 按 下 属于 
SSE 人 -可 国 


被 击 中 前 的 一 瞬 性 
间 ， 若 防御 成 功 ， 该 角 


动力 模 值 ， 缩 短 硬 直 时 
间 。 


挑 姓 会 增加 对 手 
的 行动 力 槽 值 。 表 示 敬 
意 时 ， 随 时 可 以 
CancelI 已 出 手 的 技法 ， 
这 或 许 是 战斗 的 信 


宇 | 
瑟 :! 
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上 藤 己 主 方 


保存 版 ! 14 名 战士 的 指令 表 全 部 揭秘 ! 


现在 将 14 名 角色 的 必 杀 技 指令 列 成 表 ， 一 举 基本 操作 
公开 ! 基本 操作 和 通用 特殊 动作 也 列 成 表 公 开 。 
可 以 毫 不 夺 张 地 说 ， 下 面 的 内 容 就 是 浓缩 的 
《GUILTY GEAR)》。 不 管 你 是 否 操作 过 前 作 , 看 了 
技 表 束 已 胜 券 丰 


Ce 


基本 操作 包括 向 8 个 方向 摇动 摇 杆 及 按 动 4 个 键 , 用 
摇 杆 可 以 做 出 前 进 、 前 冲 、 跳 跃 等 移动 动作 ， 按 键 能 够 
攻击 。 摇 杆 和 键 组 合 操作 ， 可 以 做 必 杀 技 和 特殊 动作 。 


通用 特殊 动作 一 览 


空中 中 史 
空中 各 
重合 

通常 跳跃 中 全 
帖 近 哆 路 


运用 个 人 必 杀 
技 , 以 及 普通 技 . 投 国 罗 
技 、 移 动 等 多 种 战 攻 
术 ,争取 藉 性 ”其 


空中 js 只 + 合 or 四 
j 工 咎 作 一 又 三 又 上 史 攻 S 十 人 昌 人 ee 
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声 亦 小 六 W\ 中 后 十 个 
有 力 十 合 
”十 合 

_ 检 点 天 心 乱舞 中 只 史 ] 


检点 乏 心 天 舞 中 如 人 


检点 速 心 乱舞 中 国 
一 《五 一 WA<4SS 和 一 检点 速 心 乱 押 中 改 


一 疡 一 太公 未 UN 无 L\。 梯 点 各 心 乱舞 中 直 


源 _ sw 十 合 
图 泵 . 左 . 帮 - 在 记 丰 到 盏 从 好 中 全 局 且 中 十 僵 


了 儿 力 雯 人 . 横 + 苦 一 + 人 @or 起 
了 儿 力 雯 人 继 4 苗 下 二 合 or 是 
LX 了 于 fID 一 U> 今 四 二 s 十 合 ( 空 中 可 ) 
一 方向 款 换 任意 方向 键 个 ( 坷 ) 
拍手 忌 迎 元 《 契 *， 一 4 十 和 ororeor 几 
(按键 可 著 ) 
才 一 八 一 人 >K. 丰 又 贴近 = 二 人 
上 空中 节 要 素 二 遇 
究 极 人 龙 龙 > 忆 吃 34 ze 十 四 
合 乡 一 山田 了 by 夕 ss 十 合 
XT 七 愉快 录 仲 问 万 右 贴近 志 z 4 Xx2 十 国 
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